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กติกาบาสเกตบอลทั้งหมดฉบบัน้ี บงัคบัใชอ้ยา่งเสมอภาคกบับุคคลทุกเพศ  และการกล่าวอา้งถึงสรรพนามแทน
เพศชายหรือเพศหญิง จะถูกพิจารณาและน าไปใชก้บัเพศอ่ืน ๆ ดว้ย และจะตอ้งถูกอ่านอยา่งถูกตอ้ง 

  

กตกิาหมวดที่ 1  การแข่งขนั  :  Rule one - The game 
 

ข้อ  1 ค าจ ากดัความ  

1.1 การแข่งขันบาสเกตบอล : Basketball game   
บาสเกตบอลเป็นการเล่นโดยทีม 2 ทีม แต่ละทีมมีผูเ้ล่น 5 คน จุดมุ่งหมายของแต่ละทีม คือการท าคะแนน

ด้านห่วงตาข่ายของฝ่ายตรงขา้ม และขณะเดียวกนั ป้องกนัฝ่ายตรงขา้มไม่ให้ท าคะแนน การแข่งขนัถูก
ควบคุมโดยผูต้ดัสิน, เจา้หนา้ท่ีโตะ๊ และ ผูค้วบคุมการแข่งขนั( ถา้มี)  

          1.2   ความรับผิดชอบของผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนั: Participants’ Responsibility 

             ผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนัทั้งหมดในเกม เจา้หนา้ท่ีโตะ๊ ผูแ้ทนดา้นเทคนิค/ผูค้วบคุมการแข่งขนั/ถ้ า
มี  สมาชิกในทีมทุกคนท่ีมีสิทธิลงแข่งขนั หวัหนา้ผูฝึ้กสอน และผูติ้ดตามทีม ควรมี
ทศันคติเชิงบวกในการดาํเนินเกมอยา่งราบร่ืน และแสดงใหเ้ห็นพฤติกรรมทางจริยธรรมอนัดีงาม 

หากพวกเขาพบความไม่ถูกตอ้ง (ขอ้ผิดพลาดท่ีแกไ้ขได)้ ของผูบ้นัทึกคะแนน การฟาวล ์ การขอเวลา
นอก ตลอดจนการจบัเวลา  นาฬิกาการยงิประตู พวกเขาจะตอ้งแจง้ใหผู้ต้ดัสินทราบทนัที  เพื่อใหแ้น่ใจวา่
การแกไ้ขขอ้ผิดพลาดเป็นไปตามกติกา 

 
 

1.3 ห่วงตาข่ายฝ่ายตรงข้าม / ห่วงตาข่ายทมีตนเอง : Basket - Opponents / Own  

ห่วงตาข่ายท่ีทีมนั้นรุกไปท าคะแนน คือห่วงตาข่ายฝ่ายตรงขา้ม และ ห่วงตาข่ายท่ีทีมนั้นป้องกนัไม่ให้
ฝ่ายตรงขา้มท าคะแนน คือห่วงตาข่ายทีมตนเอง 

1.4 ผู้ชนะการแข่งขัน : Winner of a game  

ทีมท่ีมีคะแนนมากกวา่เม่ือส้ินสุดเวลาการแข่งขนั จะเป็นผูช้นะการแข่งขนั  
 

กตกิาหมวดที่ 2  สนามแข่งขนั และ อุปกรณ์  :  Rule two - Court and equipment 
 

ข้อ  2  สนามแข่งขนั :  Court  

2.1 สนามแข่งขัน : Court  

สนามแข่งขนั ตอ้งเป็นพื้นเรียบ แข็ง ไม่มีส่ิงกีดขวาง(ภาพท่ี 1) โดยมีขนาด ยาว 28 เมตร และกวา้ง 15 
เมตร ซ่ึงวดัจากขอบในของเส้นขอบสนาม 
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2.2 พืน้สนาม  : Floor 
พื้นสนาม รวมถึงพื้นท่ีท่ีห่างจากเส้นสนาม ปราศจากส่ิงกีดขวางอย่างน้อย 2 เมตร(ภาพท่ี 2) ดงันั้นพื้น

สนามตอ้งมีความยาวอยา่งนอ้ย 32 เมตร และความกวา้งอยา่งนอ้ย 19 เมตร 
 
 
 
2.3 แดนหลงั : Backcourt  

แดนหลงัของทีมประกอบดว้ยห่วงตาข่ายของทีมตนเอง, ส่วนของกระดานหลงัท่ียื่นเขา้มาในสนามแข่ง
ขนั และ ส่วนของสนามแข่งขนัท่ีก าหนดโดยเส้นหลงัท่ีอยูด่า้นหลงัห่วงตาข่ายของทีมตนเอง, เส้นขา้ง และ 
เส้นกลาง 

2.4 แดนหน้า : Frontcourt 

แดนหน้าของทีมประกอบด้วย ห่วงตาข่ายของฝ่ายตรงข้าม, ส่วนของกระดานหลังท่ียื่นเข้ามาใน
สนามแข่งขนั และ ส่วนของสนามแข่งขนัท่ีก าหนดโดยเส้นหลงัท่ีอยูด่า้นหลงัห่วงตาข่ายของฝ่ายตรงขา้ม, 
เส้นขา้ง และ ขอบในของเส้นกลางใกลห่้วงตาข่ายของฝ่ายตรงขา้ม 

2.5 เส้น : Lines  

เส้นทุกเส้นจะต้องตีด้วยสีเดียวกัน เป็นสีขาว หรือสีอ่ืน ท่ีตดักนักบัสีของสนาม  กวา้ง 5 เซนติเมตร 
สามารถมองเห็นไดช้ดัเจน 

2.5.1   เส้นเขตสนาม : Boundary line 

 

สนามแข่งขนัจะก าหนดดว้ยเส้นเขตสนาม, ประกอบดว้ย เส้นหลงั และ เส้นขา้ง เส้นดงักล่าว
ไม่ใช่ส่วนของสนามแข่งขนั ส่ิงกีดขวางใด ๆ รวมทั้งท่ีนั่งของทีมท่ีประกอบด้วย หัวหน้าผู ้
ฝึกสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1 ผูเ้ล่นส ารอง ผูเ้ล่นท่ีฟาวล์ครบ 5 คร้ัง ผูติ้ดตามทีม ตอ้งอยูห่่าง
จากสนามแข่งขนัอยา่งนอ้ย 2 เมตร 

 

2.5.2 เส้นกลาง , วงกลมกลาง และคร่ึงวงกลมโยนโทษ  
: Centre line, Centre circle and free-throw semi-circles 

 

เส้นกลาง จะตอ้งตีเส้นขนานกบัเส้นหลงัจากจุดก่ึงกลางของเส้นขา้ง เส้นกลางจะตอ้งต่อยื่น
ออกไปจากเส้นขา้ง 15 เซนติเมตร ทั้งสองดา้น เส้นกลางเป็นส่วนหน่ึงของแดนหลงั  

 

วงกลมกลาง จะตอ้งตีเส้นวงกลมท่ีก่ึงกลางสนามแข่งขนั และมีรัศมี 1.80 เมตร โดยวดัถึงขอบ
นอกของเส้นรอบวง  
 

คร่ึงวงกลมโยนโทษ จะตอ้งตีเส้นคร่ึงวงกลมไวใ้นสนามแข่งขนั มีรัศมี 1.80 เมตร โดยวดัถึง
ขอบนอกของเส้นรอบวง ซ่ึงมีจุดศูนยก์ลางอยูท่ี่ก่ึงกลางเส้นโยนโทษ (ภาพท่ี 3) 
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ภาพที ่1  สนามแข่งขนั : Full size court 
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ภาพที ่2  สนามแข่งขนัและพื้นสนาม Court and floor 
 
 
 

2.5.3 เส้นโยนโทษ, เขตก าหนดเวลา  และ ช่องยนืเพื่อแยง่บอลในการโยนโทษ 
: Free-throw lines, restricted areas and free-throw rebound places  

เส้นโยนโทษ จะตอ้งตีเส้นขนานกบัเส้นหลงัของแต่ละขา้ง โดยจะตอ้งมีขอบนอกไกลสุดห่าง
จากขอบในของเส้นหลงั 5.80 เมตร และ มีความยาว 3.60 เมตร จุดก่ึงกลางของเส้นโยนโทษ 
จะตอ้งอยูบ่นเส้นสมมติท่ีลากต่อเช่ือมกนัจากจุดก่ึงกลางของเส้นหลงัทั้งสองขา้ง 
เขตก าหนดเวลา  จะตอ้งตีเป็นรูปส่ีเหล่ียมมุมฉากอยูใ่นสนามแข่งขนัท่ีก าหนดโดยเส้นหลงั, 
เส้นท่ียืน่ต่อของเส้นโยนโทษ และ เส้นท่ีลากมาจากเส้นหลงั โดยมีขอบนอกห่างจากจุดก่ึงกลาง
ของเส้นหลงั 2.45 เมตร และส้ินสุดท่ีขอบนอกของเส้นท่ียื่นต่อของเส้นโยนโทษ เส้นต่าง ๆ 
เหล่าน้ี ยกเวน้เส้นหลงั ถือเป็นส่วนหน่ึงของเขตก าหนดเวลา  
ช่องยืนแย่งบอลการโยนโทษ ตามแนวเขตก าหนดเวลา สงวนไวเ้พื่อใหผู้เ้ล่นยืนในระหวา่งการ
โยนโทษ ใหท้  าช่องยนืดงักล่าวตามภาพท่ี 2 

2.5.4 เขตการยงิประตู 3 คะแนน :  3- point field goal area 
เขตยิงประตู 3 คะแนนของทีม (ภาพท่ี 1 และ ภาพท่ี 4) คือพื้นท่ีทั้งหมดของสนามแข่งขัน 
ยกเวน้ พื้นท่ีใกลห่้วงตาข่ายของฝ่ายตรงขา้ม โดยมีเขตก าหนดและรวมถึงส่ิงต่อไปน้ี :   

• เส้นขนาน 2 เส้น ท่ีต่อยืน่ตั้งฉากออกจากเส้นหลงั โดยมีขอบนอกห่างจากขอบในของ 
เส้นขา้ง 0.90 เมตร  
• เส้นโคง้ท่ีมีรัศมี 6.75 เมตร วดัจากจุดก่ึงกลางห่วงตาข่ายท่ีด่ิงลงมาบนพื้นสนาม โดย

วดัถึง ขอบนอกของเส้น จุดก่ึงกลางห่วงตาข่ายบนพื้นสนามถึงขอบในของจุดก่ึงกลางของ
เส้นหลงั มีระยะ1.575 เมตร เส้นโคง้ตอ้งเช่ือมต่อกบัเส้นขนานทั้งสองเส้น 
• เส้น 3 คะแนน ไม่ใช่ส่วนของเขตยงิประตูเพื่อท า 3 คะแนน 
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2.5.5 เขตท่ีนัง่ของทีม : Team bench areas 

 

เขตท่ีนัง่ของทีม จะตอ้งก าหนดไวน้อกสนามแข่งขนัดว้ยเส้น 2  เส้น ดงัภาพท่ี 1  

ในเขตท่ีนั่งของทีมจะต้องจัดท่ีนั่งจ  านวน 16  ท่ีนั่ง ส าหรับบุคคลท่ีเก่ียวข้องในทีมซ่ึง
ประกอบดว้ย   หวัหนา้ผูฝึ้กสอน, ผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1, ผูเ้ล่นส ารอง, ผูเ้ล่นท่ีฟาวลค์รบ 5 คร้ัง 
และ ผูติ้ดตามทีม บุคคลอ่ืนจะตอ้งอยูห่ลงัเขตท่ีนัง่ของทีมและห่างออกไปอยา่งนอ้ย 2 เมตร  

2.5.6 เส้นส่งบอลเขา้เล่น : Throw-in lines  

จะตอ้งตีเส้น 4 เส้น ดา้นละ 2 เส้น ยาว 0.15 เมตร ท่ีเส้นขา้งนอกสนามแข่งขนั โดยวดัจากขอบ
นอกของเส้นหลงัท่ีใกลท่ี้สุด 8.325 เมตร    

2.5.7 เขตพื้นท่ีคร่ึงวงกลมปลอดการฟาวลช์น : No-charge semi-circle areas         
จะตอ้งตีเส้นคร่ึงวงกลมปลอดการฟาวลช์นในสนามแข่งขนั ตามท่ีก าหนดดงัน้ี :   
• คร่ึงวงกลมท่ีมีรัศมี 1.30 เมตร วดัจากจุดก่ึงกลางห่วงตาข่ายท่ีด่ิงลงมาบนพื้นสนามถึงขอบ
ในของคร่ึงวงกลม  เส้นคร่ึงวงกลมเช่ือมต่อกบั : 
• เส้นขนาน 2 เส้น ท่ีตั้งฉากกบัเส้นหลงั วดัจากขอบในถึงจุดก่ึงกลางห่วงตาข่ายท่ีด่ิงลงมาบน
พื้นสนาม 1.30 เมตร มีความยาว 0.375 เมตร และส้ินสุดท่ีระยะห่าง 1.20 เมตร จากขอบในของ
เส้นหลงั   

 

เขตพื้นท่ีคร่ึงวงกลมปลอดการฟาวล์ชน ครอบคลุมทั้งหมดดว้ยเส้นสมมติท่ีเช่ือมต่อกบัปลาย
สุดของเส้นขนานท่ีลากตรงลงมาดา้นล่างจากขอบในของกระดานหลงั 

 

เส้นเขตพื้นท่ีคร่ึงวงกลมปลอดการฟาวล์ชน เป็นส่วนหน่ึงของพื้นท่ีคร่ึงวงกลมปลอดการฟาวล์
ชน   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที ่3 เขตก าหนดเวลา  : Restricted area 
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ภาพที ่4  เขตยงิประตู 2 คะแนน / เขตยงิประตู 3  คะแนน 05 

           : Two-point / Three-point field goal area 
 

 
2.6 ต าแหน่งของโต๊ะผู้บันทกึคะแนน และ ทีน่ั่งผู้เล่นขอเปลีย่นตัว(ภาพที ่4) 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                         ภาพที ่5  โต๊ะผู้บันทกึคะแนน และ ทีน่ั่งผู้เล่นขอเปลีย่นตัว 
      : Scorer's table and substitution chairs 
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ข้อ  3  อปุกรณ์การแข่งขนั : Equipment 

อุปกรณ์การแข่งขนัท่ีตอ้งจดัเตรียมมีดงัน้ี :   
• ชุดอุปกรณ์กระดานหลงั ประกอบดว้ย :   

- กระดานหลงั  
- ชุดห่วงตาข่าย ประกอบดว้ย ห่วงชนิดตา้นแรงดึง(Pressure release) และตาข่าย  
- โครงสร้างเคร่ืองยดึกระดานหลงัรวมถึงนวมหุม้  

• ลูกบาสเกตบอล  
• นาฬิกาแข่งขนั 
• ป้ายคะแนน(Scoreboard)  
• นาฬิกายงิประตู(Shot clock)  
• นาฬิกาจบัเวลา หรือ อุปกรณ์ท่ีเหมาะสม(มองเห็นชดัเจน) ส าหรับจบัเวลานอก 

(ไม่ใช่นาฬิกาแข่งขนั) 
• อุปกรณ์ใหส้ัญญาณเสียง 2 ชุด ท่ีใหเ้สียงดงั และ แตกต่างกนัอยา่งชดัเจน  

อุปกรณ์แต่ละชุดเพื่อส าหรับ 
- ผูค้วบคุมนาฬิกาการยงิประตู 
-  ผูจ้บัเวลา 

• ใบบนัทึกคะแนน  
• ป้ายแสดงจ านวนการฟาวลข์องผูเ้ล่น /หวัหนา้ผูฝึ้กสอน 
• ป้ายแสดงจ านวนการฟาวลข์องทีม 
• ลูกศรแสดงการสลบัการครอบครองบอล 
• พื้นสนามแข่งขนั 
• สนามแข่งขนั 
• แสงสวา่งท่ีพอเหมาะ  

ส าหรับค าอธิบายรายละเอียดของอุปกรณ์บาสเกตบอลท่ีมากกวา่น้ี ใหดู้ในภาคผนวกของอุปกรณ์การแข่งขนั  
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กตกิาหมวดที่ 3  ทีม  :  Rule three - Teams 
 

ข้อ  4 ทมี : Teams 

4.1    ค าจ ากดัความ  

 

4.1.1 สมาชิกของทีมมีคุณสมบติัเขา้แข่งขนั  เม่ือเขาได้รับมอบอ านาจให้ลงแข่งขนัให้กบัทีม ตาม
ระเบียบท่ีฝ่ายจดัการแข่งขนัก าหนด รวมถึงการก าหนดอาย ุ    

4.1.2 สมาชิกของทีมมีสิทธ์ิลงแข่งขนั เม่ือเขามีช่ือในใบบนัทึกคะแนนก่อนเร่ิมการแข่งขนั ตราบใดท่ี
เขาไม่ถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั หรือ กระท าฟาวลค์รบ 5 คร้ัง   

 

4.1.3  ในระหวา่งเวลาแข่งขนั  สมาชิกของทีมมีสถานะดงัน้ี : 
• ผูเ้ล่น เม่ือเขาอยูใ่สนาม และ มีสิทธ์ิแข่งขนั 
• ผูเ้ล่นส ารอง เม่ือเขาไม่ไดอ้ยูใ่นสนามแข่งขนั แต่เขามีสิทธ์ิลงแข่งขนั 
• เป็นผูเ้ล่นท่ีถูกใหอ้อก(excluded player)  เม่ือเขาไดก้ระท าฟาวลค์รบ 5 คร้ัง และไม่มีสิทธ์ิ     
ลงแข่งขนัอีกต่อไป 

 

4.1.4 ในระหวา่งช่วงพกัการแข่งขนั สมาชิกของทีมทุกคนท่ีมีสิทธ์ิลงแข่งขนั มีสถานะเป็นผูเ้ล่น  
 

4.2  หลกัเกณฑ์ 
 

4.2.1   แต่ละทีม จะประกอบดว้ย :  
• สมาชิกท่ีมีสิทธ์ิลงแข่งขนั จ  านวนไม่เกิน 12 คน รวมทั้งหวัหนา้ทีม 
• หวัหนา้ผูฝึ้กสอน 1 คน  
• ผูติ้ดตามทีมไม่เกิน 8 คน รวมผูช่้วยผูฝึ้กสอน ท่ีอาจนั่งอยู่ในเขตท่ีนั่งของทีม ในกรณีทีมมี
ผูช่้วยผูฝึ้กสอนหลายคน ผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนแรกตอ้งมีช่ือในใบบนัทึก 

 

4.2.2 ในเวลาแข่งขนั ผูเ้ล่น 5 คนของแต่ละทีม จะอยูใ่นสนามแข่งขนั และ สามารถเปล่ียนตวัได ้
 

4.2.3 ผูเ้ล่นส ารองกลายเป็นผูเ้ล่น และ ผูเ้ล่นกลายเป็นผูเ้ล่นส ารอง เม่ือ :  
• ผูต้ดัสินกวกัมือเรียกใหผู้เ้ล่นส ารองเขา้ไปในสนามแข่งขนั 
• ในระหวา่งเวลานอก  ผูเ้ล่นส ารองขอเปล่ียนตวักบัผูจ้บัเวลา 

 ระหวา่งช่วงพกัการแข่งขนัระหวา่งช่วงเวลาหรือช่วงต่อเวลา ผูเ้ล่นกลายเป็นผูเ้ล่นส ารองเม่ือ
หมดเวลาช่วงพกัการแข่งขนัตามล าดบั 

4.3  ชุดแข่งขัน  

4.3.1    ชุดแข่งขนัของสมาชิกของทีมทั้งหมด จะประกอบดว้ย : 
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• เส้ือแข่งขนั ท่ีมีสีเด่นชดัเหมือนกนั ทั้งดา้นหน้า และ ดา้นหลงั ถา้เส้ือมีแขน แขนเส้ือตอ้งไม่
เลยขอ้ศอก ไม่อนุญาตให้ใส่เส้ือแขนยาว ผูเ้ล่นทุกคนตอ้งเก็บชายเส้ือไวใ้นกางเกงของตนเอง 
และอนุญาตใหใ้ส่ชุดท่ีมีเส้ือติดกบักางเกงท่ีเป็นช้ินเดียวกนั(All-in-one) ได ้
• กางเกงแข่งขนั ท่ีมีสีเด่นชดัเหมือนกนั ทั้งดา้นหนา้ และ ดา้นหลงั เหมือนกบัเส้ือ  ชายกางเกง
ตอ้งยาวสุดท่ีเหนือเข่า 
• ถุงเทา้ของผูเ้ล่นมีสีเด่นชดัเหมือนกนัทุกคนในทีม สามารถมองเห็นได ้

 

4.3.2  สมาชิกของทีมแต่ละคน จะตอ้งใส่เส้ือท่ีมีหมายเลขทั้งดา้นหนา้ และ ดา้นหลงั ดว้ยตวัเลขท่ีมีสี
เขม้ตดักบัสีของเส้ืออยา่งเด่นชดั ตวัเลขจะตอ้งมองเห็นไดช้ดัเจน และมีลกัษณะดงัน้ี : 

• ตวัเลขดา้นหลงัตอ้งสูงอยา่งนอ้ย 16 เซนติเมตร 
• ตวัเลขดา้นหนา้ตอ้งสูงอยา่งนอ้ย 8 เซนติเมตร 
• ตวัเลขตอ้งมีความกวา้งอยา่งนอ้ย 2 เซนติเมตร 
• ทีมตอ้งใชห้มายเลข 0 และ 00 และจาก 1 ถึง 99   
• ผูเ้ล่นทีมเดียวกนั ตอ้งไม่ใส่เส้ือชุดแข่งขนัท่ีมีหมายเลขเดียวกนั 
• การโฆษณา หรือ สัญลกัษณ์(logo) จะตอ้งมีระยะห่างจากตวัเลขอยา่งนอ้ย 4 เซนติเมตร 

 

4.3.3 ทีมตอ้งมีเส้ือชุดแข่งขนัอยา่งนอ้ย 2 ชุด และ :  
• ทีมช่ือแรกในตารางการแข่งขนั(ทีมเหยา้) จะตอ้งใส่เส้ือชุดสีอ่อน(ควรเป็นสีขาว) 
• ทีมช่ือท่ีสองในตารางการแข่งขนั(ทีมเยอืน) จะตอ้งใส่เส้ือชุดสีเขม้ 
• อยา่งไรก็ตาม หาก 2 ทีมตกลงกนัได ้พวกเขาสามารถเปล่ียนสีเส้ือได ้

 

4.4 อุปกรณ์อืน่ ๆ  
 

4.4.1 อุปกรณ์ทุกชนิดท่ีผูเ้ล่นใช ้ตอ้งเป็นอุปกรณ์ท่ีจดัไวส้ าหรับการเล่นบาสเกตบอล ไม่อนุญาตให้ใช้
อุปกรณ์ใด ท่ีออกแบบให้เพิ่มความสูงของผูเ้ล่น หรือ เอ้ือมไดไ้กลข้ึน หรือ วธีิใดวธีิหน่ึงท่ีท าให้
ไดเ้ปรียบอยา่งไม่ยติุธรรม  

4.4.2 ผูเ้ล่นจะตอ้งไม่สวมใส่อุปกรณ์(วตัถุส่ิงของ) ท่ีอาจเป็นเหตุท าใหผู้เ้ล่นอ่ืนไดรั้บบาดเจบ็ 
• ไม่อนุญาต ใหใ้ชส่ิ้งต่อไปน้ี : 

-   เคร่ืองป้องกนัน้ิวมือ, มือ, ขอ้มือ, ขอ้ศอก หรือ แขนท่อนล่าง เฝือก ท่ีครอบศีรษะ หรือ เคร่ือง
ร้ัง(braces) ท่ี ท าดว้ยหนงั, พลาสติก, พลาสติกอ่อน, โลหะ หรือ วสัดุแข็งอ่ืนใด แมจ้ะหุ้มดว้ยส่ิง
อ่อนนุ่มก็ตาม   

- วตัถุท่ีอาจจะบาด หรือ ท าใหเ้กิดรอยถลอก(เล็บมือตอ้งตดัใหเ้รียบร้อย)  
- ส่ิงคลุมศีรษะ เคร่ืองประดบัผม หรือ ประดบัเพชรพลอย 

• อนุญาต ใหใ้ชส่ิ้งต่อไปน้ี : 
- อุปกรณ์ป้องกนัไหล่, แขนท่อนบน, ขาท่อนบน, ขาท่อนล่าง ท่ีท าดว้ยวสัดุท่ีห่อหุม้อยา่งดี 
- ปลอกแขนกระชบักลา้มเน้ือ ท่ีรัดกลา้มเน้ือขา ท่ีท าจากผา้ 
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- อุปกรณ์ป้องกนัการบาดเจ็บท่ีศีรษะ ตอ้งไม่มีส่วนปิดบงัใบหน้าทั้งหมด หรือบางส่วน(ตา 
จมูก ปาก เป็นตน้) ตอ้งไม่เป็นอนัตรายต่อผูส้วมใส่ หรือผูเ้ล่นอ่ืน    เคร่ืองป้องกนัการบาดเจ็บท่ี
ศีรษะตอ้งไม่มีส่วนประกอบอ่ืน ๆ รอบใบหนา้ หรือคอ ตอ้งไม่มีส่วนท่ีปูดออกมา 

- ท่ีรัดหวัเข่าท่ีมีส่ิงห่อหุม้อยา่งดี 
- อุปกรณ์ป้องกนัการบาดเจบ็ท่ีจมูก, แมจ้ะท าดว้ยวสัดุแขง็ 
- อุปกรณ์ป้องกนัการบาดเจบ็ท่ีปาก ชนิดโปร่งใส ไม่มีสี 
- แวน่ตา, หากไม่ท าใหเ้กิดอนัตรายกบัผูเ้ล่นอ่ืน 
-  ท่ีรัดขอ้มือ และท่ีคาดศีรษะ มีขนาดกวา้งไม่เกิน 10 เซนติเมตร ท าดว้ยผา้ยดื 
- ผา้เทปยดึกลา้มเน้ือ แขน, ไหล่, ขา  

                  ผูเ้ล่นทุกคนในทีม ท่ีสรวมใส่ท่ีรัดกลา้มเน้ือแขน และท่ีรัดกลา้มเน้ือขา ท่ีท าจากผา้ ท่ีครอบศีรษะ  
                 ท่ีรัดขอ้มือ  ท่ีคาดศีรษะ  และผา้เทปยดึกลา้มเน้ือ ตอ้งมีสีเดียวกนั 

4.4.3    ในระหว่างการแข่งขนัผูเ้ล่นสามารถสรวมรองเทา้ท่ีมีสีสวยงามได้  ไม่ให้มีแสงไฟกระพริบ 
หรือแสงสะทอ้นออกมา 

4.4.4    ในระหวา่งการแข่งขนั ผูเ้ล่นตอ้งไม่แสดงเคร่ืองหมายการคา้, การส่งเสริมการขาย หรือ การกุศล
ใด เคร่ืองหมาย  หรือ สัญลกัษณ์ใด  แต่ไม่รวมถึงท่ีแสดงบนร่างกาย, ทรงผม หรือ ส่วนอ่ืนใด
ของเขา

 

4.4.5 อุปกรณ์อ่ืนใดท่ีไม่ไดร้ะบุไวใ้นกติกาขอ้น้ี ตอ้งไดรั้บการรับรองจากคณะกรรมการเทคนิคของ
สหพนัธ์บาสเกตบอลนานาชาติ (FIBA Technical Commission) 

ข้อ  5  ผู้เล่นบาดเจ็บและการช่วยเหลอื : Players – Injury and assistance 

5.1  ในกรณทีีผู้่เล่นเกดิการบาดเจ็บ ผูต้ดัสินอาจจะหยดุการแข่งขนัได ้

5.2  ถ้าการบาดเจ็บเกิดขึน้ในขณะที่บอลก าลังเป็นบอลดี ผูต้ดัสินตอ้งไม่เป่านกหวีดจนกวา่ทีมท่ีครอบครอง
บอลจะไดย้ิงประตู, เสียการครอบครองบอล, ถือบอลเพื่อหยุดการเล่น หรือ บอลกลายเป็นบอลตาย โดยไม่
ท าใหที้มใดเสียเปรียบ  แต่หากจ าเป็นเพื่อคุม้ครองผูเ้ล่นท่ีบาดเจบ็  ผูต้ดัสินสามารถหยดุการแข่งขนัไดท้นัที  

5.3  ถ้าผู้เล่นที่บาดเจ็บไม่สามารถเล่นต่อไปได้ในทันที(ภายในประมาณ 15 วินาที) หรือ ถา้เขาไดรั้บการดูแล
รักษา หรือการช่วยเหลือในทีมของเขาจากหัวหน้าผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอน  สมาชิกในทีม และ/หรือ 
ผูติ้ดตามทีม  เขาจะตอ้งถูกเปล่ียนตวั นอกจากวา่ทีมนั้นจะเหลือผูเ้ล่นในสนามแข่งขนันอ้ยกวา่ 5 คน 

5.4  หัวหน้าผู้ฝึกสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอน ผูเ้ล่นส ารอง ผูเ้ล่นท่ีฟาวล์ครบ 5 คร้ัง และผูติ้ดตามทีม  อาจจะเขา้ไป
ในสนามแข่งขนัได้ โดยได้รับอนุญาตจากผูต้ดัสินเท่านั้น เพื่อดูแลรักษาผูเ้ล่นท่ีบาดเจ็บ ก่อนท่ีเขาจะถูก
เปล่ียนตวั  

5.5  เมื่อเป็นบอลตาย แพทย์อาจจะเข้าไปในสนามแข่งขันได้ โดยไม่ตอ้งรับการอนุญาตจากผูต้ดัสิน ถา้แพทย์
พิจารณาวา่ผูเ้ล่นท่ีบาดเจบ็ตอ้งไดรั้บการดูแลรักษาอยา่งทนัทีทนัใด  
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5.6  ในระหว่างการแข่งขัน ผู้เล่นที่มีเลือดออก หรือ แผลเปิดจะตอ้งถูกเปล่ียนตวั เขาอาจจะกลบัเขา้ไปใน
สนามแข่งขนัไดอี้ก หลงัจากบริเวณท่ีมีบาดแผล หรือ แผลเปิดไดรั้บการปิดอย่างเรียบร้อย และ เลือดหยุด
ไหลแลว้เท่านั้น 
5.7  ถ้าผู้เล่นที่บาดเจ็บ หรือ ผู้เล่นทีม่ีเลือดออก หรือ แผลเปิด มีอาการดีข้ึนในระหวา่งเวลานอกท่ีขอโดยทีม 
ใดทีมหน่ึง ก่อนท่ีผูจ้บัเวลาจะใหส้ัญญาณการเปล่ียนตวั ผูเ้ล่นคนนั้นอาจจะเล่นต่อไปได ้
5.8  ผู้เล่นที่ถูกระบุโดยหัวหน้าผู้ฝึกสอนให้เล่นตอนเร่ิมต้นการแข่งขัน หรือ ผูเ้ล่นท่ีได้รับการรักษาใน
ระหวา่งการโยนโทษ อาจจะถูกเปล่ียนตวัได ้ถา้หากมีการบาดเจ็บ ในกรณีน้ี, ฝ่ายตรงขา้มมีสิทธ์ิเปล่ียนตวั
ตามในจ านวนท่ีเท่ากนัไดด้ว้ยเช่นกนั, ถา้ตอ้งการ     

ข้อ  6  หัวหน้าทมี : อ านาจ และ หน้าที ่: Captain - Duties and powers 

6.1 หัวหน้าทีม(CAP) คือ ผูเ้ล่นท่ีถูกแต่งตั้ งโดยหัวหน้าผูฝึ้กสอนให้ท าหน้าท่ีเป็นตัวแทนของทีมใน
สนามแข่งขนั  ในระหว่างการแข่งขนั เขาอาจจะติดต่อกบัผูต้ดัสินด้วยกริยาท่ีสุภาพ เพื่อขอทราบขอ้มูล 
อยา่งไรก็ตาม เขาจะติดต่อไดเ้ฉพาะเม่ือบอลกลายเป็นบอลตาย  และ นาฬิกาแข่งขนัหยดุเดินเท่านั้น 

6.2 หวัหนา้ทีม จะตอ้งแจง้ต่อหวัหนา้ผูต้ดัสินภายใน 15 นาที หลงัจบการแข่งขนั หากทีมของเขาตอ้งการ
ประทว้งผลการแข่งขนั และ ลงลายมือช่ือในใบบนัทึกคะแนนท่ีช่อง  “ ลายมือช่ือหัวหน้าทีมกรณีมีการ
ประทว้ง ” 

ข้อ  7 หัวหน้าผู้ฝึกสอน ผู้ช่วยผู้ฝึกสอนคนที ่1 : อ านาจ และ หน้าที ่
            : Head coach and first assistant coach: Duties and powers 

7.1 ก่อนเร่ิมการแข่งขนัตามก าหนดการอย่างน้อย  40 นาที หัวหน้าผูฝึ้กสอน หรือ ตวัแทนของแต่ละทีม 
จะตอ้งส่งรายช่ือผูเ้ล่น รวมทั้งหมายเลขของสมาชิกของทีมท่ีมีคุณสมบติัในการเขา้แข่งขนั พร้อมทั้งช่ือของ
หวัหนา้ทีม, หวัหนา้ผูฝึ้กสอน, ผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1  ต่อผูบ้นัทึกคะแนน สมาชิกของทีมทุกคนทีมีช่ือในใบ
บนัทึกคะแนน จะมีสิทธ์ิแข่งขนั แมว้า่ผูเ้ล่นเหล่านั้นจะมาถึงภายหลงัการเร่ิมการแข่งขนัแลว้ก็ตาม 
7.2 ก่อนเร่ิมการแข่งขนัตามก าหนดการอย่างน้อย 10 นาที หัวหน้าผูฝึ้กสอนของแต่ละทีมจะตอ้งยืนยนั
รับรองรายช่ือ และ หมายเลขของสมาชิกในทีมของเขา รวมทั้งช่ือหัวหน้าผูฝึ้กสอนผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1 
โดยการลงลายมือช่ือในใบบนัทึกคะแนน ขณะเดียวกนัเขาจะตอ้งระบุผูเ้ล่น 5 คนแรก ท่ีจะเร่ิมตน้การแข่งขนั 
โดยหวัหนา้ผูฝึ้กสอนทีมเอ(A) จะตอ้งเป็นฝ่ายใหข้อ้มูลดงักล่าวก่อน     

7.3 หัวหน้าฝึกสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอน ผูเ้ล่นส ารอง ผูเ้ล่นท่ีฟาวล์ครบ 5 คร้ัง และผูติ้ดตามทีม  คือผูท่ี้ไดรั้บ
อนุญาตให้นั่งอยู่ในเขตท่ีนั่งของทีม และ อยู่ภายในบริเวณพื้นท่ีนั่งของทีมเท่านั้น   ช่วงพกัการแข่งขนั 
หวัหนา้ฝึกสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอน ผูเ้ล่นส ารอง ผูเ้ล่นท่ีฟาวล์ครบ 5 คร้ัง และผูติ้ดตามทีม  จะยงัคงนัง่อยูใ่นท่ี
นัง่ของทีม 

7.4 หวัหนา้ผูฝึ้กสอน หรือ ผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1 อาจจะไปท่ีโตะ๊ผูบ้นัทึกคะแนนไดใ้นระหวา่งการแข่งขนั 
เพื่อขอทราบขอ้มูลทางสถิติ เฉพาะเม่ือบอลตาย และ นาฬิกาแข่งขนัหยดุเดินเท่านั้น   
7.5 ระหวา่งเกมการแข่งขนั หวัหนา้ฝึกสอนอาจจะพูดจาส่ือสารกบัผูต้ดัสินได ้โดยสุภาพ และในขณะบอล
ตาย นาฬิกาการแข่งขนัหยดุเดิน 
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7.6 ในระหวา่งการแข่งขนั อนุญาตให้หวัหนา้ผูฝึ้กสอน หรือ ผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1 คนใดคนหน่ึงเท่านั้น
ยืนไดร้ะหวา่งเกมการแข่งขนั  เขาอาจจะพูดจาติดต่อกบัผูเ้ล่นได ้โดยมีขอ้แมว้า่เขาจะตอ้งคงอยูใ่นเขตท่ีนัง่
ของทีม  ผูช่้วยผูฝึ้กสอนไม่สามารถพดูจาส่ือสารกบัผูต้ดัสินได ้
 

7.7 ถา้มีผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1  ช่ือของเขาจะตอ้งถูกบนัทึกลงในใบบนัทึกคะแนน ก่อนเร่ิมตน้การแข่งขนั
(ไม่จ  าเป็นตอ้งลงลายมือช่ือ) เขาจะตอ้งรับหนา้ท่ี และ อ านาจทั้งหมดของหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ในกรณีท่ีหวัหนา้
ผูฝึ้กสอน   ไม่สามารถท าหนา้ท่ีต่อไปไดด้ว้ยเหตุผลใดก็ตาม 
 

7.8 เม่ือหัวหน้าทีมตอ้งออกจากสนามแข่งขนั หัวหน้าผูฝึ้กสอนจะตอ้งแจง้หมายเลขของผูเ้ล่นท่ีจะปฏิบติั
หนา้ท่ีหวัหนา้ทีมแทน ในสนามแข่งขนัใหผู้ต้ดัสินทราบ 
 

7.9 หวัหนา้ทีมจะตอ้งท าหนา้ท่ีหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ถา้ทีมนั้นไม่มีหวัหนา้ผูฝึ้กสอน หรือ หวัหนา้ผูฝึ้กสอนไม่
สามารถท าหน้าท่ีต่อไปได ้และไม่มีช่ือผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1 อยู่ในใบบนัทึกคะแนน(หรือไม่สามารถท า
หนา้ท่ีได)้   ถา้หวัหนา้ทีมตอ้งออกจากสนามแข่งขนั เขาอาจจะเป็นหวัหนา้ผูฝึ้กสอนต่อไปได ้แต่ถา้เขาตอ้ง
ออกจากสนามแข่งขนัจากการท าฟาวล์เสียสิทธ์ิ หรือ เขาไม่สามารถท าหน้าท่ีเป็นผูฝึ้กสอนต่อไปได ้ หรือ
เกิดการบาดเจบ็ ผูเ้ล่นท่ีเปล่ียนมาเป็นหวัหนา้ทีม สามารถเป็นผูฝึ้กสอนแทนเขาไดด้ว้ย 
 

7.10 หวัหนา้ผูฝึ้กสอนจะตอ้งเป็นคนระบุตวัผูโ้ยนโทษ   ในทุกกรณีท่ีกติกาไม่ไดร้ะบุผูโ้ยนโทษไว ้
 

กตกิาหมวดที่ 4  ระเบียบการแข่งขนั :  Rule four - Playing regulations 
 

ข้อ  8 เวลาการแข่งขนั , คะแนนเท่ากนั และ การต่อเวลาพเิศษ 
:  Playing time, tied score and overtime 

8.1 การแข่งขนั ตอ้งประกอบดว้ย 4 ช่วงเวลา ช่วงเวลาละ 10 นาที 

8.2 จะตอ้งมีช่วงพกัการแข่งขนั ก่อนเร่ิมตน้การแข่งขนัตามตารางการแข่งขนั 20 นาที  
8.3 จะตอ้งมีช่วงพกัการแข่งขนั 2 นาที ระหว่างช่วงเวลาท่ีหน่ึง กบั ช่วงเวลาท่ีสอง(คร่ึงแรก), ระหว่าง
ช่วงเวลาท่ีสาม กบั ช่วงเวลาท่ีส่ี(คร่ึงหลงั) และ ก่อนแต่ละช่วงการต่อเวลา 
8.4 จะตอ้งมีช่วงพกัคร่ึงเวลาการแข่งขนั 15 นาที 
8.5 ช่วงพกัการแข่งขนั เร่ิมตน้ : 

• 20 นาที ก่อนเร่ิมการแข่งขนัตามตารางการแข่งขนั 
• เม่ือเสียงสัญญาณนาฬิกาจบัเวลาแข่งขนัดงัข้ึน  เม่ือหมดทุกช่วงเวลา หรือช่วงต่อเวลา 

 

8.6 ช่วงพกัการแข่งขนั ส้ินสุด : 
• เม่ือเร่ิมตน้การแข่งขนัของช่วงเวลาท่ีหน่ึง ขณะท่ีลูกบอลหลุดจากมือของหัวหน้าผูต้ดัสินในการ

โยนบอล เพื่อเล่นลูกกระโดด 
• เม่ือเร่ิมตน้การแข่งขนัของทุกช่วงเวลา เม่ือลูกบอลอยูก่บัผูเ้ล่นท่ีจะส่งบอลเขา้เล่น   
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8.7 ถา้คะแนนเท่ากนั เม่ือหมดเวลาการแข่งขนัของช่วงเวลาท่ีส่ี การแข่งขนัจะตอ้งด าเนินต่อไปดว้ยการ ต่อ
เวลาเป็นเวลา 5 นาที หากจ าเป็นอาจตอ้งต่อเวลาหลายคร้ังก็ได ้เพื่อให้มีผล ชนะ – แพ ้ถา้ผลรวมของการ
แข่งขนัแบบเหยา้ – เยอืน 2 เกม มีผลแพ-้ชนะอยา่งละ 1 เกม และคะแนนรวมตามระบบเท่ากนัเม่ือส้ินสุดเกม
ท่ีสอง ใหท้  าการแข่งขนัอีก 5 นาที จนกวา่จะมีผลแพ ้– ชนะ 
8.8 การฟาวล์ท่ีเกิดข้ึนใกล้กบัหมดช่วงเวลาการแข่งขนั หรือช่วงต่อเวลา ผูต้ดัสินตอ้งก าหนดเวลาการ 
แข่งขนั ใหเ้หลืออยูอ่ยา่งนอ้ย 0.1วนิาที 
 

8.9 ถ้ามีการกระท าฟาวล์ระหว่างช่วงพกัการแข่งขัน, การโยนโทษใด ๆ  ท่ีเกิดข้ึนในช่วงน้ี จะต้อง
ด าเนินการก่อนเร่ิมการแข่งขนัช่วงต่อไป หรือช่วงต่อเวลา 

ข้อ  9 การเร่ิมต้น และ การส้ินสุดของช่วงเวลาแข่งขนั หรือ ช่วงต่อเวลา 
: Start and end of a quarter,overtime or the game 

9.1 ช่วงเวลาทีห่น่ึง เร่ิมตน้เม่ือลูกบอลหลุดจากมือของหวัหนา้ผูต้ดัสินในขณะโยนบอล เพื่อเล่นลูกกระโดด
ในวงกลมกลาง 

9.2 ช่วงเวลาอืน่ทั้งหมด หรือช่วงต่อเวลา  เร่ิมตน้เม่ือลูกบอลอยูก่บัผูเ้ล่นท่ีจะส่งบอลเขา้เล่น  
 

9.3 การแข่งขันไม่สามารถเร่ิมต้นได้ ถา้ทีมใดทีมหน่ึงไม่อยู่ในสนามแข่งขนั ดว้ยผูเ้ล่น 5 คนท่ีพร้อมจะ
แข่งขนั 
 

9.4 ส าหรับการแข่งขันทุกคร้ัง ใหที้มท่ีมีช่ือแรกในตารางการแข่งขนั(ทีมเหยา้) เม่ือหนัหนา้เขา้หาสนามแข่ง
ขนัจะตอ้ง 

- ไดท่ี้นัง่ของทีมของตวัเองอยูท่างดา้นซา้ยของโตะ๊ผูบ้นัทึกคะแนน 
- อบอุ่นร่างกายก่อนเกมการแข่งขนั ในคร่ึงสนามหนา้ท่ีนัง่ของทีมตนเอง     

 

อยา่งไรก็ตาม ถา้ทั้งสองทีมตกลงกนัได ้พวกเขาสามารถสับเปล่ียนท่ีนัง่ของทีม และ/หรือการอบอุ่นร่างกาย
ของทีมไดส้ าหรับคร่ึงเวลาแรก 

9.5 ทมีจะต้องเปลีย่นแดนการอบอุ่นร่างกายและห่วงตาข่ายในคร่ึงเวลาหลงั 

9.6 ในทุกช่วงของการต่อเวลา ทั้งสองทีมต้องเร่ิมแข่งขันอีกคร้ัง ดว้ยการรุกไปยงัห่วงตาข่ายเดิมเหมือนใน
ช่วงเวลาท่ีส่ี 

9.7 ช่วงเวลาการแข่งขัน, ช่วงต่อเวลา หรือเกมแข่งขัน จะส้ินสุดลงเมื่อเสียงสัญญาณนาฬิกาแข่งขนัดงัข้ึน
ส าหรับช่วงเวลานั้น ๆ หากกระดานหลงัไดติ้ดตั้งอุปกรณ์แสงไฟสีแดงรอบขอบนอกกระดาน ใหย้ดึ  แสงไฟ
เป็นหลกัเหนือเสียงสัญญาณของนาฬิกาแข่งขนั 

ข้อ 10 สถานภาพของลูกบอล : Status of the ball  

10.1 ลูกบอลสามารถเป็นได้ทั้ง บอลดี หรือ บอลตาย  
 

10.2 ลูกบอลกลายเป็น บอลดี (ball becomes live) เม่ือ : 
• ในระหวา่งการเล่นลูกกระโดด ลูกบอลหลุดจากมือของหวัหนา้ผูต้ดัสินขณะโยนบอล 
• ในระหวา่งการโยนโทษ ลูกบอลอยูก่บัผูเ้ล่นท่ีจะโยนโทษ  
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• ในระหวา่งการส่งบอลเขา้เล่น ลูกบอลอยูใ่นมือของผูเ้ล่นท่ีจะส่งบอลเขา้เล่น 
 

10.3 ลูกบอลกลายเป็น บอลตาย (ball becomes dead) เม่ือ : 
• การยงิประตู หรือ การโยนโทษเป็นผล 
• ผูต้ดัสินเป่านกหวดีของเขา ขณะท่ีลูกบอลเป็นบอลดี 

 
 

• เป็นท่ีแน่ชดัวา่ ลูกบอลไม่ลงห่วงตาข่ายจากการโยนโทษ ท่ีตอ้งด าเนินการต่อไป โดย 
- มีการโยนโทษอีก 
- มีบทลงโทษเพิ่มอีก(การโยนโทษ และ/หรือ การไดค้รอบครองบอล) 

• เสียงสัญญาณนาฬิกาแข่งขนัดงั เม่ือหมดเวลา ส าหรับช่วงเวลาการแข่งขนั หรือช่วงต่อเวลา 
• เสียงสัญญาณของนาฬิกายงิประตูดงั  

 

10.4 ลูกบอลไม่ กลายเป็น บอลตาย และ ใหน้บัเป็นประตู  เมื่อ : 

• ลูกบอลลอยอยูใ่นอากาศจากการยงิประตู แลว้ : 
- ผูต้ดัสินเป่านกหวดีของเขา 
- เสียงสัญญาณนาฬิกาเวลาการแข่งขนัดงัหมดช่วงเวลาการแข่งขนัหรือช่วงต่อเวลา 
- เสียงสัญญาณของนาฬิกายงิประตูดงั 

• ลูกบอลลอยอยูใ่นอากาศจากการโยนโทษ และผูต้ดัสินเป่านกหวีด เน่ืองจากมีการละเมิดกติกาท่ี
กระท าโดยผูเ้ล่นอ่ืนท่ีไม่ใช่ผูโ้ยนโทษ 
• ลูกบอลอยูใ่นครอบครองของผูเ้ล่นในขณะท่ีก าลงัยิงประตู และ เขาไดส้ิ้นสุดการยิงประตูจากการ
เคล่ือนท่ีต่อเน่ือง ซ่ึงไดเ้ร่ิมตน้มาก่อนท่ีจะเกิดการฟาวล์ของผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้ม หรือผูเ้ก่ียวขอ้งของทีม
ตรงขา้มท่ีนัง่อยูใ่นท่ีนัง่ของทีม  
            

ขอ้ก าหนดต่อไปน้ี ไม่ใหน้ ามาใช ้และ ไม่นบัเป็นประตู ถา้หลงัจากผูต้ดัสินเป่านกหวีดของเขา แลว้ไดท้  าท่า
ก าลงัยงิประตูคร้ังใหม่ (new act of shooting) 

ข้อ 11 ต าแหน่งของ ผู้เล่น และ ผู้ตัดสิน : Location of a player and an a referee 
11.1 ต าแหน่งของ ผู้เล่น ถูกก าหนดโดยพื้นท่ีซ่ึงเขาก าลงัสัมผสัพื้นสนาม ขณะท่ีเขาก าลงัลอยตวัในอากาศ 
เขายงัคงอยูใ่นสถานภาพเหมือนตอนท่ีเขาไดส้ัมผสัพื้นสนามคร้ังสุดทา้ย รวมทั้งเส้นเขตสนาม, เส้นกลาง, 
เส้นเขตยิงประตู 3 คะแนน, เส้นโยนโทษ, เส้นเขตก าหนดเวลา และ เส้นก าหนดเขตพื้นท่ีคร่ึงวงกลมปลอด
การฟาวลช์น 

11.2 ต าแหน่งของ ผู้ตัดสิน ถูกก าหนดในลกัษณะเช่นเดียวกนักบัผูเ้ล่น ถ้าลูกบอลสัมผสัผูต้ดัสิน     ให้
เปรียบเสมือนกบัลูกบอลถูกพื้นสนามท่ีต าแหน่งนั้นของผูต้ดัสิน 

ข้อ 12 ลูกกระโดด และ การสลบัการครอบครองบอล : Jump ball and alternating possession  
 

12.1 ค าจ ากดัความ :  ลูกกระโดด   
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12.1.1 ลูกกระโดด เกิดข้ึนเม่ือผูต้ดัสินโยนบอลข้ึนระหวา่งผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มกนั 2 คน  

12.1.2 ลูกยดึ(held ball) เกิดข้ึนเม่ือผูเ้ล่นหน่ึงคนหรือมากกวา่จากทีมตรงขา้มกนั ใชมื้อเดียว หรือ สอง
มือจบับอลไวอ้ย่างมัน่คง โดยไม่มีผูเ้ล่นคนใดสามารถครอบครองบอลได้ โดยปราศจากการเล่นท่ี
รุนแรง 

 

12.2 วธีิด าเนินการเล่นลูกกระโดด : Jump ball procedure  
 

12.2.1 ผูเ้ล่นลูกกระโดดแต่ละคน จะตอ้งยืนให้เทา้ทั้งสองขา้งอยู่ในคร่ึงวงกลมดา้นใกลห่้วงตาข่าย
ของเขาเอง และ ตอ้งใหเ้ทา้ขา้งหน่ึงอยูใ่กลเ้ส้นกลาง 

12.2.2 ผูเ้ล่นทีมเดียวกัน จะต้องไม่ยืนชิดติดกันรอบวงกลม ถ้าฝ่ายตรงข้ามต้องการเข้าไปยืน ณ 
ต าแหน่งนั้น 

12.2.3 ผูต้ดัสินจะตอ้งโยนบอลตรงข้ึนเป็นแนวด่ิงระหวา่งผูเ้ล่นลูกกระโดด 2 คน ,ให้สูงกวา่ท่ีผูเ้ล่น
คนใดสามารถกระโดดเอ้ือมถึง 

12.2.4 ลูกบอลจะตอ้งถูกปัดดว้ยมือเดียว(สองมือ) ของผูเ้ล่นลูกกระโดดอยา่งน้อย 1 คน หลงัจากลูก
บอลข้ึนไปถึงจุดสูงสุดแลว้ตกลงมา 

12.2.5 ผูเ้ล่นลูกกระโดด จะตอ้งไม่ออกจากต าแหน่งของเขาจนกวา่ลูกบอลไดถู้กปัดอยา่งถูกกติกา 

12.2.6 ผูเ้ล่นลูกกระโดด จะตอ้งไม่จบับอล หรือ ปัดบอลมากกวา่สองคร้ัง จนกวา่ลูกบอลไดส้ัมผสัผู ้
เล่นท่ีไม่ไดเ้ล่นลูกกระโดด หรือ ไดส้ัมผสัพื้น 

12.2.7 หากลูกบอลไม่ได้ถูกปัดโดยผูเ้ล่นลูกกระโดดอย่างน้อยหน่ึงคน จะต้องด าเนินการเล่นลูก
กระโดดใหม่ 
12.2.8 ผูเ้ล่นท่ีไม่ไดเ้ล่นลูกกระโดด จะตอ้งไม่ท าให้ส่วนหน่ึงส่วนใดของร่างกายอยู่บนแนวเส้นรอ
บวง หรือ  ยืน่ล ้าขา้มเส้นรอบวงกลม(รูปทรงกระบอก) ก่อนท่ีลูกบอลจะถูกปัด            

การละเมิดกติกาข้อ 12.2.1, 12.2.4, 12.2.6 และ 12.2.8 เป็นการท าผดิระเบียบ 
12.3 บทลงโทษ  

- ให้ทมีตรงข้ามได้ส่งบอลเข้าเล่นใกล้กบัจุดทีท่ าผดิระเบียบ ยกเว้นพืน้ทีใ่ต้แนวกระดานหลงั 
 

12.4 สถานการณ์ลูกกระโดด : Jump ball situations 
           

สถานการณ์ลูกกระโดดเกิดข้ึน เม่ือ : 
• มีการขานลูกยดึ 
• ลูกบอลออกนอกสนาม และ ผูต้ดัสินไม่แน่ใจ หรือ ขดัแยง้กนัวา่ผูเ้ล่นฝ่ายใดเป็นผูส้ัมผสัลูกบอล
เป็นคนสุดทา้ย 
• เกิดการท าผิดระเบียบการโยนโทษของทั้งสองฝ่าย ในระหว่างการโทษคร้ังสุดทา้ย หรือ      คร้ัง
เดียวท่ีไม่เป็นผลส าเร็จ 
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• บอลดี ติดคา้งระหวา่งห่วงกบักระดานหลงั (ยกเวน้ ระหวา่งมีการโยนโทษหลายคร้ัง และ หลงัจาก
การโยนโทษคร้ังสุดทา้ยหรือคร้ังเดียว ท่ีติดตามดว้ยการส่งบอลเขา้เล่นท่ีแนวยื่นต่อของเส้นส่งบอล
แดนหนา้ 
• ลูกบอลกลายเป็นบอลตาย ขณะท่ีไม่มีทีมใดครอบครองบอล หรือ มีสิทธ์ิไดค้รอบครองบอล 
• ภายหลงัการยกเลิกบทลงโทษท่ีเท่ากนัของทั้งสองทีม, ไม่มีบทลงโทษการฟาวลอ่ื์นเหลือให ้
ด าเนินการต่อไป และไม่มีทีมใดไดค้รอบครองบอลมาก่อน หรือ มีสิทธ์ิไดค้รอบครองบอล ก่อนมีการ
ฟาวลค์ร้ังแรก หรือ ก่อนมีการท าผดิระเบียบคร้ังแรก 
• เร่ิมตน้การแข่งขนัช่วงเวลาท่ีหน่ึง ยกเวน้ช่วงเวลาอ่ืน 

 

12.5 ค าจ ากดัความ : การสลบัการครอบครองบอล : Alternating possession definition 
การสลบัการครอบครองบอล คือวิธีการท่ีท าใหบ้อลกลายเป็นบอลดี ดว้ยการส่งบอลเขา้เล่นแทน        

การเล่นลูกกระโดด         

12.6 วธีิด าเนินการ  การสลบัการครอบครองบอล : Alternating possession procedure  
 

12.6.1 ในสถานการณ์ลูกกระโดดทั้งหมด ทั้งสองทีมจะตอ้งสลบัการครอบครองบอล โดยการส่งบอล
เขา้เล่น ณ ต าแหน่งท่ีใกลก้บัท่ีเกิดสถานการณ์ลูกกระโดด  ยกเวน้แนวใตก้ระดานหลงั          
 

12.6.2 ทีมท่ีไม่ไดค้รอบครองบอลดีคร้ังแรก ภายหลงัการเล่นลูกกระโดดเม่ือตอนเร่ิมตน้การแข่งขนั
ของช่วงท่ีหน่ึง จะเป็นทีมแรกท่ีไดสิ้ทธ์ิการสลบัการครอบครองบอล           
 

12.6.3 ทีมท่ีไดสิ้ทธ์ิในการสลบัการครอบครองบอลคร้ังต่อไป ณ ตอนส้ินสุดการแข่งขนัของแต่ละ
ช่วงเวลา   จะเป็นฝ่ายเร่ิมตน้การแข่งขนัในช่วงเวลาต่อไปดว้ยการส่งบอลเขา้เล่น ณ แนวต่อยื่นของเส้น
กลางด้านตรงข้ามโต๊ะผู ้บันทึกคะแนน ยกเว้น จะมีการโยนโทษและการครอบครองบอล ท่ีต้อง
ด าเนินการเพิ่มเติม 
 

12.6.4 ทีมท่ีไดสิ้ทธ์ิในการส่งบอลจากการสลบัการครอบครองบอล จะแสดงให้เห็นดว้ยลูกศรสลบั
การ ครอบครองบอลท่ีช้ีไปทางดา้นห่วงตาข่ายของคู่แข่งขนั ทิศทางของลูกศรสลบัการครอบครองบอล    
จะช้ีกลบัตรงขา้มทนัที เม่ือการส่งบอลเขา้เล่นจากการสลบัการครอบครองบอลส้ินสุด 
 

12.6.5 การท าผดิระเบียบของทีมในระหวา่งการส่งบอลเขา้เล่นจากการสลบัการครอบครองบอล จะท า
ให้ทีมนั้นสูญเสียการส่งบอลเขา้เล่นจากการสลบัการครอบครองบอล ทิศทางของลูกศรการสลบัการ
ครอบครองบอลจะช้ีกลบัตรงขา้มทนัที แสดงวา่ฝ่ายตรงขา้มกบัทีมท่ีท าผดิระเบียบ จะเป็นฝ่ายไดสิ้ทธ์ิใน
การส่งบอลจากการสลบัการครอบครองบอลเม่ือเกิดสถานการณ์ลูกกระโดดคร้ังต่อไป จากนั้นใหเ้ร่ิมการ
แข่งขนัใหม่ โดยใหลู้กบอลแก่ฝ่ายตรงขา้มกบัทีมท่ีท าผิดระเบียบเพื่อส่งบอลเขา้เล่น ณ จุดส่งบอลเขา้เล่น
คร้ังแรก 
12.6.6 การฟาวลโ์ดยทีมใดทีมหน่ึง : 

• ก่อน เร่ิมตน้แข่งขนัของช่วงเวลาอ่ืน ท่ีนอกเหนือจาก ช่วงเวลาท่ีหน่ึง หรือ 
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• ในระหวา่ง การส่งบอลเขา้เล่นจากการสลบัการครอบครองบอลจะไม่เป็นเหตุให ้ทีมท่ีไดสิ้ทธ์ิ
ส่งบอลเขา้เล่น ตอ้งสูญเสียสิทธ์ิในการสลบัการครอบครองบอล 

 
 

ข้อ 13  วธิกีารเล่นลูกบอล : How the ball is played 

13.1 ค าจ ากดัความ  

ในระหวา่งการแข่งขนั ลูกบอลจะถูกเล่นดว้ยมือเดียว(สองมือ) เท่านั้น และอาจถูกส่ง,โยน, ปัด, กล้ิง  หรือ 
เล้ียง ไปในทิศทางใดก็ได ้ภายใตข้อ้ก าหนดของกติกาน้ี       

13.2 หลกัเกณฑ์  

ผูเ้ล่นจะตอ้งไม่วิ่งไปพร้อมกบัลูกบอล, ไม่เจตนา(deliberately) เตะ หรือ สกดักั้นลูกบอลดว้ย ส่วนใดๆ ของ
ขา หรือ ชกลูกบอลดว้ยก าป้ัน      

อยา่งไรก็ตาม ถา้ลูกบอลบงัเอิญมากระทบ หรือ สัมผสัลูกบอลดว้ยส่วนหน่ึงส่วนใดของขา ถือวา่ไม่เป็นการ
ท าผดิระเบียบ       

การละเมิดกติกาข้อ 13.2 เป็นการท าผดิระเบียบ 
13.3 บทลงโทษ  

- ใหที้มตรงขา้มไดส่้งบอลเขา้เล่นใกลก้บัจุดท่ีท าผดิระเบียบ ยกเวน้พื้นท่ีใตแ้นวกระดานหลงั 

ข้อ 14 การครอบครองบอล : Control of the ball 

14.1  ค าจ ากดัความ  
 

14.1.1 การครอบครองบอลของทีม เร่ิมต้น เม่ือผูเ้ล่นของทีมนั้นไดค้รอบครองบอลดี(live ball) โดย
การถือบอล หรือ เล้ียงบอล หรือ บอลดีอยูท่ี่ผูถู้กก าหนดใหเ้ล่นบอลของทีมเขา                       
 

14.1.2 การครอบครองบอลของทีม ยงัคงต่อเน่ือง เม่ือ : 
• ผูเ้ล่นของทีมนั้นก าลงัครอบครองบอลดี 
• ลูกบอลก าลงัถูกส่งระหวา่งผูเ้ล่นทีมเดียวกนั 

 

14.1.3 การครอบครองบอลของทีม ส้ินสุด เม่ือ : 
• ฝ่ายตรงขา้มไดค้รอบครองบอล 
• ลูกบอลกลายเป็นบอลตาย 
• ลูกบอลปล่อยจากมือของผูเ้ล่นท่ียงิประตู หรือ โยนโทษ 

ข้อ 15 ผู้เล่นอยู่ในท่าก าลงัยงิประตู : Player in the act of shooting  
15.1 ค าจ ากดัความ  

15.1.1 การยิงประตู (A shot for field goal)  หรือ การโยนโทษ (a free throw ) คือการกระท าเม่ือลูก
บอลถูกจบัอยูใ่นมือ(สองมือ) ของผูเ้ล่น และ ต่อจากนั้นลูกบอลถูกโยนข้ึนไปในอากาศตรงไปยงัห่วงตา
ข่ายของฝ่ายตรงขา้ม      
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การปัดเพือ่ยงิประตู (A tap for field goal) คือการกระท าเม่ือลูกบอลถูกควบคุมดว้ยมือเดียว(สองมือ) ให้
ตรงไปยงัห่วงตาข่ายของฝ่ายตรงขา้ม 

การยดัห่วง (A dunk for field goal) คือการกระท าเม่ือลูกบอลถูกแรงกดลงไปในห่วงตาข่ายของฝ่ายตรง
ขา้มดว้ยมือเดียว หรือ สองมือ               

การเคล่ือนท่ีอย่างต่อเน่ืองในขณะพุ่งไปยงัห่วงตาข่าย หรือการเคล่ือนท่ีเขา้ยิงประตูในลกัษณะอ่ืนคือ 
การท่ีผูเ้ล่นจบัลูกบอลในขณะเคล่ือนท่ีอย่างต่อเน่ือง หรือส้ินสุดการเล้ียงบอลอย่างสมบูรณ์ แล้วยิง
ประตูอยา่งต่อเน่ือง  โดยปกติจะเคล่ือนท่ีข้ึนขา้งบน 
        

15.1.2 ท่าก าลงัยงิประตู : The act of shooting on a shot 
• เร่ิมต้น เม่ือผูเ้ล่นเร่ิมยิง โดยผูต้ดัสินพิจารณาว่า เขาพยายามเคล่ือนท่ีอย่างต่อเน่ือง โดยน าลูก
บอลไปยงัห่วงตาข่ายของฝ่ายตรงขา้ม  
• ส้ินสุด เม่ือลูกบอลได้หลุดออกจากมือเดียว(สองมือ)หรือเกิดท่ายิงประตูใหม่ ถ้าผูย้ิงประตู
ลอยตวัในอากาศ ท่าก าลงัยงิประตูส้ินสุดเม่ือเทา้ทั้งสองขา้งไดล้งสู่พื้นแลว้ 

 
 

15.1.3 การเคลือ่นทีต่่อเน่ือง ในขณะพุง่ไปยงัห่วงตาข่าย หรือการเคล่ือนท่ีเขา้ยงิประตูในลกัษณะอ่ืน 
• เร่ิมตน้ เม่ือลูกบอลไดพ้กัอยู่ในมือเดียว(สองมือ)  ส้ินสุดการเล้ียงบอล  หรือจบัลูกบอลกลาง
อากาศ และผูต้ดัสินพิจารณาวา่เขาเร่ิมเคล่ือนไหวยงิประตู โดยปล่อยลูกบอลเพื่อยงิประตู 
• ส้ินสุด เม่ือลูกบอลไดห้ลุดจากมือเดียว(สองมือ) หรือ เร่ิมท่าก าลงัยิงประตูใหม่  ถา้ผูย้ิงประตู
ลอยตวัในอากาศ ท่าก าลงัยงิประตูส้ินสุดเม่ือเทา้ทั้งสองขา้งไดล้งสู่พื้นแลว้ 

15.1.4    ไม่มีความสัมพนัธ์ใดระหวา่งจ านวนการกา้วเทา้อยา่งถูกตอ้งกบัท่าการยงิประตู 
15.1.5 ระหวา่งก าลงัยงิประตู ผูย้งิอาจถูกฝ่ายตรงขา้มดึงแขนของเขาเพื่อไม่ใหไ้ดค้ะแนน ในกรณีน้ีลูก
บอลไม่จ  าเป็นตอ้งหลุดออกจากมือ 
15.1.6 เม่ือผูเ้ล่นอยูใ่นท่าก าลงัประตูแลว้ถูกกระท าฟาวล ์จากนั้นผูเ้ล่นนั้นส่งบอล พิจารณาวา่ผูเ้ล่นนั้น
ไม่อยูใ่นท่าการยงิ ประต ู

ข้อ 16  ประตู : การได้ประตูและค่าของประตู : Goal - When made and its value  

16.1 ค าจ ากดัความ   

16.1.1 ประตูท าได ้เม่ือบอลดีเขา้ไปในห่วงตาข่ายจากดา้นบน แลว้คงอยูภ่ายในตาข่าย หรือ ผา่นห่วง
ตาข่ายลงไป  

16.1.2 ลูกบอลจะถูกพิจารณาวา่อยู่ภายในห่วงตาข่าย เม่ือส่วนเพียงเล็กน้อยของลูกบอลอยูภ่ายในตา
ข่าย และ ต ่ากวา่ระดบัของห่วง                        

16.2 หลกัเกณฑ์ 

  

16.2.1 ใหป้ระตูแก่ทีมท่ีรุกห่วงตาข่ายของฝ่ายตรงขา้ม ซ่ึงลูกบอลไดล้งห่วงตาข่าย ดงัน้ี : 
• ประต ูท่ีไดป้ล่อยจาก การโยนโทษ นบั 1 คะแนน 
• ประต ูท่ีไดป้ล่อยจากเขตพื้นท่ี 2 คะแนน นบั 2 คะแนน 
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• ประต ูท่ีไดป้ล่อยจากเขตพื้นท่ี 3 คะแนน นบั 3 คะแนน 
• หลงัจากลูกบอลได้สัมผสัห่วงจากการโยนโทษคร้ังสุดทา้ย  แล้วลูกบอลถูกสัมผสัอย่างถูก
กติกาโดยผูเ้ล่นฝ่ายรุก หรือ ฝ่ายป้องกนั ก่อนท่ีลูกบอลจะลงห่วง ใหน้บัประตนูั้นเป็น 2 คะแนน  

 

16.2.2 ถา้ผูเ้ล่น บังเอิญ ท าคะแนนโดยการยิงประตูลงห่วงตาข่ายของทีมเขาเอง ให้นบัประตูเป็น 2 
คะแนน และ จะบนัทึกเป็นการท าคะแนน โดยหวัหนา้ทีมตรงขา้มท่ีอยูใ่นสนามแข่งขนั 
 

16.2.3 ถ้าผูเ้ล่น เจตนา ท าคะแนน โดยการยิงประตูลงห่วงตาข่ายของทีมเขาเอง ถือเป็นการท าผิด
ระเบียบ และไม่นบัเป็นประตู 
 

16.2.4 ถา้ผูเ้ล่นท าให้ลูกบอลทะลุผ่านห่วงตาข่ายจากดา้นล่างข้ึนไปพน้ห่วงตาข่าย ถือเป็นการท าผิด
ระเบียบ 
 

16.2.5 นาฬิกาแข่งขนั หรือนาฬิกายิงประตูแสดงเวลา 0.3 วินาที(เศษสามส่วนสิบของวินาที) หรือ
มากกว่า เพื่อให้ผูเ้ล่นท่ีไดค้รอบครองบอลจากการส่งบอลเขา้เล่น หรือ จากการแย่งบอลหลงัจากการ
โยนโทษคร้ังสุดทา้ยไดพ้ยายามยิงประตู ถา้นาฬิกาแข่งขนัแสดงเวลา 0.2 วินาที หรือ 0.1 วินาที แลว้
วิธีการยิงประตูท่ีถูกตอ้งตามกติกา คือการยิงประตูโดยการปัดบอล หรือ การยดัลูกบอลลงห่วงโดยตรง
เท่านั้น  มือของผูเ้ล่นนั้นตอ้งไม่สัมผสัลูกบอลในขณะท่ีเวลาการแข่งขนัหรือนาฬิกาการยิงประตูแสดง 
0.0 

ข้อ 17 การส่งบอลเข้าเล่น : Throw - in  

17.1 ค าจ ากดัความ  

17.1.1 การส่งบอลเขา้เล่น เกิดข้ึนเม่ือลูกบอลถูกส่งเขา้ไปในสนามแข่งขนั โดยผูเ้ล่นท่ีอยูน่อกสนาม
เป็นผูส่้งเขา้เล่น 
17.1.2   การส่งบอลเขา้เล่น: 

เร่ิมตน้ : เม่ือลูกบอลอยูใ่นมือของผูเ้ล่นท่ีจะส่งบอลเขา้เล่นท่ีอยูน่อกสนาม 
ส้ินสุด : เม่ือลูกบอลสัมผสั หรือถูกสัมผสัผูเ้ล่นในสนาม 
              : ทีมท่ีส่งบอลเขา้เล่นท าผดิระเบียบ 

: บอลดีติดคา้งกา้นห่วงกบักระดานหลงั ระหวา่งการส่งบอลเขา้เล่น 
17.2  วธีิด าเนินการ  

17.2.1 ผูต้ดัสินตอ้งยื่นบอล หรือ วางบอล ให้ผูเ้ล่นท่ีส่งบอลเขา้เล่น เขาอาจจะโยน หรือ ส่งบอล
กระทบพื้นไปใหผู้เ้ล่น โดยมีเง่ือนไข ดงัน้ี : 

• ผูต้ดัสินอยูห่่างจากจุดท่ีผูเ้ล่นท่ีส่งบอลเขา้เล่น ไม่เกิน 4 เมตร 
• ผูเ้ล่นท่ีส่งบอลเขา้เล่น อยู ่ณ ต าแหน่งท่ีถูกตอ้งตามท่ีผูต้ดัสินก าหนด 

 

17.2.2   ผูเ้ล่นตอ้งส่งบอลเขา้เล่น ณ จุดใกลก้บัท่ีมีการท าผดิกติกา หรือ จุดใกลก้บัท่ีผูต้ดัสินไดห้ยดุการ 
             แข่งขนั ยกเวน้พื้นท่ีใตก้ระดานหลงั 
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17.2.2 เม่ือเร่ิมต้นช่วงเวลาแข่งขันท่ีไม่ใช่ช่วงเวลาแข่งขันช่วงท่ี 1 การส่งบอลเข้าเล่นจะต้อง
ด าเนินการ ณ แนวยืน่ต่อของเส้นกลาง ดา้นตรงขา้มโตะ๊ผูบ้นัทึกคะแนน  
ผูเ้ล่นท่ีส่งบอลเขา้เล่น จะตอ้งยืนคร่อมแนวเส้นท่ียืน่ต่อของเส้นกลาง ดา้นตรงขา้มโต๊ะผูบ้นัทึกคะแนน  
และ มีสิทธ์ิส่งบอลไปใหเ้พื่อนร่วมทีมท่ีอยู ่ณ ท่ีใดก็ไดใ้นสนามแข่งขนั  

17.2.3 หากนาฬิกาแข่งขนัแสดงเวลา 2:00 นาที หรือ นอ้ยกวา่ในช่วงเวลาท่ี 4  หรือในช่วงต่อเวลา การส่งบอล
เขา้เล่นท่ีหลงัจากการขอเวลานอกของทีมท่ีไดสิ้ทธ์ิส่งบอลเขา้เล่นในแดนหลงั เม่ือหวัหนา้ผูฝึ้กสอนใช้
สิทธ์ิส่งบอลในแดนหน้า จะตอ้งด าเนินการ ณ เส้นส่งบอลเขา้เล่น(throw-in line) ในแดนหน้าของทีม  
หรือในแดนหลงั ใกลก้บัจุดท่ีหยดุเกมการแข่งขนั 

                       ถา้หัวหน้าผูฝึ้กสอนตดัสินใจส่งบอลเขา้เล่นท่ีเส้นส่งบอลแดนหน้า  และการส่งบอลเขา้เล่นจุด
เดิมอยูใ่นแดนหลงัมาจาก 

-  เส้นหลงั ภายหลงัจากการท าประตูหรือการโยนโทษคร้ังสุดทา้ยเป็นผลส าเร็จ  
                        หวัหนา้ผูฝึ้กสอนจะเป็นผูต้ดัสินใจวา่จะส่งบอลเขา้เล่นท่ีเส้นส่งบอลแดนหนา้ ดา้นใกลโ้ตะ๊  
            หรือดา้นตรงขา้มโตะ๊ 

-  เส้นขา้งหรือเส้นหลงัหลงัจากการฟาวล์หรือการผิดระเบียบ การส่งบอลเขา้เล่นจะตอ้งส่ง
ท่ีเส้นส่งบอลแดนหน้าดา้นเดียวกบัการส่งบอลเขา้เล่นในแดนหลงัจากจุดเดิม(ด้านใกล้
โตะ๊หรือดา้นตรงขา้มโตะ๊) 

17.2.4  

17.2.5 การท าฟาวลบุ์คคลท่ีกระท าโดยผูเ้ล่นของทีมท่ีครอบครองบอลดี หรือ ผูเ้ล่นของทีมท่ีมีสิทธ์ิได้
บอล การส่งบอลเขา้เล่น จะตอ้งด าเนินการ ณ จุดใกลก้บัท่ีมีการละเมิดกติกาท่ีสุด  

17.2.6 หลงัจากการฟาวล์เทคนิค การส่งบอลเขา้เล่น ตอ้งส่งใกลก้บัจุดท่ีหยุดการแข่งเม่ือมีการขาน
ฟาวลเ์ทคนิค  นอกเหนือจากกติกาจะระบุเป็นอยา่งอ่ืน 
17.2.7  หลงัจากการฟาวล์ขาดน ้ าใจนกักีฬา หรือการฟาวล์ไล่ออก การส่งบอลเขา้เล่น ตอ้งส่งท่ีเส้นส่ง
บอลแดนหนา้  นอกเหนือจากกติกาจะระบุเป็นอยา่งอ่ืน 
17.2.8 หลงัจากการฟาวลช์กต่อยกนั  เกมการแข่งขนัตอ้งด าเนินการตามกติกาขอ้ 39 
17.2.9  หลงัจากลูกบอลลงห่วงประตู จากการยิงประตูหรือการโยนโทษคร้ังสุดทา้ย แต่ไม่เป็นคะแนน
นบั การส่งบอลเขา้เล่นจะตอ้งส่งท่ีเส้นขา้ง แนวเส้นโยนโทษ   
 

17.2.10  หลงัจากการยงิประตู หรือ การโยนโทษคร้ังสุดทา้ยเป็นผลส าเร็จ : 
• ผูเ้ล่นคนใดคนหน่ึงของทีมท่ีเสียคะแนน จะตอ้งส่งบอลเขา้เล่นท่ีเส้นหลงัของทีม ณ จุดใด ก็ได ้
การส่งบอลดงักล่าวใหน้ าไปใชร่้วมกบักรณีหลงัจากผูต้ดัสินยืน่บอล หรือ วางบอลให ้  ผูส่้งบอล
เขา้เล่น ภายหลงัหมดเวลานอก หรือ ภายหลงัการหยุดการแข่งขนัดว้ยกรณีใด ๆ ก็ตามหลงัจาก
การยงิประตู หรือ การโยนโทษคร้ังสุดทา้ย หรือ คร้ังเดียวเป็นผลส าเร็จ 
• ผูเ้ล่นท่ีส่งบอลเขา้เล่น อาจเคล่ือนท่ีไปทางดา้นขา้ง และ/หรือถอยหลงัเขาอาจจะส่งบอลให้
เพื่อนร่วมทีมท่ีอยู่นอกเส้นหลงั แต่จะเร่ิมนบั 5 วินาที เม่ือลูกบอลอยู่กบัผูเ้ล่นคนแรกท่ีอยูน่อก
สนาม 
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17.3 หลกัเกณฑ์ 
 

17.3.1 ผูส่้งบอลเขา้เล่น  ต้องไม่ : 
• ใชเ้วลามากกวา่ 5 วนิาที ในการปล่อยบอล 
• กา้วเทา้เขา้ไปในสนามแข่งขนั ขณะท่ีถือลูกบอลอยูใ่นมือของเขา 
• ท าใหลู้กบอลสัมผสับริเวณนอกสนาม ภายหลงัท่ีไดป้ล่อยบอลจากการส่งบอลเขา้เล่น 
• สัมผสัลูกบอลในสนามแข่งขนั ก่อนท่ีลูกบอลจะไดส้ัมผสัผูเ้ล่นคนอ่ืน 
• ท าใหลู้กบอลลงห่วงตาข่ายโดยตรง 
• เคล่ือนท่ีออกจากบริเวณท่ีก าหนดให้ส่งบอลเข้าเล่นนอกเส้นเขตสนาม โดยเคล่ือนท่ีไป
ทางดา้นขา้งในทิศทางเดียว หรือทั้งสองทิศทาง เป็นระยะทางรวมกนัเกินกวา่ 1 เมตร ก่อนท่ี จะ
ปล่อยบอล อยา่งไรก็ตาม อนุญาตใหเ้ขาเคล่ือนท่ีถอยหลงัโดยตรงจากเส้นเขตสนามไดไ้กลตามท่ี
สภาวะแวดลอ้มจะเอ้ืออ านวย 

 
 
 

 

17.3.2 ในระหวา่งการส่งบอลเขา้เล่น ผูเ้ล่นอ่ืน ต้องไม่ :  
• ให้ส่วนหน่ึงส่วนใดของร่างกายล ้าออกนอกเส้นเขตสนาม ก่อนท่ีลูกบอลจะถูกส่งเขา้เล่นผา่น
เส้นเขตสนาม 
• เขา้ประชิดผูส่้งบอลเขา้เล่นใกลก้วา่ 1 เมตร เม่ือพื้นท่ีการส่งบอลเขา้เล่นระหวา่งเส้นเขตสนาม
กบัส่ิงกีดขวางต่าง ๆ นอกสนาม  มีระยะห่างนอ้ยกวา่ 2 เมตร    

 17.3.3   เม่ือเวลาการแข่งขนัแสดง 2.00 นาที หรือน้อยกว่าในช่วงการเล่นท่ี 4 หรือช่วงต่อเวลา เม่ือมี
การส่งบอลเขา้เล่น ผูต้ดัสินตอ้งแสดงสัญญาณเตือนหา้มล ้าแนวเส้นสมมุติ  ก่อนยืน่บอลใหก้บัผูส่้งบอล
เขา้เล่น 
            ถ้าผู้เล่นฝ่ายป้องกนั : 

- ยืน่ส่วนใดส่วนหน่ึงของร่างกายขา้มเส้นสมมุติ เพื่อรบกวนการส่งบอลเขา้เล่น 
- อยู่ใกลก้ว่า 1 เมตร เม่ือจุดส่งบอลเขา้เล่นระยะห่างน้อยกว่า 2 เมตร   เป็นการผิดระเบียบ 
อาจน าไปสู่การฟาวลเ์ทคนิคได ้ 

การละเมิดกติกาข้อ 17.3 เป็นการท าผดิระเบียบ 

17.4 บทลงโทษ             

ใหลู้กบอลแก่ฝ่ายตรงขา้ม เพื่อส่งบอลเขา้เล่น ณ บริเวณจุดท่ีส่งบอลเขา้เล่นเดิม  

ข้อ 18 เวลานอก : Time - out 

18.1 ค าจ ากดัความ  

เวลานอก คือการหยดุการแข่งขนั โดยการร้องขอจากหวัหนา้ผูฝึ้กสอน หรือ ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1 
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18.2 หลกัเกณฑ์  

18.2.1 เวลานอก แต่ละคร้ังจะตอ้งมีช่วงเวลา 1 นาที 

18.2.2 จะอนุญาตใหเ้วลานอกได ้  ในระหวา่งโอกาสการใหเ้วลานอกเร่ิมตน้ข้ึน  

18.2.3 โอกาสการใหเ้วลานอก เร่ิมตน้เม่ือ : 
• ส าหรับทั้งสองทีม เม่ือบอลกลายเป็นบอลตาย นาฬิกาแข่งขนัหยดุเดิน และ  ผูต้ดัสินส้ินสุดการ
ส่ือสารกบัเจา้หนา้ท่ีโตะ๊ผูบ้นัทึกคะแนน 
• ส าหรับทั้งสองทีม เม่ือบอลกลายเป็นบอลตาย ภายหลงัการโยนโทษคร้ังสุดทา้ย เป็นผลส าเร็จ 
• ส าหรับทีมท่ีเสียคะแนน(non-scoring team) เม่ือมีการท าคะแนนไดจ้ากการยงิประตู 

18.2.4 โอกาสการใหเ้วลานอก ส้ินสุด เม่ือลูกบอลอยูใ่นมือของผูเ้ล่นท่ีจะส่งบอลเขา้เล่น หรือ เพื่อโยน
โทษคร้ังแรก    

 

18.2.5 ใหแ้ต่ละทีมขอเวลานอกได ้ดงัน้ี 
•   เวลานอก 2 คร้ัง ในระหวา่งคร่ึงเวลาแรก 
•   เวลานอก 3 คร้ัง ในระหวา่งคร่ึงเวลาหลงั โดยใหเ้วลานอกไดสู้งสุดไม่เกิน 2 คร้ัง เม่ือเวลาการ
แข่งขนัแสดง 2 นาที หรือนอ้ยกวา่ในช่วงการเล่นท่ี 4 
•   เวลานอก 1 คร้ัง ในแต่ละช่วงต่อเวลา  

 

18.2.6 เวลานอกท่ีไม่ไดใ้ช ้ไม่สามารถน าไปใชใ้นคร่ึงเวลาต่อไป หรือ ช่วงต่อเวลาพิเศษ 
 

18.2.7 เวลานอกจะให้กบัทีมท่ีหัวหน้าผูฝึ้กสอนไดร้้องขอไวก่้อน ยกเวน้ เวลานอกท่ีให้จากการเสีย 
คะแนนจากการยงิประตูโดยฝ่ายตรงขา้ม และ ไม่มีการเรียกการท าผดิกติกา  
 

18.2.8 ไม่อนุญาตให้เวลานอกแก่ทีมท่ีท าคะแนน   เม่ือนาฬิกาแข่งขนัแสดงเวลา 2:00 นาที หรือ นอ้ย
กวา่ในช่วงเวลาท่ี 4  และ ในแต่ละช่วงต่อเวลา  ยกเวน้ผูต้ดัสินไดห้ยดุการแข่งขนั  
 

18.3 วธีิด าเนินการ  
18.3.1 เฉพาะหัวหน้าผูฝึ้กสอน หรือ ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1 เท่านั้น ท่ีมีสิทธ์ิร้องขอเวลานอก เขาตอ้ง
ส่ือสารให้ผูบ้นัทึกคะแนนมองเห็น หรือ เขาอาจไปท่ีโต๊ะผูบ้นัทึกคะแนน และ ขอเวลานอกให้ชดัเจน
พร้อมกบัแสดงสัญญาณตามท่ีก าหนดไวอ้ยา่งถูกตอ้งดว้ยมือของเขา 

18.3.2 การขอเวลานอกอาจจะยกเลิกได ้แต่ตอ้งก่อนท่ีสัญญาณของผูจ้บัเวลาจะดงัเพื่อการขอเวลานอก
คร้ังนั้นเท่านั้น 
18.3.3 ช่วงของเวลานอก : 

• เร่ิมตน้ เม่ือผูต้ดัสินเป่านกหวดี และ แสดงสัญญาณเวลานอก 
• ส้ินสุด เม่ือผูต้ดัสินเป่านกหวดี และกวกัมือเรียกทั้งสองทีมกลบัเขา้ไปในสนามแข่งขนั 

18.3.4 ทนัทีท่ีโอกาสการขอเวลานอกเร่ิมตน้ ผูจ้บัเวลาจะตอ้งใหเ้สียงสัญญาณแจง้ให้ผูต้ดัสินทราบ วา่ 
ทีมไดมี้การร้องขอเวลานอก ทนัทีท่ีโอกาสการขอเวลานอกเกิดข้ึน ผูจ้บัเวลาจะตอ้งหยดุนาฬิกาแข่งขนั   
และใหเ้สียงสัญญาณ 
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18.3.5 ในระหว่างเวลานอก และ ระหว่างช่วงพกัการแข่งขนั ก่อนเร่ิมการแข่งขนัช่วงเวลาท่ีสอง  
ช่วงเวลาท่ีส่ีหรือ แต่ละช่วงต่อเวลา ผูเ้ล่นอาจจะออกจากสนามแข่งขนั และ นั่งในเขตท่ีนั่งของทีม 
รวมถึงบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งในทีมอาจเขา้ไปในสนามแข่งขนัได ้โดยมีขอ้แมว้า่พวกเขาจะตอ้งอยูใ่นบริเวณ
เขตพื้นท่ีนัง่ของทีม 
18.3.6 ถา้ทีมใดทีมหน่ึงร้องขอเวลานอก หลงัจากท่ีลูกบอลอยู่ในมือผูโ้ยนโทษในการโยนโทษคร้ัง
แรก อนุญาตใหเ้วลานอกได ้ถา้ : 

• การโยนโทษคร้ังสุดทา้ยเป็นผลส าเร็จ 
• การโยนโทษคร้ังสุดทา้ยไม่เป็นผล ท่ีตามดว้ยการส่งบอลเขา้เล่น  
• ไดมี้การขานฟาวลร์ะหวา่งการโยนโทษ ในกรณีน้ี ใหด้ าเนินการโยนโทษให้เสร็จสมบูรณ์ก่อน 
และ จะให้เวลานอกก่อนท่ีจะด าเนินการลงโทษการฟาวลค์ร้ังใหม่ นอกเหนือจากกติกาจะระบุ
เป็นอยา่งอ่ืน 
• ไดมี้การขานฟาวล ์ก่อนบอลกลายเป็นบอลดีหลงัการโยนโทษคร้ังสุดทา้ย    ในกรณีน้ี จะให้
เวลานอกก่อนท่ีจะด าเนินการลงโทษการฟาวลค์ร้ังใหม ่
• ไดมี้การขานการท าผิดระเบียบก่อนบอลกลายเป็นบอลดีหลงัการโยนโทษคร้ังสุดทา้ย ในกรณี
น้ี จะใหเ้วลานอกก่อนท่ีจะด าเนินการส่งบอลเขา้เล่น 
 

ในเหตุการณ์ของการโยนโทษท่ีเป็นชุดต่อเน่ืองกนั และ/หรือ การไดค้รอบครองบอลจากผลของการฟาวล์
ท่ีมากกวา่ 1 คร้ัง บทลงโทษของแต่ละชุดใหด้ าเนินการแยกจากกนั 

ข้อ 19 การเปลีย่นตัว : Substitution   

19.1  ค าจ ากดัความ   
การเปล่ียนตวั คือการหยดุการแข่งขนัท่ีร้องขอโดยผูเ้ล่นส ารอง เพื่อเปล่ียนเป็นผูเ้ล่น 

19.2 หลกัเกณฑ์  

19.2.1 ทีมอาจจะเปล่ียนตวัผูเ้ล่นคนเดียว(หลายคน)ได ้ ในระหวา่งโอกาสของการเปล่ียนตวั  

19.2.2 โอกาสของการเปล่ียนตวั เร่ิมตน้ เม่ือ : 
• ส าหรับทั้งสองทีม เม่ือบอลกลายเป็นบอลตาย นาฬิกาแข่งขนัหยดุเดิน และ ผูต้ดัสินส้ินสุดการ
ส่ือสารกบัโตะ๊ผูบ้นัทึกคะแนน 
• ส าหรับทั้งสองทีม เม่ือบอลกลายเป็นบอลตาย ภายหลงัการโยนโทษคร้ังสุดทา้ยเป็นผลส าเร็จ 
• ส าหรับทีมท่ีเสียคะแนน(non-scoring team) เม่ือมีการเสียคะแนนจากการยงิประตู 
เม่ือนาฬิกาแข่งขนัแสดงเวลา 2:00 นาที หรือ นอ้ยกวา่ในช่วงเวลาท่ีส่ี และในแต่ละช่วงต่อเวลา 

 

19.2.3 โอกาสของการเปล่ียนตวั ส้ินสุด เม่ือลูกบอลอยู่ในมือผูเ้ล่นท่ีจะส่งบอลเขา้เล่น หรือเพื่อโยน
โทษคร้ังแรก 
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19.2.4  ผูเ้ล่นท่ีเปล่ียนตวัเป็นผูเ้ล่นส ารอง และ ผูเ้ล่นส ารองท่ีเปล่ียนตวัเป็นผูเ้ล่นตามล าดบันั้น ไม่
สามารถกลับลงไปแข่งขนั หรือ ออกจากการแข่งขนัได้ จนกว่าบอลจะกลายเป็นบอลตายอีกคร้ัง  
หลงัจากเวลาการแข่งขนัไดเ้ดินไปแลว้ ยกเวน้ : 

• ทีมนั้น มีผูเ้ล่นจ านวนนอ้ยกวา่ 5 คนในสนามแข่งขนั 
• ผูเ้ล่นท่ีมีสิทธ์ิไดโ้ยนโทษจากผลของการแกไ้ขขอ้ผิดพลาด นัง่อยูใ่นท่ีนัง่ของทีม ภายหลงัได้
เปล่ียนตวัอยา่งถูกตอ้งแลว้                       

 

19.2.5  ไม่อนุญาตให้เปล่ียนตวัแก่ทีมท่ีท าคะแนนได ้เม่ือนาฬิกาแข่งขนัหยุดเดินท่ีต่อจากการยงิประตู
เป็นผลส าเร็จ เม่ือนาฬิกาแข่งขนัแสดงเวลา 2:00 นาที หรือ นอ้ยกวา่ในช่วงเวลาท่ีส่ี และ แต่ละช่วงต่อ
เวลา นอกจากวา่ผูต้ดัสินไดห้ยดุการแข่งขนั  
19.2.6  ถา้ผูเ้ล่นไดรั้บการดูแลรักษา หรือการช่วยเหลือ เขาจะตอ้งถูกเปล่ียนตวั นอกจากวา่ทีมนั้นจะ
เหลือผูเ้ล่นในสนามแข่งขนันอ้ยกวา่ 5 คน 

19.3 วธีิด าเนินการ  

19.3.1 เฉพาะผูเ้ล่นส ารองเท่านั้น ท่ีมีสิทธ์ิร้องขอเพื่อเปล่ียนตวั  เขา(ไม่ใช่หวัหนา้ผูฝึ้กสอนหรือผูช่้วย
ผูฝึ้กสอนท่ี 1) จะตอ้งไปท่ีโตะ๊ผูบ้นัทึกคะแนน และ แจง้ขอเปล่ียนตวัให้ชดัเจนพร้อมกบัแสดงสัญญาณ
ตามท่ีก าหนดไวอ้ย่างถูกตอ้งด้วยมือของเขา หรือ นั่งท่ีเก้าอ้ีส าหรับเปล่ียนตวั เขาตอ้งพร้อมท่ีจะลง
แข่งขนัทนัที 

19.3.2 การร้องขอเปล่ียนตวัอาจจะยกเลิกได้ แต่ตอ้งก่อนท่ีสัญญาณของผูจ้บัเวลาจะดงัเพื่อการขอ
เปล่ียนตวัคร้ังนั้นเท่านั้น  

19.3.3 ทนัทีท่ีโอกาสของการเปล่ียนตวัเร่ิมข้ึน ผูจ้บัเวลาจะตอ้งให้เสียงสัญญาณแจง้ให้ผูต้ดัสินทราบ
วา่ได ้มีการขอเปล่ียนตวั 

19.3.4 ผูเ้ล่นส ารอง จะตอ้งอยูน่อกเส้นเขตสนาม จนกวา่ผูต้ดัสินจะเป่านกหวีดให้สัญญาณเปล่ียนตวั.            
และกวกัมือเรียกใหเ้ขาเขา้ไปในสนามแข่งขนั 

19.3.5 ผูเ้ล่นท่ีถูกเปล่ียนตวั ใหอ้อกไปยงัท่ีนัง่ของทีมโดยตรงได ้โดยไม่ตอ้งแจง้ผูจ้บัเวลาหรือผูต้ดัสิน  

19.3.6 การเปล่ียนตวัจะตอ้งท าให้เสร็จส้ินอย่างรวดเร็วเท่าท่ีจะท าได ้ผูเ้ล่นท่ีไดก้ระท าฟาวล์ครบ 5 
คร้ัง หรือ ถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั ตอ้งถูกเปล่ียนตวัออกทนัที(ภายในเวลาประมาณ 30 วนิาที) ถา้ผูต้ดัสิน
เห็นว่า มีการถ่วงเวลาการแข่งขนั ให้ปรับเป็นเวลานอกกบัทีมท่ีท าผิด ถ้าหากทีมนั้นไม่มีเวลานอก
เหลืออยู ่ อาจปรับฟาวล์เทคนิคเน่ืองจากการถ่วงเวลาการแข่งขนัต่อหวัหนา้ผูฝึ้กสอน บนัทึกอกัษรเป็น 
“B”  

19.3.7 ถ้าการขอเปล่ียนตวัได้ร้องขอในระหว่างเวลานอก หรือ ในระหว่างช่วงพกัการแข่งขนัอ่ืน 
นอกเหนือจากช่วงพกัคร่ึงเวลา ผูเ้ล่นท่ีจะเปล่ียนตวัตอ้งแจง้ผูจ้บัเวลา ก่อนลงแข่งขนั 
19.3.8 ถา้ผูโ้ยนโทษตอ้งถูกเปล่ียนตวั เพราะเขา : 

• ไดรั้บบาดเจบ็  
• ท าฟาวลค์รบ 5 คร้ัง 
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• ถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั 
การโยนโทษคร้ังเดียว(หลายคร้ัง) ตอ้งท าโดยผูเ้ล่นท่ีเปล่ียนตวักบัเขา และ ผูเ้ล่นท่ีเปล่ียนตวัเขา้มานั้น
ไม่สามารถถูกเปล่ียนตวัได ้จนกวา่เขาจะไดเ้ล่นในช่วงเวลาการแข่งขนัไดเ้ดินไปแลว้  
19.3.9 ถา้ไดมี้การร้องขอเปล่ียนตวัโดยทีมใดทีมหน่ึง หลงัจากลูกบอลอยู่ในมือผูโ้ยนโทษเพื่อการ
โยนโทษคร้ังแรก  ใหเ้ปล่ียนตวัได ้ถา้ : 

• การโยนโทษคร้ังสุดทา้ยเป็นผลส าเร็จ  
• การโยนโทษคร้ังสุดทา้ยไม่เป็นผล แลว้ตามดว้ยการส่งบอลเขา้เล่น 
• มีการขานฟาวล์ระหวา่งการโยนโทษ ในกรณีน้ีจะตอ้งด าเนินการโยนโทษให้เสร็จส้ินก่อน จึง
ใหเ้ปล่ียนตวัก่อนท่ีจะด าเนินการตามบทลงโทษของการฟาวลค์ร้ังใหม ่นอกเหนือจากกติกาจะระบุ
เป็นอยา่งอ่ืน 
• มีการขานฟาวล์ ก่อนบอลกลายเป็นบอลดี หลังการโยนโทษคร้ังสุดท้าย ในกรณีน้ี จะให้
เปล่ียนตวั ก่อนด าเนินการตามบทลงโทษการฟาวลค์ร้ังใหม ่
• มีการขานการท าผิดระเบียบก่อนบอลกลายเป็นบอลดี หลงัการโยนโทษคร้ังสุดทา้ย   ในกรณีน้ี 
จะใหเ้ปล่ียนตวั ก่อนท่ีจะด าเนินการส่งบอลเขา้เล่น 

ในกรณีของการโยนโทษท่ีเป็นชุดต่อเน่ืองกนั และ/หรือ การไดค้รอบครองบอลจากผลของการฟาวล์ท่ีมากกวา่ 
1 คร้ัง บทลงโทษของแต่ละชุดใหด้ าเนินการแยกจากกนั 
 

ข้อ 20 การแพ้การแข่งขนั โดยการถูกปรับแพ้ : Game lost by forfeit  

20.1   หลกัเกณฑ์              

ทีมจะแพก้ารแข่งขนั โดยการถูกปรับแพ ้ถา้ : 
• ทีมนั้นยงัไม่มาแสดงตน หรือ ไม่สามารถจดัผูเ้ล่นให้ครบ 5 คน ท่ีพร้อมจะท าการแข่งขนั  
หลงัจากเวลาผา่นไปแลว้ 15 นาที  จากเวลาตามตารางการแข่งขนั 
• การกระท าใด ๆ ท่ีขดัขวางการแข่งขนัไม่ใหส้ามารถเล่นต่อไปได ้
• ปฏิเสธท่ีจะท าการแข่งขนั หลงัจากหวัหนา้ผูต้ดัสินไดส้ั่งใหท้  าการแข่งขนั 

20.2   บทลงโทษ  
20.2.1 ใหฝ่้ายตรงขา้มเป็นฝ่ายชนะการแข่งขนั และจะตอ้งบนัทึกคะแนนเป็น 20 ต่อ 0 นอกจากนั้น 
ทีมท่ีถูกปรับแพจ้ะได ้0 คะแนน ในการจดัอนัดบัของทีม 
20.2.2 ส าหรับระบบการแข่งขนั 2 คร้ัง(เหยา้-เยอืน) นบัคะแนนล าดบั(คะแนนรวมสะสม) และการ
แข่งขนัรอบคดัเลือก : Play-Offs( 3เกม) ทีมท่ีถูกปรับแพใ้นเกมแรก, เกมท่ีสอง หรือ เกมท่ีสาม 
จะตอ้งเป็นฝ่ายแพก้ารแข่งขนั หรือ แพใ้นระบบรอบคดัเลือก : Play-Offs โดยการ “ ถูกปรับแพ  ้
”(Forfeit) กรณีน้ี  จะไม่บงัคบัใชก้บัการแข่งขนัระบบคดัเลือก : Play-Offs(  5 เกม และ 7 เกม )   



 

 
26 

20.2.3 ถา้ในการแข่งขนัแบบทวัร์นาเมน้ท์(Tournament) ทีมท่ีถูกปรับแพเ้ป็นคร้ังท่ีสอง จะ
ถูกตดัสิทธ์ิจาก การแข่งขนัแบบทวัร์นาเมน้ท์ และ จะตอ้งให้ผลการแข่งขนัทั้งหมดท่ีทีมนั้นเขา้
ร่วมแข่งขันเป็นโมฆะ 

ข้อ 21 การแพ้การแข่งขนั โดยมผู้ีเล่นไม่เพยีงพอ : Game lost by default  

21.1 หลกัเกณฑ์  
ทีมจะแพก้ารแข่งขนัโดยมีจ านวนผูเ้ล่นไม่เพียงพอ ถา้ในระหว่างการแข่งขนั ทีมนั้นมีผูเ้ล่นน้อย
กวา่ 2คนในสนามแข่งขนัท่ีพร้อมจะแข่งขนั  
 

21.2 บทลงโทษ  
21.2.1 ถ้าทีมซ่ึงจะเป็นทีมชนะการแข่งขนัมีคะแนนน า ให้ถือผลคะแนน ณ เวลาท่ีได้หยุดการ
แข่งขนั ถา้ทีม ซ่ึงจะเป็นทีมชนะการแข่งขนั มีคะแนนตามหลงั คะแนนจะตอ้งถูกบนัทึกเป็น 2 - 0 
แก่ทีมท่ีชนะ ทีมท่ี มีจ  านวนผูเ้ล่นไม่เพียงพอ จะได ้1 คะแนน ในการจดัอนัดบัของทีม  
21.2.2 ส าหรับระบบการแข่งขนั 2 คร้ัง(เหยา้-เยือน) นบัคะแนนล าดบั(คะแนนรวมสะสม)  
ทีมท่ีแพเ้พราะ มีผูเ้ล่นไม่เพียงพอ ในเกมท่ีหน่ึง หรือ เกมท่ีสอง จะเป็นฝ่ายแพใ้นระบบนั้น โดย “ 
มีผูเ้ล่นไม่เพียงพอ ” (default) 
 
 
 
 

 

กตกิาหมวดที่ 5  การผดิระเบียบ  :  Rule five - Violations 

 

ข้อ 22 การผดิระเบียบ : Violations 

22.1   ค าจ ากดัความ   

การผดิระเบียบ คือการกระท าท่ีเป็นการละเมิดกติกา  

22.2   บทลงโทษ  

ให้ลูกบอลแก่ฝ่ายตรงขา้ม เพื่อส่งเขา้เล่น ณ จุดใกลก้บัท่ีมีการละเมิดกติกาท่ีสุด ยกเวน้ แนวใต้
กระดานหลงั  เวน้แต่กติกาจะก าหนดไวเ้ป็นอยา่งอ่ืน 

ข้อ 23 ผู้เล่นออกนอกสนาม และ ลูกบอลออกนอกสนาม 
: Player out-of-bounds and ball out-of-bounds  
23.1 ค าจ ากดัความ  
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23.1.1 ผู้เล่น ออกนอกสนาม เม่ือส่วนหน่ึงส่วนใดของร่างกายของเขาสัมผสัพื้น หรือ วตัถุอ่ืนใด
ท่ีไม่ใช่ผูเ้ล่น  ซ่ึงอยูบ่น เหนือ หรือ นอกเส้นเขตสนาม 
23.1.2 ลูกบอล ออกนอกสนาม เม่ือลูกบอลสัมผสั :  
• ผูเ้ล่น หรือ บุคคลอ่ืนท่ีอยูน่อกสนาม 
• พื้น หรือ วตัถุอ่ืนใดท่ีอยูบ่น, เหนือ หรือ นอกเส้นเขตสนาม 
• เคร่ืองยดึกระดานหลงั  ส่วนหลงัของกระดานหลงั หรือ วตัถุอ่ืนใดท่ีอยูเ่หนือสนามแข่งขนั  

23.2 หลกัเกณฑ์  
23.2.1  ลูกบอลไดอ้อกนอกสนาม โดยผูเ้ล่นคนสุดทา้ยท่ีสัมผสัลูกบอล หรือ ลูกบอลสัมผสัผูเ้ล่น 
ก่อนท่ี ลูกบอลจะออกนอกสนาม แมว้า่ลูกบอลนั้นไดอ้อกนอกสนามโดยลูกบอลไปสัมผสัส่ิงอ่ืน
ใดท่ีไม่ใช่ ผูเ้ล่น 
23.2.2  ถา้ลูกบอลออกนอกสนามเพราะสัมผสัผูเ้ล่น หรือ ถูกสัมผสัโดยผูเ้ล่นท่ีอยู่บน หรือ นอก
เส้นเขตสนาม ถือวา่ผูเ้ล่นคนนั้นเป็นผูท้  าใหลู้กบอลออกนอกสนาม 
23.2.3  ถา้ผูเ้ล่นคนเดียว(หลายคน) เคล่ือนท่ีออกนอกสนาม หรือ กลบัแดนหลงัของเขา ในระหว่าง 
เกิดลูกยดึ ถือวา่เกิดสถานการณ์ลูกกระโดด 

ข้อ 24 การเลีย้งบอล : Dribbling 

24.1  ค าจ ากดัความ  
24.1.1  การเล้ียงบอล คือการเคล่ือนท่ีของบอลดี ท่ีกระท าโดยผูเ้ล่นท่ีครอบครองบอล ดว้ยการโยน, 
ปัด, กล้ิง หรือท าบอลกระทบพื้นสนาม  
24.1.2 การเล้ียงบอล เร่ิมตน้ เม่ือผูเ้ล่นท่ีไดค้รอบครองบอลดีในสนามแข่งขนั,โยน, ปัด, กล้ิง หรือ
ท าบอลกระทบพื้นสนาม แลว้สัมผสัลูกบอลอีกคร้ังก่อนท่ีลูกบอลจะสัมผสัผูเ้ล่นอ่ืน  
         ในระหวา่งการเล้ียงบอล ผูเ้ล่นตอ้งไม่ใหลู้กบอลพกัอยูบ่นมือ แลว้เคล่ือนท่ีจากจุดหน่ึงไปยงั
อีกจุดหน่ึงหรือพกับอลไว ้แลว้เล้ียงอีกคร้ัง 
          ในระหว่างการเล้ียงบอล ลูกบอลอาจจะถูกโยนข้ึนไปในอากาศ โดยมีเง่ือนไขว่า ลูกบอล
ตอ้งสัมผสัพื้น หรือผูเ้ล่นอ่ืน ก่อนผูเ้ล่นท่ีโยนบอลจะไปสัมผสับอลดว้ยมือของเขาอีกคร้ัง   
         ไม่มีขอ้จ ากดัเก่ียวกบัจ านวนกา้วของผูเ้ล่นในการเคล่ือนท่ี เม่ือลูกบอลไม่ไดส้ัมผสัมือของเขา 
การเลีย้งบอลส้ินสุด เม่ือผูเ้ล่นสัมผสับอลพร้อมกนัทั้งสองมือ หรือ ท าให้ลูกบอลพกัอยูใ่นมือเดียว 
หรือสองมือ 
24.1.3 ผูเ้ล่นท่ีเสียการครอบครองบอลโดยบงัเอิญ แลว้กลบัมาครอบครองบอลดีในสนามแข่งขนั
ไดอี้กคร้ัง ใหพ้ิจารณาวา่เป็นการท าบอลหลุดมือโดยไม่เจตนา(Fumbling the ball) 
24.1.4  การกระท าต่อไปน้ีไม่ใช่การเล้ียงบอล : 

• การยงิประตูต่อเน่ืองกนั 
• การท าบอลหลุดมือโดยไม่เจตนา ขณะเร่ิมตน้ หรือ ส้ินสุดการเล้ียงบอล 
• การพยายามเขา้ครอบครองบอล ดว้ยการปัดบอลออกจากกลุ่มผูเ้ล่นอ่ืน 
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• การปัดบอลออกจากการครอบครองของผูเ้ล่นอ่ืน 
• การสกดักั้นการส่งบอล แลว้ ครอบครองบอลได ้
• การโยนบอลจากมือขา้งหน่ึงไปยงัอีกขา้งหน่ึง แลว้ท าใหลู้กบอลพกัอยูใ่นมือเดียวหรือ
สองมือก่อนท่ีลูกบอลจะสัมผสัพื้น โดยมีเง่ือนไขวา่ ตอ้งไม่ท าผดิระเบียบการพาบอลเคล่ือนท่ี 
• การส่งบอลกระทบกระดานหลงั แลว้ครอบครองบอลต่ออีกคร้ังหน่ึง 

24.2 หลกัเกณฑ์   
ผูเ้ล่นจะตอ้งไม่เล้ียงบอลเป็นคร้ังท่ี 2 หลงัจากการเล้ียงบอลคร้ังแรกไดส้ิ้นสุด นอกจากในระหวา่ง
การเล้ียงบอล 2 คร้ัง เขาไดเ้สียการครอบครองบอลดีในสนามแข่งขนั เพราะวา่ : 

• การยงิประตู 
• บอลสัมผสัผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้ม 
• ส่งบอล แลว้ลูกบอลหลุดมือโดยไม่เจตนาไปสัมผสั หรือ ถูกผูเ้ล่นคนอ่ืนสัมผสั  

 
 

ข้อ 25  การพาบอลเคลือ่นที ่: Travelling   
25.1 ค าจ ากดัความ  

25.1.1 การพาบอลเคล่ือนท่ี คือการเคล่ือนท่ีไปในทิศทางต่าง ๆ ท่ีผดิกติกาของเทา้ขา้งเดียวหรือทั้ง
สองขา้ง ท่ีนอกเหนือไปจากขอ้ก าหนดในกติกาน้ี ในขณะก าลงัถือบอลดีอยูใ่นสนามแข่งขนั  
25.1.2 การหมุนตวั (pivot ) คือการเคล่ือนท่ีไปในทิศทางต่าง ๆ อย่างถูกกติกาของผูเ้ล่นในขณะ
ก าลังถือบอลดีในสนามแข่งขนั ด้วยการก้าวเท้าหน่ึงคร้ัง หรือ มากกว่า ด้วยเท้าข้างเดียวกัน 
ในขณะท่ีเทา้อีกขา้งหน่ึงเรียกวา่ เทา้หลกั(pivot foot) เป็นจุดสัมผสัท่ียงัคงติดอยูก่บัพื้นสนาม 

25.2 หลกัเกณฑ์  
25.2.1 การสร้างเทา้หลกัโดยผูเ้ล่นท่ีจบับอลดีในสนามแข่งขนั :    

              ผูเ้ล่นท่ีจบับอลขณะก าลงัยนืดว้ยเทา้ทั้งสองขา้งบนพื้นสนาม : 
- ถา้ยกเทา้ขา้งหน่ึงข้ึน  เทา้อีกขา้งหน่ึงจะกลายเป็นเทา้หลกั 
-  เม่ือจะเล้ียงบอล ตอ้งปล่อยลูกบอลใหห้ลุดจากมือ ก่อนยกเทา้หลกั 
-  เม่ือจะส่งบอล หรือยงิประตู ผูเ้ล่นสามารถกระโดดยกเทา้หลกัได ้แต่ตอ้งปล่อยใหลู้กบอล
หลุดจากมือก่อนท่ีเทา้ใดเทา้หน่ึงสัมผสัพื้นสนาม 
- ผูเ้ล่นก าลงัเคล่ือนท่ี  หรือส้ินสุดการเล้ียงบอลอย่างสมบูรณ์ อาจใช้จงัหวะเพื่อหยุดได ้2 
จงัหวะ ต่อจากนั้น ส่งบอล  หรือยงิประตู : 
- ถา้ไดรั้บบอล ผูเ้ล่นจะตอ้งปล่อยบอลเพื่อเร่ิมตน้การเล้ียงบอลก่อนจะถึงจงัหวะท่ี 2  
- จงัหวะท่ี 1  เม่ือเทา้ขา้งหน่ึง หรือเทา้ทั้งสองขา้งสัมผสัพื้นภายหลงัไดค้รอบครองลูกบอล 
- จงัหวะท่ี 2 เกิดข้ึนภายหลงัจงัหวะท่ี 1 เม่ือเทา้อีกขา้งหน่ึงสัมผสัพื้น หรือเทา้ทั้งสองขา้ง
สัมผสัพื้นในเวลาเดียวกนั ใกลเ้คียงกนั (simultaneously) 
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-  ถา้ผูเ้ล่นไดท้  าการหยุดโดยจงัหวะแรกใชส้องเทา้ลงพื้น หรือเทา้ถูกพื้นเวลาใกลเ้คียงกนั 
เขาอาจจะหมุนตวัได ้โดยใช้เทา้ขา้งใดขา้งหน่ึงเป็นเทา้หลกั (Pivot foot ) ถา้เขากระโดดข้ึน
บนอากาศดว้ยเทา้ทั้งสองขา้ง จะตอ้งไม่มีเทา้ใดเทา้หน่ึงสัมผสัพื้นสนามก่อนปล่อยลูกบอล
ออกจากมือ 
- ถา้ผูเ้ล่นลงสู่พื้นดว้ยเทา้เพียงขา้งเดียว ผูเ้ล่นนั้น ตอ้งใชเ้ทา้นั้นเป็นเทา้หลกั 
- ถา้ผูเ้ล่นกระโดดข้ึนบนอากาศดว้ยเทา้ขา้งหน่ึงในจงัหวะท่ี 1  เขาอาจลงสู่พื้นดว้ยเทา้คู่ใน
เวลาเดียวกนัเพื่อเป็นจงัหวะท่ี 2  ในสถานการณ์น้ีผูเ้ล่นนั้นตอ้งไม่ใชเ้ทา้ใดในการหมุนตวั ถา้
เทา้ใดเทา้หน่ึง หรือทั้งสองเทา้ยกข้ึนจากพื้น  เทา้ตอ้งไม่สัมผสัพื้นสนามก่อนท่ีลูกบอลถูก
ปล่อยออกจากมือ 
- ถา้เทา้ทั้งคู่พน้พื้นสนามแลว้ ผูเ้ล่นนั้นลงสู่พื้นสนามดว้ยเทา้คู่ในเวลาเดียวกนั เม่ือยกเทา้
ใดข้ึน เทา้ท่ีเหลือจะกลายเป็นเทา้หลกั 
- ผูเ้ล่นจะตอ้งไม่ถูกพื้นสนามอย่างต่อเน่ือง ดว้ยเทา้ขา้งเดียวกนั หรือทั้งสองขา้งภายหลงั
ส้ินสุดการเล้ียงบอล  หรือครอบครองลูกบอล 

 25.2.2  ผูเ้ล่นลม้ลง, นอน หรือ นัง่อยูบ่นพื้น :  Player falling, lying or sitting on the floor 
• เป็นการเล่นท่ี ถูกกติกา เม่ือผูเ้ล่นลม้ลง แลว้ล่ืนไถลไปบนพื้นในขณะก าลงัถือบอล หรือ      
ในขณะท่ีนอน หรือ นัง่อยูบ่นพื้น  แลว้ไดค้รอบครองบอล 
• เป็นการเล่นท่ี ผิดระเบียบ ถา้ผูเ้ล่นคนนั้น มว้นตวั หรือ พยายามลุกข้ึนยืน ในขณะก าลงัถือ
บอล   

ข้อ 26  เวลา 3 วนิาท ี: 3 seconds 

26.1    หลกัเกณฑ์  

26.1.1 ผูเ้ล่นจะตอ้ง ไม่ อยู่ในเขตก าหนดเวลา ของฝ่ายตรงขา้มนานเกินกว่า 3 วินาที ต่อเน่ืองกนั
ในขณะท่ีทีมของเขาก าลงัครอบครองบอลดีอยูใ่นแดนหนา้ และ นาฬิกาแข่งขนัก าลงัเดิน 

26.1.2 อนุโลมใหส้ าหรับผูเ้ล่นท่ี :  
• ท าใหเ้ห็นวา่เขาพยายามท่ีจะออกจากเขตก าหนดเวลา  
• อยูใ่นเขตก าหนดเวลา ในขณะท่ีเขา หรือ เพื่อนร่วมทีมของเขาอยู่ในท่าก าลงัยิงประตู และ    
ลูกบอลก าลงัออก หรือ เพิ่งออกจากมือของผูเ้ล่นท่ียงิประตู 
• เล้ียงบอลอยูใ่นเขตก าหนดเวลาเพื่อยิงประตู หลงัจากไดอ้ยูใ่นนั้นมาแลว้เป็นเวลานอ้ยกวา่ 3 
วนิาที ต่อเน่ืองกนั  

  26.1.3  การท าใหต้วัเขาออกนอกเขตก าหนดเวลา ผูเ้ล่นจะตอ้งใหเ้ทา้ทั้งสองขา้งอยูบ่นพื้น    
        นอกเขตก าหนดเวลา  

ข้อ 27 ผู้เล่นถูกป้องกนัแบบประชิด : Closely guarded player   
27.1 ค าจ ากดัความ   
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ผูเ้ล่นท่ีก าลงัถือบอลดีในสนามแข่งขนัถูกป้องกนัอย่างประชิด เม่ือฝ่ายตรงขา้มอยู่ในต าแหน่งก าลงั
ป้องกนัท่ีถูกกติกา อยา่งรุกเร้า กระตือรือร้น ในระยะห่างไม่เกิน 1 เมตร 
27.2 หลกัเกณฑ์  

           ผูเ้ล่นท่ีถูกป้องกนัแบบประชิดจะตอ้งส่งบอล, ยงิประตู หรือ เล้ียงบอล ภายในเวลา 5 วนิาที 

ข้อ 28 เวลา 8 วนิาท ี: 8 seconds   
28.1 เม่ือใดก็ตามท่ี :   

• ผูเ้ล่นในแดนหลงัไดค้รอบครองบอลดี  หรือ  
• ในการส่งบอลเขา้เล่น ลูกบอลสัมผสั หรือ ถูกสัมผสัอยา่งถูกกติกา โดยผูเ้ล่นคนใดก็ตามในแดน
หลงั และ ผูเ้ล่นของทีมท่ีส่งบอลเขา้เล่นนั้นยงัคงครอบครองบอลอยูใ่นแดนหลงัของทีมตวัเอง 
     ทีมนั้นตอ้งท าใหลู้กบอลข้ึนไปในแดนหนา้ ภายในเวลา 8 วนิาที 

28.2 ทีมไดท้  าใหลู้กบอลข้ึนไปในแดนหนา้ของตวัเอง เม่ือใดก็ตามท่ี : 
• ลูกบอล, ไม่ไดอ้ยูใ่นการครอบครองบอลของผูเ้ล่นคนใด, สัมผสักบัแดนหนา้ 
• ลูกบอลสัมผสั หรือ ถูกสัมผสัอยา่งถูกกติกา โดยผูเ้ล่นฝ่ายรุกท่ีมีเทา้ทั้งสองขา้งสัมผสักบัแดนหนา้
ของเขาโดยสมบูรณ์ 
• ลูกบอลสัมผสั หรือ ถูกสัมผสัอยา่งถูกกติกา โดยผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัท่ีมีส่วนหน่ึงส่วนใดของร่างกาย
สัมผสัแดนหลงัของเขา 
• ลูกบอลสัมผสัผู ้ตัดสินท่ีมีส่วนหน่ึงส่วนใดของร่างกายของเขา สัมผสัแดนหน้าของทีมท่ี
ครอบครองบอล 
• ในระหวา่งการเล้ียงบอลจากแดนหลงัข้ึนไปแดนหนา้ ลูกบอล และ เทา้ทั้งสองขา้งของผูเ้ล้ียงบอล
สัมผสัแดนหนา้โดยสมบูรณ์ 

28.3 ช่วงเวลา 8 วินาที จะนบัต่อเน่ืองจากเวลาท่ีเหลือ เม่ือทีมเดิมท่ีไดค้รอบครองบอลมาก่อน เป็นฝ่ายได้
ส่งบอลเขา้เล่นในแดนหลงั จากผลของ : 

• ลูกบอลไดอ้อกนอกสนาม 
• ผูเ้ล่นของทีมเดียวกนัไดรั้บบาดเจบ็ 
• ทีมนั้นถูกขานฟาวลเ์ทคนิค 
• สถานการณ์ลูกกระโดด  
• การฟาวลคู์่ 
• การยกเลิกบทลงโทษท่ีเท่ากนัของทั้งสองทีม 
•  

ข้อ 29 นาฬิกาการยงิประตู shot clock   
29.1 หลกัเกณฑ์  

29.1.1 เม่ือใดก็ตาม ท่ี : 
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• ผูเ้ล่นไดค้รอบครอง บอลดี ใน สนามแข่งขัน 
• ในการส่งบอลเขา้เล่น ลูกบอลสัมผสั หรือ ถูกสัมผสัอยา่งถูกกติกาโดยผูเ้ล่นคนใดก็ตาม        ใน
สนามแข่งขนั และ ผูเ้ล่นของทีมท่ีส่งบอลเขา้เล่นนั้นยงัคงครอบครองบอล 
       ทีมนั้นจะตอ้งพยายามยงิประตูภายในเวลา 24 วนิาที   
องค์ประกอบของการยงิประตูภายในเวลา 24 วนิาท ี: 

• ลูกบอลตอ้งออกจากมือของผูเ้ล่น ก่อนเสียงสัญญาณของนาฬิกายงิประตูดงัข้ึน และ 
• ภายหลงัลูกบอลไดอ้อกจากมือของผูเ้ล่น ลูกบอลจะตอ้งสัมผสัห่วง หรือ ลงห่วงตาข่าย   

29.1.2 เม่ือใดท่ีมี การยิงประตูในช่วงใกล้ส้ินสุดเวลา 24 วินาที และ เสียงสัญญาณของนาฬิกายิงประตู
ดงัข้ึนในขณะท่ีลูกบอลก าลงัลอยอยูใ่นอากาศ : 

• ถ้าลูกบอลลงห่วงตาข่าย ถือว่าไม่เกิดการท าผิดระเบียบ ไม่ตอ้งสนใจเสียงสัญญาณ และให้
นบัเป็นประตู 
• ถา้ลูกบอลสัมผสัห่วงแต่ไม่เขา้ห่วงตาข่าย ถือว่าไม่เกิดการท าผิดระเบียบ ไม่ตอ้งสนใจเสียง
สัญญาณ แลว้ใหก้ารแข่งขนัด าเนินต่อไป 
• ถ้าลูกบอลไม่สัมผสัห่วง ถือว่าเกิดการท าผิดระเบียบ อย่างไรก็ตาม ถ้าฝ่ายตรงข้ามได้
ครอบครองบอลในทนัทีอยา่งชดัเจน ไม่ตอ้งสนใจเสียงสัญญาณ แลว้ใหก้ารแข่งขนัด าเนินต่อไป 
เม่ือกระดานหลงัท่ีติดตั้งอุปกรณ์แสงไฟสีเหลืองอยูด่า้นบน  แสงไฟจะกระพริบหลงัเสียงนาฬิกา
ยงิประตูดงั 

ข้อก าหนดทั้ งหมด  ท่ี เ ก่ียวกับการปรับเป็นประตู (Goaltending)  และ การรบกวนห่วงตาข่ าย
(Interference) จะตอ้งน ามาบังคับใช้  

29.2 วธีิด าเนินการ  
29.2.1 ภายหลงัจากการเล่นลูกกระโดด หรือการส่งบอลเขา้เล่นท่ีเส้นกลางเพื่อเร่ิมตน้การแข่งขนั ถา้ผู ้
เล่นครอบครองดีในสนามแข่งขนัไม่วา่จะอยูใ่นแดนหนา้หรือแดนหลงั นาฬิกายิงประตูจะเร่ิมตน้ท่ี 24 
วนิาที 
29.2.2   เม่ือใดก็ตามท่ีผูต้ดัสินไดห้ยดุการแข่งขนั นาฬิกายงิประตูจะตอ้งตั้งเวลาใหม ่: 

• ส าหรับ การฟาวล์ หรือ การท าผิดระเบียบ(ไม่ใช่ลูกบอลออกนอกสนาม) โดยทีมท่ีไม่ได้
ครอบครองบอล 
• ส าหรับ เหตุผลท่ีถูกตอ้งใด ๆ ท่ีกระท าโดยทีมท่ีไม่ไดค้รอบครองบอล 
• ส าหรับ เหตุผลท่ีถูกตอ้งใด ๆ ซ่ึงไม่เก่ียวขอ้งกบัทั้ง 2 ทีม  

ในสถานการณ์เหล่าน้ี การครอบครองบอล จะตอ้งใหแ้ก่ทีมเดิมท่ีไดค้รอบครองบอลอยูก่่อน 
หากการส่งบอลเขา้เล่น ไดใ้หแ้ก่ทีมเดิมท่ีไดค้รอบครองบอลอยูก่่อนในแดนหลงั  

นาฬิกายงิประตู จะต้องตั้งเวลาใหม่เป็น 24 วนิาท ี 
 หากการส่งบอลเขา้เล่นไดด้ าเนินการอยูใ่นแดนหนา้ นาฬิกายงิประตู จะตอ้งตั้งเวลาใหม่ดงัต่อไปน้ี :  
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• ถา้นาฬิกายงิประตู แสดงเวลา 14 วนิาที หรือ มากกวา่ เม่ือเวลาการแข่งขนัไดห้ยดุลง นาฬิกายงิ
ประตู จะตอ้งไม่ตั้งใหม่ แต่จะด าเนินการแข่งขนัต่อจากเวลาท่ีไดห้ยดุไว ้

• ถา้นาฬิกายงิประตู แสดงเวลา 13 วนิาที หรือนอ้ยกวา่ เม่ือเวลาการแข่งขนัไดห้ยุดลง นาฬิกายิง 
ประตู จะตอ้งตั้งเป็นเวลา 14 วนิาที  

อยา่งไรก็ตาม ถา้การแข่งขนัไดห้ยุดลงโดยผูต้ดัสินดว้ยเหตุผลท่ีถูกตอ้งตามกติกา ซ่ึงไม่เก่ียวขอ้งกบัทีม
ใด และภายใตก้ารพิจารณาของผูต้ดัสินว่าการตั้งนาฬิกายิงประตูใหม่ จะท าให้ฝ่ายตรงขา้มจะอยู่ใน
สถานะเสียเปรียบ นาฬิกายงิประตูจะตอ้ง เดินต่อเน่ืองจากเวลาท่ีไดห้ยดุไว ้
29.2.3 นาฬิกายงิประตู จะตอ้งตั้งเวลาใหม่  เม่ือการส่งบอลเขา้เล่นไดใ้หแ้ก่ทีมตรงขา้มหลงัจาก 
การแข่งขนัได้หยุดลงโดยผูต้ดัสิน ด้วยเหตุจากการฟาวล์หรือการผิดระเบียบ ท่ีได้กระท าโดยทีม 
ครอบครองบอล(รวมถึงลูกบอลออกนอกสนาม) 
นาฬิกายิงประตู จะตอ้งตั้งเวลาใหม่  ถา้ทีมท่ีไดค้รอบครองบอลใหม่ไดส่้งบอลเขา้เล่น รวมถึงการส่ง
บอลเขา้เล่นจากการสลบัการครอบครองบอล 

                     ถ้าส่งในแดนหลงั นาฬิกายงิประตู จะต้องตั้งเวลาเป็น 24 วนิาท ี
                     ถ้าส่งในแดนหน้า นาฬิกายงิประตู จะต้องตั้งเวลาเป็น 14 วนิาท ี

29.2.4   ถา้เกมการแข่งขนัหยุดลง เน่ืองจากผูต้ดัสินขานฟาวล์เทคนิคแก่ทีมท่ีครอบครองบอล หลงัการ
โยนโทษ เกมด าเนินการโดยทีมครอบครองบอล ส่งบอลเขา้เล่นใกลก้บัจุดท่ีหยดุเกมการแข่งขนั นาฬิกา
ยงิประตูยงัเหลือคงเดิม ไม่ตั้งใหม่ 
29.2.5 เม่ือเวลาการแข่งขนัแสดง 2:00 นาที หรือนอ้ยกวา่ในช่วงการเล่นท่ี 4 หรือช่วงต่อเวลา ถา้ทีมท่ี
ไดส่้งบอลเขา้เล่นในแดนหลงัขอเวลานอก  หวัหนา้ผูฝึ้กสอนทีมนั้น มีสิทธ์ิท่ีจะเลือกส่งบอลเขา้เล่นท่ี
เส้นส่งบอลแดนหนา้หรือเลือกส่งบอลเขา้เล่นในแดนหลงัใกลจุ้ดเดิม ภายหลงัเวลานอก,การส่งบอลเขา้
เล่น ก าหนดดงัน้ี 

• ถา้การส่งนั้นเป็นผลจากบอลออกนอกสนาม 
- ในแดนหลงั นาฬิกายงิประตู จะเดินต่อจากเวลาเดิมท่ีหยดุไว ้
- ในแดนหนา้ นาฬิกายงิประตูแสดง 13 วนิาที หรือนอ้ยกวา่ จะเดินต่อจากเวลาเดิมท่ีหยดุไว ้
- ถา้นาฬิกายงิประตูแสดง 14 วนิาที หรือมากกวา่ จะตอ้งตั้งเวลาเป็น 14 วนิาที 

• ถา้การส่งนั้นเป็นผลจากการฟาวล ์หรือการผดิระเบียบ(ท่ีไม่ใช่บอลออกนอกสนาม) 
- ในแดนหลงั นาฬิกายงิประตู จะตั้งเป็น 24 วนิาที 
- ในแดนหนา้ นาฬิกายงิประตูจะตั้งเป็น 14 วนิาที 

• ถา้การขอเวลานอก โดยทีมท่ีครอบครองบอลใหม่ 
- ในแดนหลงั นาฬิกายงิประตู จะตั้งเป็น 24 วนิาที 
- ในแดนหนา้ นาฬิกายงิประตูจะตั้งเป็น 14 วนิาที 

29.2.6 เม่ือทีมนั้นได้ส่งบอลเข้าเล่นท่ีเส้นส่งบอลแดนหน้า ด้นตรงขา้มโต๊ะ ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของ
บทลงโทษ การฟาวลข์าดน ้าใจนกักีฬา หรือการฟาวลเ์สียสิทธ์ิ นาฬิกายงิประตูจะตั้งเป็น 14 วนิาที 
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29.2.7 หลงัจาก ลูกบอลไดส้ัมผสัห่วงตาข่ายของทีมตรงขา้ม นาฬิกายงิประตูจะตอ้งตั้งเวลาใหม่ เป็น 
• 24 วนิาที ถา้ทีมตรงขา้มไดค้รอบครองบอล 
• 14 วินาที ถ้าทีมท่ีได้ครอบครองบอล เป็นทีมเดิมท่ีได้ครอบครองบอล ก่อนท่ีลูกบอลได้

สัมผสัห่วง  
29.2.8  หากสัญญาณนาฬิกายิงประตู ดังผิดพลาด ในขณะท่ีมีทีมก าลงัครอบครองบอลหรือไม่มีทีม
ครอบครองบอล ไม่ตอ้งสนใจเสียงสัญญาณนั้น และใหก้ารแข่งขนัด าเนินต่อไป          
อยา่งไรก็ตาม หากผูต้ดัสินพิจารณาวา่ ฝ่ายตรงขา้มจะอยูใ่นสถานะท่ีเสียเปรียบ จะตอ้งหยุดการแข่งขนั 
เวลาของนาฬิกายงิประตู จะตอ้งแกไ้ขใหถู้กตอ้ง แลว้ใหที้มเดิมไดค้รอบครองบอล 

ข้อ 30  ลูกบอลกลบัสู่แดนหลงั : Ball returned to the backcourt 

30.1 ค าจ ากดัความ  
30.1.1 ทีมอยูใ่นการครอบครองบอลดีในแดนหนา้ของเขา เม่ือ : 
• ผูเ้ล่นของทีมนั้น ก าลังสัมผสัแดนหน้าของเขา ด้วยเท้าทั้ งสองข้างในขณะก าลังถือบอล,           
ก าลงัจบับอล หรือ ก าลงัเล้ียงบอลในแดนหนา้ของเขา หรือ 
• ลูกบอลถูกส่งระหวา่งผูเ้ล่นของทีมนั้น ในแดนหนา้ของเขา 

 
30.1.2 ทีมอยูใ่นการครอบครองบอลดีในแดนหนา้ของเขา ท าลูกบอลกลบัสู่แดนหลงัของเขาอยา่งผดิ
กติกา ถา้ผูเ้ล่นของทีมนั้นเป็นคนสุดทา้ยท่ีสัมผสับอลในแดนหนา้ของเขา แลว้ลูกบอลถูกสัมผสัคร้ังแรก 
โดยผูเ้ล่นของทีมนั้น 

• ผูท่ี้มีส่วนหน่ึงส่วนใดของร่างกายเขา สัมผสักบัแดนหลงั หรือ     
• หลงัจากลูกบอลไดส้ัมผสัแดนหลงัของทีมนั้น 

ขอ้ก าหนดน้ี บงัคบัใชก้บัทุกสถานการณ์ในแดนหนา้ของทีม รวมถึงการส่งบอลเขา้เล่น  
อยา่งไรก็ตาม จะไม่บงัคบัใชก้บัผูเ้ล่นท่ีกระโดดจากแดนหนา้ของเขา แลว้เป็นทีมครอบครองบอลใหม่
ในขณะท่ียงัคงลอยตวัอยูใ่นอากาศ และ ลงสู่พื้นพร้อมกบัลูกบอลในแดนหลงัของทีมเขา 

30.2 หลกัเกณฑ์   
 ทีมท่ีครอบครองบอลดีในแดนหน้าของเขา จะตอ้งไม่ท าให้ลูกบอลกลบัสู่แดนหลงัของเขาอย่างผิด
กติกา 

30.3 บทลงโทษ   
จะตอ้งให้ลูกบอลแก่ฝ่ายตรงขา้ม เพื่อส่งเขา้เล่นในแดนหนา้ของเขา ณ บริเวณท่ีใกลก้บัท่ีมีการละเมิด
กติกาท่ีสุด ยกเวน้  แนวใตก้ระดานหลงั 
 

ข้อ 31  การปรับเป็นประตู และ การรบกวนห่วงตาข่าย : Goaltending and Interference  
 
31.1 ค าจ ากดัความ 
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31.1.1 การยงิประตู หรือ การโยนโทษ : 
• เร่ิมต้น เม่ือลูกบอลหลุดออกจากมือของผูเ้ล่นท่ีอยูใ่นท่าก าลงัยงิประตู 
• ส้ินสุด เม่ือลูกบอล :  

- ลงห่วงตาข่ายโดยตรงจากดา้นบน และ คงอยูใ่นตาข่าย หรือ ผา่นห่วงตาข่ายลงมา 
- ไม่มีโอกาสท่ีจะลงห่วงตาข่าย 
- กระทบห่วง 
- สัมผสัพื้น 
- กลายเป็นบอลตาย 

31.2 หลกัเกณฑ์  
31.2.1 การปรับเป็นประตู(Goaltending) เกิดข้ึนในระหว่าง การยิงประตู เม่ือผูเ้ล่นสัมผสับอลขณะท่ี
ลูกบอลลอยอยูเ่หนือระดบัห่วงอยา่งสมบูรณ์ และ :  
• ลูกบอลลดต ่ามา ท่ีห่วงตาข่าย หรือ  
• หลงัจาก ลูกบอลไดก้ระทบกระดานหลงั 

 
31.2.2 การปรับเป็นประตู(Goaltending) เกิดข้ึนในระหว่าง การโยนโทษ เม่ือผูเ้ล่นสัมผสับอลขณะท่ี
ลูกบอลลอยข้ึนไปท่ีห่วงตาข่าย และ ก่อนท่ีลูกบอลจะสัมผสัห่วง  
31.2.3 ข้อก าหนดของการปรับเป็นประตู ใหบ้งัคบัใช ้จนกระทัง่  

• ลูกบอลไม่มีโอกาสท่ีจะลงห่วงตาข่าย 
• ลูกบอลไดก้ระทบห่วง 

31.2.4 การรบกวนห่วงตาข่าย(Interference) เกิดข้ึนเม่ือ : 
• ภายหลงัการยงิประตู หรือ การโยนโทษคร้ังสุดทา้ย เม่ือผูเ้ล่นสัมผสัห่วงตาข่าย 

หรือ กระดานหลงั ในขณะท่ีลูกบอลกระทบอยูก่บัห่วง 
• ภายหลงัการโยนโทษ ท่ีติดตามดว้ยการโยนโทษเพิ่มอีก ผูเ้ล่นสัมผสัห่วงตาข่าย หรือ กระดาน

หลงั ในขณะท่ีลูกบอลยงัมีโอกาสท่ีจะลงห่วงตาข่าย 
• ผูเ้ล่นยืน่มือลอดผา่นห่วงตาข่ายจากดา้นล่างข้ึนไป และ สัมผสัลูกบอล 
• ผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัสัมผสับอล หรือ สัมผสัห่วงตาข่าย ในขณะท่ีลูกบอลอยู่ภายในห่วงตาข่าย  

เพื่อเป็นการขดัขวางไม่ใหลู้กบอลผา่นห่วงตาข่ายลงมา 
• ผูเ้ล่นท าให้ห่วงตาข่ายสั่นสะเทือน หรือ จบัห่วงตาข่าย ซ่ึงผูต้ดัสินพิจารณาว่าการกระท านั้น

เป็นการขดัขวางไม่ใหลู้กบอลลงห่วงตาข่าย หรือ เป็นเหตุท าใหลู้กบอลลงห่วงตาข่าย 
• ผูเ้ล่นจบัห่วงตาข่ายเพื่อเล่นบอล   

31.2.5 เม่ือ : 
• ผูต้ดัสินขานนกหวดีในขณะท่ีลูกบอลอยูใ่นมือของผูเ้ล่นท่ีอยูใ่นท่าก าลงัยงิประตู หรือ 

ลูกบอลก าลงัลอยอยูใ่นอากาศจากการยงิประตู 
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• เสียงสัญญาณของนาฬิกาแข่งขนัดงัหมดเวลาการแข่งขนั ในขณะท่ีลูกบอลก าลงัลอยอยู่ใน
อากาศจากการยงิประตู หรือการโยนโทษคร้ังสุดทา้ย 

ห้ามผูเ้ล่นสัมผสับอล หลงัจากท่ีลูกบอลไดก้ระทบห่วง ในขณะท่ีลูกบอลยงัมีโอกาสท่ีจะลงห่วงตาข่าย        
ข้อก าหนดทั้ งหมด  ท่ี เ ก่ี ยวการปรับ เ ป็นประตู (Goaltending)  และ  การรบกวนห่วงตาข่ าย
(Interference)จะตอ้งน ามาบงัคบัใช ้  

31.3 บทลงโทษ  
31.3.1 ถา้การผิดระเบียบกระท าโดย ผู้เล่นฝ่ายรุก จะไม่ใหค้ะแนน และให้ลูกบอลแก่ฝ่ายตรงขา้มเพื่อ
ส่งเขา้เล่น ณ แนวยืน่ต่อของเส้นโยนโทษ เวน้แต่กติกาไดก้ าหนดไวเ้ป็นอยา่งอ่ืน 
31.3.2 ถา้การผดิระเบียบกระท าโดย ผู้เล่นฝ่ายป้องกนั ใหที้มฝ่ายรุกไดค้ะแนน : 
• 1 คะแนน ถา้ลูกบอลถูกปล่อยจากการโยนโทษ 
• 2 คะแนน ถา้ลูกบอลถูกปล่อยจากเขตพื้นท่ี 2 คะแนน 
• 3 คะแนน ถา้ลูกบอลถูกปล่อยจากเขตพื้นท่ี 3 คะแนน 

การใหเ้ป็นคะแนน ใหเ้ปรียบเสมือนลูกบอลไดล้งห่วงตาข่าย 
 

31.3.3 หากการปรับเป็นประตู(Goaltending) เป็นการกระท าผิดโดย ผู้เล่นฝ่ายป้องกันในระหวา่งการ
โยนโทษคร้ังสุดทา้ย จะตอ้งให้ 1 คะแนนแก่ทีมฝ่ายรุก ติดตามด้วยปรับฟาวล์เทคนิคต่อผูเ้ล่นฝ่าย
ป้องกนันั้น 

 
กตกิาหมวดที่ 6  การฟาวล์  :  Rule Six - Foul 

 
ข้อ 32 การฟาวล์ : Foul  
32.1 ค าจ ากดัความ  
 

32.1.1 การฟาวล์คือ การละเมิดกติกาท่ีเก่ียวกบัการถูกตอ้งตวั(personal contact) กบัฝ่ายตรงขา้มท่ีผิดกติกา 
และ/หรือ พฤติกรรมท่ีไม่ใช่วสิัยนกักีฬา(unsportsmanlike behavior) 

 

32.1.2 ทีมหน่ึงๆ อาจถูกเรียกฟาวลจ์  านวนเท่าใดก็ได ้โดยไม่ตอ้งค านึงถึงการลงโทษ การปรับเป็นฟาวล์แต่ละ
คร้ัง ใหบ้นัทึกลงในใบบนัทึกต่อผูท่ี้กระท าผดิ และ ใหล้งโทษไปตามกติกา 

32.1.3   ถา้การฟาวลเ์กิดข้ึนหลงัจากบอลกลายเป็นบอลตายเม่ือ 
            - สัญญาณนาฬิกาการแข่งขนัดงัข้ึน เม่ือหมดเวลาการแข่งขนัหรือหมดช่วงต่อเวลา 
            - มีการละเมิดกติกา 
            ใหม้องขา้ม  ยกเวน้ ฟาวลเ์ทคนิค ฟาวลข์าดน ้าใจนกักีฬา หรือการฟาวลเ์สียสิทธ์ิ 
 

ข้อ 33  การปะทะ : หลกัการทัว่ไป  : Contact - General principles  
 

33.1 หลกัการรูปทรงกระบอก : Cylinder principles  
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33.1.1 หลกัการรูปทรงกระบอก คือการก าหนดพื้นท่ีสมมติภายในรูปทรงกระบอกของผูเ้ล่นท่ีอยูบ่นพื้น ขนาด
รูปทรงกระบอกและระยะห่างของเทา้ จะแตกต่างกนัระหว่างความสูงและขนาดร่างกายของผูเ้ล่น 
รวมถึงพื้นท่ีวา่งข้ึนไปเหนือผูเ้ล่นนั้นทั้งฝ่ายรับ และฝ่ายรุก ท่ีไม่มีบอล   ถูกก าหนดโดยขอบเขตต่อไปน้ี 
: 

• ดา้นหนา้ ก าหนดโดยฝ่ามือของมือทั้งสองขา้ง 
• ดา้นหลงั โดยก าหนดสะโพก  และ 
• ดา้นขา้ง  ก าหนดโดยขอบดา้นนอกของแขน และขาทั้งสองขา้ง 

 

มือและแขนทั้งสองขา้ง อาจจะยื่นออกไปดา้นหนา้ของล าตวัได ้แต่ตอ้งไม่เลยออกไปเกินกวา่ต าแหน่ง
ของเทา้  และเข่า ดว้ยการงอขอ้ศอก ท าให้แขนท่อนล่าง และ มือถูกยกข้ึนอยูใ่นต าแหน่งการป้องกนัท่ี
ถูกกติกา 
ผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัตอ้งไม่เขา้ไปในทรงกระบอกของผูเ้ล่นฝ่ายรุกท่ีมีลูกบอลแลว้ก่อใหเ้กิดการปะทะท่ีผิด
กติกา ในขณะท่ีผูเ้ล่นฝ่ายรุกพยายามเล่นบาสเกตบอลปกติ ภายในทรงกระบอกของเขา 
ขอบเขตของผูเ้ล่นฝ่ายรุกในขณะท่ีมีลูกบอล ไดแ้ก่ 
 

• ดา้นหนา้ ก าหนดโดยเทา้ เข่า และแขนงอลง ในขณะท่ีจบัลูกบอลไวท่ี้เหนือสะโพก 
• ดา้นหลงั โดยก าหนดสะโพก และ 
• ดา้นขา้ง  ก าหนดโดยขอบดา้นนอกของขอ้ศอก และขาทั้งสองขา้ง  
ผูเ้ล่นฝ่ายรุกท่ีมีลูกบอลจะตอ้งท าให้มีพื้นท่ีเพียงพอ ส าหรับการเล่นบาสเกตบอลตามปกติ  ภายใน
ทรงกระบอกของเขา รวมถึงการเร่ิมเล้ียงบอล การหมุนตวั  การยงิประต ูและการส่งบอล 
ผูเ้ล่นฝ่ายรุกไม่สามารถกางแขนและขาออกนอกทรงกระบอกของเขา  จนท าให้เกิดการปะทะท่ีผดิ
กติกากบัผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัเพื่อใหไ้ดพ้ื้นท่ีเพิ่มข้ึน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพที ่6  หลกัการรูปทรงกระบอก : Cylinder principle 
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33.2 หลกัการของแนวดิ่ง : Principle of verticality  
      

ในระหว่างการแข่งขนั ผูเ้ล่นแต่ละคนมีสิทธ์ิท่ีจะอยู่ ณ ต าแหน่งใดก็ได้(รูปทรงกระบอก) ในสนาม
แข่งขนั โดยไม่มีฝ่ายตรงขา้มยนือยูก่่อน  
 

หลกัการน้ี  เป็นการป้องกนัพื้นท่ีวา่งบนพื้นท่ีท่ีเขายืน และ พื้นท่ีวา่งเหนือตวัเขาข้ึนไป เม่ือเขากระโดด
ข้ึนในแนวด่ิงภายในพื้นท่ีวา่งนั้น 

    

เม่ือผูเ้ล่นออกจากต าแหน่งแนวด่ิงของเขา(รูปทรงกระบอก) และ เกิดมีการปะทะกบัฝ่ายตรงขา้มท่ีไดจ้ดั
ต าแหน่งแนวด่ิงของเขาอยู่ก่อนแล้ว(รูปทรงกระบอก) ผู ้เ ล่นท่ีออกจากต าแหน่งแนวด่ิง  (รูป
ทรงกระบอก) เป็นผูรั้บผดิชอบต่อการปะทะนั้น 
 

ผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัตอ้งไม่ถูกลงโทษ เน่ืองจากการกระโดดข้ึนจากพื้นในแนวด่ิง(ในทรงกระบอก 
ของเขา) หรือ ไดย้ืน่มือและแขนข้ึนเหนือตวัเขาภายในทรงกระบอกของเขา 

  

ผูเ้ล่นฝ่ายรุก ไม่ว่าอยู่บนพื้น หรือ ลอยตวัอยู่ในอากาศ จะต้องไม่ท าให้เกิดการปะทะกบัผูเ้ล่นฝ่าย
ป้องกนัท่ีอยูใ่นต าแหน่งการป้องกนัท่ีถูกกติกา โดยการ :  

• ใชแ้ขน ท าใหต้วัเขามีพื้นท่ีวา่งมากข้ึน(ผลกัออก) 
• กางขา หรือ แขนของเขาออกกวา้ง จนท าให้เกิดมีการปะทะในระหวา่งการยิงประตู หรือ ทนัที

ภายหลงัการยงิประตู  
  

33.3 ต าแหน่งการป้องกนัทีถู่กกติกา : Legal guarding position 
    

ผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนั ไดจ้ดัต าแหน่งขั้นตน้ของการป้องกนัท่ีถูกกติกา เม่ือ : 
• เขายนืหนัหนา้(facing) เขา้หาฝ่ายตรงขา้ม, และ 
• เขายนืดว้ยเทา้ทั้งสองขา้งอยูบ่นพื้น  

 

ต าแหน่งของการป้องกนัท่ีถูกกติกา จะยื่นข้ึนไปเป็นแนวด่ิงเหนือตวัเขา(ทรงกระบอก) จากพื้นถึง
เพดาน เขาอาจจะยกแขนและมือข้ึนเหนือศีรษะของเขา หรือ กระโดดข้ึนในแนวด่ิง แต่เขาจะตอ้งคงอยู่
ในต าแหน่งแนวด่ิงของพวกเขา ภายในกรอบทรงกระบอกสมมติ 

  

33.4 การป้องกนัผู้เล่นทีค่รอบครองบอล : Guarding a player who controls the ball 
 

ขณะท่ีก าลงัป้องกนั ผูเ้ล่นท่ีครอบครองบอล(ก าลงัถือบอลหรือก าลงัเล้ียงบอล) องค์ประกอบของเวลา
และระยะทาง(elements of time and distance) จะไม่น ามาบังคับใช้  

 

ผูเ้ล่นท่ีครอบครองบอลตอ้งคาดการณ์ว่าจะถูกป้องกนั และ ตอ้งเตรียมพร้อมท่ีจะหยุด หรือ เปล่ียน
ทิศทางของเขาในเวลาใดก็ตามท่ี ฝ่ายตรงขา้มไดจ้ดัต าแหน่งขั้นตน้ของการป้องกนัท่ีถูกกติกาตรงหน้า
เขา แมว้า่การป้องกนันั้นจะเกิดข้ึนในช่วงเส้ียววนิาทีก็ตาม 
 

ผูเ้ล่นท่ีก าลงัป้องกนั(ฝ่ายป้องกนั) ตอ้งจดัต าแหน่งขั้นตน้ของการป้องกนัท่ีถูกกติกา โดยไม่ท าให้เกิด
การปะทะ ก่อนเขา้ไปอยูใ่นต าแหน่งของเขา   
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ทนัทีท่ีผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัไดจ้ดัต าแหน่งขั้นตน้ของการป้องกนัท่ีถูกกติกา เขาอาจจะเคล่ือนท่ีเพื่อป้องกนั
ฝ่ายตรงขา้มของเขา แต่เขาตอ้งไม่ยื่นแขน, ไหล่, สะโพก หรือ ขา เพื่อขดัขวางผูเ้ล้ียงบอลท่ีก าลงัเล้ียง
ผา่นเขาไป 

 

ในการพิจารณาสถานการณ์ การชน/การสกดักั้น(charge/block) ท่ีเก่ียวกบัผูเ้ล่นท่ีมีบอล ผูต้ดัสิน จะตอ้ง
ใชห้ลกัการ ต่อไปน้ี :   

• ผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนั ตอ้งจดัต าแหน่งขั้นตน้ของการป้องกนัท่ีถูกกติกา โดยการหนัหนา้เขา้หา      ผู ้
เล่นท่ีมีบอล และ มีเทา้ทั้งสองขา้งอยูบ่นพื้น 

• ผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนั อาจจะยืนอยู่กบัท่ี, กระโดดข้ึนในแนวด่ิง, เคล่ือนท่ีไปทางด้านขา้ง หรือ    
ถอยหลงั เพื่อใหค้งอยูใ่นต าแหน่งขั้นตน้ของการป้องกนัท่ีถูกกติกา    

• ขณะท่ีก าลงัเคล่ือนท่ี เพื่อให้คงอยู่ในต าแหน่งขั้นตน้ของการป้องกนัท่ีถูกกติกา เทา้ขา้งหน่ึง
หรือทั้งสองขา้ง อาจจะยกข้ึนจากพื้นชั่วระยะหน่ึง ตราบท่ียงัเคล่ือนท่ีไปทางด้านขา้งหรือ    
ถอยหลงั แต่ ไม่ใช่เคลือ่นทีเ่ข้าไปหา ผูเ้ล่นท่ีครอบครองบอล 

• การปะทะ จะตอ้งเกิดข้ึนท่ีล าตวั ซ่ึงในกรณีน้ี ผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัจึงจะไดรั้บการพิจารณาวา่เขา
ไดอ้ยูใ่นต าแหน่งท่ีเกิดการปะทะก่อน  

• เม่ือไดจ้ดัต าแหน่งขั้นตน้ของการป้องกนัท่ีถูกกติกาแลว้ ผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัอาจจะหมุนตวัภายใน
รูปทรงกระบอกของเขาเพื่อหลีกเล่ียงการบาดเจบ็ 

 

ในทุกสถานการณ์ดงักล่าวขา้งตน้น้ี จะตอ้งพิจารณาวา่การปะทะนั้นไดเ้กิดข้ึน เพราะผูเ้ล่นท่ี     
ครอบครองบอล          

 

33.5 การป้องกนัผู้เล่นทีไ่ม่ได้ครอบครองบอล : Guarding a player who does not control the ball 
 

ผูเ้ล่นท่ีไม่ได้ครอบครองบอล มีสิทธ์ิเคล่ือนท่ีได้โดยอิสระ และ อยู่ ณ ต าแหน่งใด ๆ ก็ได้ในสนาม 
แข่งขนั ท่ีไม่มีผูเ้ล่นอ่ืนยนือยูก่่อน 

 

ขณะก าลงัป้องกนัผูเ้ล่นท่ีไม่ได้ครอบครองบอล จะตอ้งน า องค์ประกอบของเวลาและระยะทาง  มา
บงัคบัใช ้ผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัไม่สามารถเขา้ไปยนืในต าแหน่งใกลจ้นเกินไป และ/หรือ รวดเร็วจนเกินไป
ในเส้นทางของฝ่ายตรงขา้มท่ีก าลงัเคล่ือนท่ี จนท าให้เขาไม่มี เวลา หรือมีระยะทางเพียงพอท่ีจะหยุด 
หรือ เปล่ียนทิศทางของเขา 

 

ระยะทางเป็นสัดส่วนโดยตรงกบัความเร็วของฝ่ายตรงขา้ม แต่ตอ้งไม่นอ้ยกวา่ 1 กา้วปกติ   
  

หากผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัไม่เคารพต่อองค์ประกอบของเวลาและระยะทาง ในการจดัต าแหน่งขั้นตน้ของ
การป้องกนัท่ีถูกกติกา แลว้เกิดการปะทะกบัฝ่ายป้องกนั เขาตอ้งรับผดิชอบต่อการปะทะนั้น 
 

ทนัทีท่ีผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัอยู่ในต าแหน่งขั้นตน้ของการป้องกนัท่ีถูกกติกา เขาอาจเคล่ือนท่ีเพื่อป้องกนั
ฝ่ายตรงขา้มของเขา  เขาตอ้งไม่ขดัขวางฝ่ายตรงขา้มท่ีก าลงัเคล่ือนท่ีผ่านตวัเขาไป โดยการยื่นแขน,
ไหล่, สะโพก หรือ ขา ไปในเส้นทางของฝ่ายตรงขา้ม เขาอาจจะหมุนตวัภายในรูปทรงกระบอกของเขา 
เพื่อหลีกเหล่ียงการบาดเจบ็ 
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33.6  ผู้เล่นทีล่อยตัวอยู่ในอากาศ : A player who is in the air 
 

ผูเ้ล่นท่ีไดก้ระโดดจากพื้นสนามแข่งขนัข้ึนไปในอากาศ มีสิทธ์ิท่ีจะลงสู่พื้นสนาม ณ จุดเดิม 
   

เขามีสิทธ์ิลงสู่พื้นสนามแข่งขนั ณ จุดอ่ืนได ้โดยมีเง่ือนไขวา่ บริเวณท่ีเขาลงสู่พื้น และ ระหวา่งเส้นทาง
จากจุดท่ีเขากระโดดข้ึนกบัจุดท่ีเขาลงสู่พื้น ไม่มีฝ่ายตรงขา้มคนเดียว(หลายคน) ยืนอยูก่่อนท่ีเขาจะกระ
กระโดด 

 

หากผูเ้ล่นท่ีไดก้ระโดดข้ึน และ ลงสู่พื้น แต่ดว้ยแรงส่งของเขา(momentum) ท าให้เขาไปปะทะกบัฝ่าย
ตรงขา้มท่ีไดอ้ยู่ในต าแหน่งการป้องกนัท่ีถูกกติกา ซ่ึงอยู่ห่างออกไปจากจุดท่ีลงสู่พื้น ผูก้ระโดดเป็น
ผูรั้บผดิชอบต่อการปะทะนั้น 

   

ฝ่ายตรงขา้มตอ้งไม่เคล่ือนท่ีเขา้ไปในเส้นทางของผูเ้ล่น หลงัจากท่ีผูเ้ล่นไดก้ระโดดข้ึนไปในอากาศแลว้ 
  

การเคล่ือนท่ีเขา้ไปดา้นล่างผูเ้ล่นท่ีลอยตวัอยูใ่นอากาศ แลว้ท าใหเ้กิดการปะทะ  โดยปกติเป็นการฟาวล์
ผิดวิสัยนักกีฬา(unsportsmanlike foul)  และ ในสภาวะท่ีมั่นใจ อาจปรับเป็นฟาวล์เสียสิทธ์ิได้
(disqualifying foul) 

 

 
 
33.7  การก าบัง : การก าบังทีถู่กกติกา และ ผดิกติกา : Screening - Legal and illegal 

 

การก าบงั คือการพยายามยบัย ั้ง หรือ ป้องกนัผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มท่ีไม่มีลูกบอล ไม่ให้ไปยงัต าแหน่งท่ี
ตอ้งการในสนามแข่งขนั 

 

การก าบงัท่ี ถูกกติกา คือการท่ีผูเ้ล่นท าการก าบงัฝ่ายตรงขา้ม โดย : 
• ยนืน่ิง (ในรูปทรงกระบอกของเขา) เม่ือเกิดการปะทะ 
• เทา้ทั้งสองขา้งอยูบ่นพื้น เม่ือเกิดการปะทะ 

 

การก าบงัท่ี ผดิกติกา คือการท่ีผูเ้ล่นท าการก าบงัฝ่ายตรงขา้ม โดย : 
• ก าลงัเคลือ่นที ่เม่ือเกิดการปะทะ 
• ไมไ่ดใ้หร้ะยะห่างเพียงพอในการท าก าบงันอกสายตาของฝ่ายตรงขา้มท่ียนืน่ิง เม่ือเกิด         การ

ปะทะ 
• ละเมิดเร่ืององค์ประกอบของเวลา และ ระยะทาง ของฝ่ายตรงขา้มท่ี ก าลังเคลื่อนที่ เม่ือเกิด    

การปะทะ 
 

หากการก าบงัท า อยู่ใน สายตาของฝ่ายตรงขา้มท่ียืนน่ิง(ดา้นหน้าหรือดา้นขา้ง) ผูก้  าบงัอาจจะท าการ
ก าบงัในระยะใกลก้บัฝ่ายตรงขา้มไดต้ามท่ีเขาตอ้งการ โดยมีขอ้ก าหนดวา่ ตอ้งไม่เกิดการปะทะ 

  

หากการก าบงัท าอยู ่นอกสายตา ของฝ่ายตรงขา้มท่ียนืน่ิง ผูก้  าบงัตอ้งยอมใหมี้ระยะห่างแก่ฝ่ายตรงขา้ม
เพื่อกา้วเทา้ได ้1 กา้วปกติ โดยไม่มีการปะทะ 
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หากฝ่ายตรงขา้ม ก าลังเคลื่อนที่ ให้น าองคป์ระกอบของเวลาและระยะทางมาบงัคบัใช ้ผูก้  าบงัตอ้งเวน้
ให้มีระยะห่างเพียงพอ เพื่อให้ผูเ้ล่นท่ีถูกก าบงัสามารถหลีกเล่ียงการถูกก าบงั ดว้ยการหยุด หรือ เปล่ียน
ทิศทาง 
 

ระยะทางท่ีก าหนดคือ ตอ้งไม่นอ้ยกวา่ 1 กา้ว และ ไม่เกินกวา่ 2 กา้วปกติ  
   

ผูเ้ล่นท่ีถูกก าบงัอยา่งถูกกติกา ตอ้งรับผดิชอบต่อการปะทะกนัใด ๆ กบัผูเ้ล่นท่ีไดท้  าก าบงั 
 

33.8 การชน : Charging  
 

การชน  คือการปะทะร่างกายท่ีผิดกติกาในขณะท่ีมีลูกบอลหรือไม่มีก็ตาม ดว้ยการผลกั หรือ เคล่ือนท่ี
เขา้ชนล าตวัของฝ่ายตรงขา้ม 

 

33.9 การสกดักั้น : Blocking 
 

การสกดักั้น คือการปะทะร่างกายท่ีผิดกติกา ซ่ึงเป็นการขดัขวางการเคล่ือนไปขา้งหนา้ของฝ่ายตรงขา้ม
ท่ีมีลูกบอลหรือไม่มีก็ตาม 
 

ผูเ้ล่นท่ีพยายามท าก าบงัจะกระท าฟาวล์สกดักั้นได ้ถา้การปะทะกนัเกิดข้ึน เม่ือเขาก าลงัเคล่ือนท่ี และ
ฝ่ายตรงขา้มยนืน่ิงหรือถอยห่างจากเขา 
 

หากผูเ้ล่นไม่สนใจท่ีจะเล่นลูกบอล หันหน้าเขา้หาฝ่ายตรงขา้ม แลว้ขยบัต าแหน่งของเขาไปตามการ
เคล่ือนต าแหน่งของฝ่ายตรงขา้ม ในเบ้ืองตน้เขาตอ้งรับผิดชอบต่อการปะทะใด ๆ ท่ีเกิดข้ึน ยกเวน้จะมี
ปัจจยัอ่ืนเขา้มาเก่ียวขอ้ง 
 

ขอ้ความ “ยกเวน้จะมีปัจจยัอ่ืนเขา้มาเก่ียวขอ้ง” หมายถึง การจงใจผลกั, เขา้ชน หรือ ดึง โดยผูเ้ล่นท่ีถูก
ก าบงั 
 

เป็นการเล่นท่ีถูกกติกา ส าหรับผูเ้ล่นท่ียื่นแขน กางขอ้ศอก ออกนอกกรอบรูปทรงกระบอกของเขาเพื่อ
การเข้าหาต าแหน่งบนพื้นสนาม แต่เขาต้องลดแขน หรือ หุบข้อศอกลงมาเข้าไปในกรอบรูปทรง      
กระบอก เม่ือฝ่ายตรงขา้มพยายามท่ีจะเคล่ือนผา่นไป ถา้แขน หรือ ขอ้ศอกอยูน่อกรูปทรงกระบอกของ
เขา และ เกิดการปะทะ จะถือเป็นการสกดักั้น หรือ การดึง 

 

33.10  เขตพืน้ทีค่ร่ึงวงกลมปลอดการฟาวล์ชน : No charge semi-circle area  
 

เขตพื้นท่ีคร่ึงวงกลมปลอดการฟาวล์ชน ไดท้  าลงไปในสนามแข่งขนั โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อก าหนดเขต
พื้นท่ีโดยเฉพาะส าหรับการตีความเก่ียวกบัสถานการณ์ การชน / การสกดักั้น ใตห่้วงตาข่าย 
 

ในสถานการณ์ของการรุกเขา้ไปในเขตพื้นท่ีคร่ึงวงกลมปลอดการฟาวลช์นแต่ละคร้ัง การปะทะใด ๆ ท่ี
เกิดจาก ผูเ้ล่นฝ่ายรุกท่ีลอยตวัอยู่ในอากาศต่อผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัภายในคร่ึงวงกลมปลอดการฟาวล์ชน 
จะตอ้งไม่เรียกเป็นการฟาวล์ของฝ่ายรุก นอกจากผูเ้ล่นฝ่ายรุกใช้มือ, แขน, ขา หรือ ร่างกายอย่างผิด
กติกา กติกาขอ้น้ีใหบ้งัคบัใช ้เม่ือ 
• ผูเ้ล่นฝ่ายรุก เป็นผูค้รอบครองบอลขณะลอยตวัอยูใ่นอากาศ และ 
• เขาพยายามยงิประต ูหรือ ส่งบอล และ 
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• ขณะปะทะกัน ผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัมี เท้าข้างหน่ึง หรือ เท้าทั้งสองข้างอยู่ภายใน เขตพื้นท่ีคร่ึง
วงกลมปลอดการฟาวลช์น  

 

33.11   การสัมผสัฝ่ายตรงข้ามด้วยมือ และ/หรือ แขน  
:  Contacting an opponent with the hand(s) and/or arm(s)  
 

การใชมื้อสัมผสัฝ่ายตรงขา้ม การกระท าในลกัษณะน้ีไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นการฟาวลเ์สมอไป 
 

ผูต้ดัสินจะตอ้งพิจารณาวา่ ผูเ้ล่นทั้งสองท่ีท าให้เกิดการปะทะนั้น มีการไดเ้ปรียบหรือไม่ ถา้การสัมผสั
โดยผูเ้ล่นดว้ยวธีิการใด ๆ ก็ตาม เป็นการจ ากดัการเคล่ือนท่ีโดยอิสระของฝ่ายตรงขา้ม การสัมผสันั้นถือ
เป็นการท าฟาวล ์

 

การใช้มือ หรือ การยื่นแขนท่ีผิดกติกา เกิดข้ึนเม่ือผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัท่ีอยู่ในต าแหน่งการป้องกนั และ    
ใชมื้อ หรือ แขนของเขา  วาง และคงอยูบ่นร่างกายฝ่ายตรงขา้มท่ีมีบอลหรือไม่มีบอล เพื่อหน่วงเหน่ียว 
การเคล่ือนท่ีไปขา้งหนา้ของฝ่ายตรงขา้ม 

 

การแตะสัมผสัอยา่งซ ้ า ๆ หรือ “ แยบ็ ” (jab)ฝ่ายตรงขา้มท่ีมีบอลหรือไม่มีบอล ถือเป็นการฟาวล์เพราะ
อาจจะน าไปสู่การเล่นท่ีรุนแรง 
 

ถือเป็นการท าฟาวล ์โดย ผู้เล่นฝ่ายรุกทีม่ีบอล เม่ือเขา : 
• ใชแ้ขน หรือ ศอก “ เกีย่ว ” (Hook) หรือ โอบรอบตวัผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้ม เพื่อใหไ้ดเ้ปรียบ 
• “ผลกัออก” (Push off) เพื่อขดัขวางผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มจากการเล่นบอล หรือ พยายามจะเล่นบอล 

หรือ เพื่อใหมี้พื้นท่ีวา่งมากข้ึนแก่ตวัเขาเอง 
• ใชแ้ขนท่อนล่าง หรือ มือยื่นออกไป ในขณะก าลงัเล้ียงบอล เพื่อป้องกนัฝ่ายตรงขา้มเขา้มาแยง่

บอล  
    

ถือเป็นการกระท าฟาวล ์โดย ผู้เล่นฝ่ายรุกทีไ่ม่มีบอล ท่ีใชว้ธีิการ “ ผลกัออก ” เพื่อ : 
• ใหมี้อิสระในการรับบอล  
• ขดัขวางผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มออกจากการเล่น หรือ พยายามจะเล่นบอล 
• ท าใหมี้พื้นท่ีวา่งมากข้ึนเพื่อตวัเขาเอง 

 

33.12 การเล่นต าแหน่งโพสต์ : Post play 
 

หลกัการของแนวด่ิง(หลกัการรูปทรงกระบอก) ใหน้ ามาบงัคบัใชก้บัการเล่นต าแหน่งโพสต ์   
 

ผูเ้ล่นฝ่ายรุกในต าแหน่งโพสต์ และ ผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มท่ีป้องกนัเขา ตอ้งเคารพสิทธ์ิซ่ึงกนัและกนัใน
ต าแหน่งแนวด่ิง(รูปทรงกระบอก)   
 

ถือเป็นการฟาวล์โดยผูเ้ล่นฝ่ายรุก หรือ ผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัในต าแหน่งโพสต ์ท่ีใชไ้หล่ หรือ สะโพกดนั
ฝ่ายตรงขา้มให้ออกจากต าแหน่ง หรือ รบกวนอิสระในการเคล่ือนท่ีของฝ่ายตรงขา้ม ดว้ยการยื่นแขน, 
ไหล่, สะโพก, ขา หรือ ส่วนอ่ืนใดของร่างกาย 

 

33.13   การป้องกนัจากด้านหลงัทีผ่ดิกติกา : illegal guarding from the rear 
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การป้องกนัจากด้านหลงัท่ีผิดกติกา คือการปะทะตวัฝ่ายตรงขา้มจากด้านหลงัโดยผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนั     
ในความเป็นจริง การท่ีผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัก าลงัพยายามท่ีจะเล่นบอลนั้น ไม่จ  าเป็นวา่ ตอ้งเป็นการปะทะ
จากเขาท่ีเกิดกบัฝ่ายตรงขา้มจากดา้นหลงั 

 

33.14 การดึง : Holding 
 

การดึง คือการถูกตอ้งตวัฝ่ายตรงขา้มท่ีผิดกติกา ซ่ึงเป็นการรบกวนอิสระในการเคล่ือนท่ี การถูกตอ้งตวั
(การดึง) แบบน้ี สามารถเกิดข้ึนไดก้บัส่วนอ่ืนใดของร่างกาย 

 

33.15 การผลกั/ดัน : Pushing 
    

การผลกั/ดนั คือการปะทะตวัฝ่ายตรงขา้มท่ีผิดกติกาดว้ยส่วนใด ๆ ของร่างกาย เม่ือผูเ้ล่นออกแรงดนั 
หรือ พยายามดนัฝ่ายตรงขา้มท่ีครอบครองบอล หรือ ปราศจากลูกบอล 
 

33.16 การหลอกว่าถูกกระท าฟาวล์ : Fake being foul 
               การหลอกเป็นการกระท าใด ๆ โดยผูเ้ล่นคนใดคนหน่ึงท่ีเปรียบเสมือนแกลง้วา่เขาไดถู้กกระท าฟาวล ์ 
              หรือการกระท าเหมือนละครท่ีแสดงเกินความเป็นจริง เหมือนกบัวา่ถูกกระท าฟาวล ์เพื่อใหไ้ดเ้ปรียบ 
              การเล่น 
 

ข้อ 34   ฟาวล์บุคคล : Personal foul  
 

34.1 ค าจ ากดัความ  
 

34.1.1 การฟาวลบุ์คคล คือ การปะทะท่ีผดิกติกาของผูเ้ล่นกบัฝ่ายตรงขา้ม ไม่วา่จะเป็นบอลดี หรือ บอลตาย  
ก็ตาม  
 

ผูเ้ล่นจะตอ้ง ไม่ดึง, สกดักั้น, ผลกั, ชน, ท าให้เกิดการสะดุด หรือ กีดขวางการเคล่ือนท่ีไปขา้งหนา้ของ
ฝ่ายตรงขา้มดว้ยการยืน่มือของเขา, แขน, ศอก, ไหล่, สะโพก, ขา, เข่า หรือ เทา้ หรือ กม้งอตวัของเขาให้
อยูใ่นต าแหน่งท่ีผดิวสิัย(นอกทรงกระบอกของเขา) หรือ ตอ้งไม่ใชว้ธีิการเล่นท่ีรุนแรง หรือนอกกติกา 

34.1.2 การฟาวลข์ณะส่งบอลเขา้เล่น(Throw - in foul) คือการฟาวลบุ์คคลท่ีกระท าการฟาวลใ์นขณะส่งบอล 
             เขา้เล่น เป็นการฟาวลบุ์คคลโดยฝ่ายป้องกนัในสนามกระท าฟาวล ์เกิดข้ึนภายใน 2 นาทีสุดทา้ยของช่วง 
             การเล่นท่ี 4  หรือภายใน 2 นาทีสุดทา้ยของช่วงต่อเวลา  ถา้บอลยงัอยูใ่นมือของผูต้ดัสินในขณะท่ีจะท า 
             การส่งบอลเขา้เล่น หรืออยูใ่นมือของผูท่ี้จะส่งบอลเขา้เล่น 
          

34.2 บทลงโทษ  
           

จะตอ้งปรับฟาวลบุ์คคลต่อผูท่ี้กระท าฟาวล ์  
 

34.2.1 หากการฟาวลไ์ดก้ระท าต่อผูเ้ล่นท่ีไม่อยูใ่นท่าก าลงัยงิประตู : 
• ใหด้ าเนินการแข่งขนัต่อไป ดว้ยการส่งบอลเขา้เล่น โดยทีมท่ีถูกกระท าฟาวล ์ณ บริเวณใกล ้กบั

ท่ีมีการละเมิดกติกา 
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• ถา้หากวา่ ทีมท่ีกระท าฟาวลอ์ยูใ่นสถานการณ์ของการลงโทษการฟาวลที์ม  จะตอ้ง น ากติกาขอ้ 
41 (บทลงโทษการฟาวลที์ม) มาบงัคบัใช ้

 

34.2.2   หากการฟาวลไ์ดก้ระท าต่อผูเ้ล่นท่ีอยูใ่นท่าก าลงัยงิประตู ผูเ้ล่นคนนั้นจะตอ้งไดโ้ยนโทษ ดงัต่อไปน้ี : 
• ถา้การยิงประตูปล่อยจากพื้นท่ีนั้นเป็นผลส าเร็จ จะตอ้งนบัเป็นประตู และให้โยนโทษเพิ่ม    อีก 

1 คร้ัง 
• ถา้การยงิประตูปล่อยจากเขตพื้นท่ี 2 คะแนน และไม่เป็นผลส าเร็จ ใหโ้ยนโทษ 2 คร้ัง  
• ถา้การยงิประตูปล่อยจากเขตพื้นท่ี 3 คะแนน และไม่เป็นผลส าเร็จ ใหโ้ยนโทษ 3 คร้ัง 

34.2.3       ถา้เป็นการฟาวลข์ณะส่งบอลเขา้เล่น (Throw - in foul) ใหผู้ท่ี้ถูกกระท าฟาวลไ์ดโ้ยนโทษ 1 คร้ัง  
                 แลว้กลบัสู่การเล่นโดยทีมท่ีถูกกระท าฟาวลส่์งบอลเขา้เล่นใกลก้บัจุดท่ีถูกกระท าฟาวล ์
 

ข้อ 35  ฟาวล์คู่ : Double foul  
 

35.1 ค าจ ากดัความ  
 

35.1.1 การฟาวล์คู่ คือ สถานการณ์ท่ีผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มกนั 2 คน กระท าฟาวลบุ์คคล หรือฟาวล์ผิดวิสัยนกักีฬา/
ฟาวลเ์สียสิทธ์ิ ซ่ึงกนัและกนั ณ ช่วงเวลาใกลเ้คียงกนั 

35.1.2    เพื่อพิจารณาลกัษณะการฟาวล ์2 ลกัษณะน้ีเป็นการฟาวลคู์่ ควรจะพิจารณาเหตุการณ์ลกัษณะดงัต่อไปน้ี 
                         -  การท าฟาวลข์องทั้งคู่ เป็นการฟาวลข์องผูเ้ล่น 
                         -  การท าฟาวลข์องทั้งคู่ เป็นการปะทะกนัดว้ยร่างกาย 
                         -  การท าฟาวลข์องทั้งคู่ เกิดข้ึนระหวา่งคู่แข่งขนักนั กระท าฟาวลซ่ึ์งกนัและกนั 
                         -  การท าฟาวลข์องทั้งคู่ เป็นการฟาวล ์ประเภทเดียวกนั ไดแ้ก่ฟาวลบุ์คคล  ฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา 

และฟาวลเ์สียสิทธ์ิ 
 

35..2 บทลงโทษ   
    

การฟาวล์บุคคล หรือฟาวล์ผิดวิสัยนกักีฬา/ฟาวล์เสียสิทธ์ิ จะตอ้งปรับเป็นฟาวล ์ต่อผูก้ระท าผิดแต่ละ
คน ไม่ตอ้งมีการโยนโทษ แลว้ใหด้ าเนินการแข่งขนัต่อไป ดงัน้ี : 

    

ถา้ ณ ช่วงเวลาท่ีเกิดการฟาวลคู์่ : 
• มีการยงิประตูไดอ้ยา่งถูกตอ้ง หรือ การโยนโทษคร้ังสุดทา้ยเป็นคะแนน จะตอ้งใหลู้กบอลแก่ทีมท่ี

เสียคะแนนเพื่อส่งเขา้เล่น ณ จุดใดก็ไดท่ี้เส้นหลงั 
• มีทีมครอบครองบอล หรือ ไดสิ้ทธ์ิครอบครองบอล จะตอ้งให้ลูกบอลแก่ทีมนั้นเพื่อส่งเขา้เล่น ณ 

บริเวณท่ีใกลท่ี้สุดกบัจุดท่ีละเมิดกติกา 
• ไม่มีทีมใดไดค้รอบครองบอล หรือ ไดสิ้ทธ์ิครอบครองบอล ถือวา่เกิดสถานการณ์ลูกกระโดด 

 

ข้อ 36  ฟาวล์เทคนิค : Technical foul 
 

36.1 หลกัเกณฑ์ของการประพฤติปฏิบัติ :  Rules of conduct  
 

36.1.1   การจดัการแข่งขนัท่ีถูกตอ้งสมบูรณ์แบบ ตอ้งไดรั้บความร่วมมืออยา่งจริงใจและเตม็ใจ จากผูเ้ล่น 
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              หวัหนา้ผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอน ผูเ้ล่นส ารอง ผูเ้ล่นท่ีฟาวลค์รบ 5 คร้ัง และผูติ้ดตามทีม ท่ีมีต่อผูต้ดัสิน 
เจา้หนา้ท่ีโตะ๊ รวมถึงผูค้วบคุมการแข่งขนั, ถา้มี 
 

36.1.2 แต่ละทีมต้องแข่งขนัให้เต็มความสามารถเพื่อให้ได้ชัยชนะ แต่ต้องแข่งขนัภายใต้จิตวิญญาณของ   
ความมีน ้าใจนกักีฬา และ การเล่นท่ียติุธรรม  

 

36.1.3 การเจตนา หรือ ไม่ใหค้วามร่วมมือซ ้ า ๆ หรือ ไม่แข่งขนัดว้ยความมีจิตใจของนกักีฬาและไม่ปฏิบติัตาม
เจตนารมณ์ของกติกาน้ี จะถูกพิจารณาเป็นฟาวลเ์ทคนิค 

 

36.1.4 ผูต้ดัสินอาจจะป้องกนัการท าฟวาลเ์ทคนิคดว้ยการเตือน หรือ อาจจะมองขา้มการละเมิดกติกาเล็กน้อยท่ี
เห็นไดช้ดัวา่ไม่มีเจตนา และไม่มีผลโดยตรงต่อการแข่งขนั เวน้แต่มีการกระท าผิดในเร่ืองเดิมซ ้ า ๆ อีก 
หลงัจากไดต้กัเตือนแลว้ 

 

36.1.5 ถา้การละเมิดกติกา ไดถู้กตรวจพบภายหลงับอลกลายเป็นบอลดี จะตอ้งหยดุการแข่งขนั และ ปรับฟาวล์
เทคนิค การลงโทษจะถูกด าเนินการเสมือนวา่การฟาวล์เทคนิค ไดเ้กิดข้ึน ณ เวลาท่ีไดป้รับฟาวลเ์ทคนิค
นั้น ส่ิงใดก็ตามท่ีเกิดข้ึนในช่วงเวลาระหว่างการละเมิดกติกาถึงการหยุดการแข่งขนั จะตอ้งคงไวต้าม
กติกา  

 

36.2 ค าจ ากดัความ   
 

36.2.1 ฟาวล์เทคนิค คือ การฟวาล์ของผูเ้ล่นท่ีไม่ถูกตอ้งตวักนั รวมถึงพฤติกรรมการกระท าในลกัษณะต่าง ๆ   
ท่ีมิไดจ้  ากดัถึงส่ิงต่อไปน้ี 
• เพิกเฉยต่อการตกัเตือนของผูต้ดัสิน 
• ไม่เคารพต่อการปฏิบติัหนา้ท่ีผูต้ดัสิน, ผูค้วบคุมการแข่งขนั, เจา้หนา้ท่ีโตะ๊ หรือ บุคคลอ่ืนทีนัง่

อยูใ่นท่ีนัง่ของทีม 
 

• ใชว้าจา หรือ แสดงท่าทางเยาะเยย้ หรือ ย ัว่ยอุารมณ์ผูช้ม 
• หลอกล่อ หรือ ย ัว่ยฝุ่ายตรงขา้ม 
• ขดัขวางการมองเห็นของฝ่ายตรงขา้ม โดยใชมื้อโบกปิดบงัสายตา 
• เหวีย่งศอกเกินเหตุจ าเป็น 
• ถ่วงเวลาการแข่งขนั โดยเจตนาสัมผสัลูกบอล หลงัจากลูกบอลผา่นห่วงตาข่ายลงมา หรือ    โดย

การขดัขวางการส่งบอลเขา้เล่นอยา่งทนัท่วงที  หรือลงสู่สนามชา้ในการเร่ิมเล่นในช่วงเวลาท่ี 1 
หรือช่วงเวลาท่ี 3 

• หลอกวา่ถูกกระท าฟาวล ์
• โหนห่วงในลกัษณะท่ีท าใหห่้วงตอ้งรับน ้าหนกัผูเ้ล่น ยกเวน้ ผูเ้ล่นจบัห่วงไวช้ัว่ขณะภายหลงั 

การยดัห่วง หรือ ผูต้ดัสินพิจารณาว่าเป็นความพยายามป้องกนัตวัเขาเอง หรือ ผูเ้ล่นอ่ืนไม่ให้
ไดรั้บบาดเจบ็ 
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• ท าให้เกิดการปรับเป็นประตู(Goaltending) โดยผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัในระหว่างการโยนโทษคร้ัง
สุดท้าย ทีมฝ่ายรุกจะได้รับ 1 คะแนน ติดตามด้วยการลงโทษผูเ้ล่นฝ่ายป้องกันโดยการ
ปรับฟาวลเ์ทคนิค 

 

36.2.2 การฟาวล์เทคนิคของบุคคลอ่ืนทีนัง่อยู่ในท่ีนัง่ของทีมคือการฟาวล์เน่ืองจากการพูดจาด้วยกิริยาท่ีไม่
สุภาพ  หรือ ถูกตอ้งตวัผูต้ดัสิน, ผูค้วบคุมการแข่งขนั, เจา้หนา้ท่ีโต๊ะ หรือ ฝ่ายตรงขา้ม หรือการละเมิดกติกา ท่ี
เก่ียวกบัขั้นตอน หรือ ลกัษณะวธีิด าเนินการ 
 

36.2.3 ผูเ้ล่นจะถูกตดัสิทธ์ิให้ออกจากการแข่งขนั เม่ือเขาถูกปรับฟาวลเ์ทคนิค 2 คร้ัง หรือถูกขานฟาวล์ผดิวิสัย
นกักีฬา 2 คร้ัง หรือ ถูกขานฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา 1 คร้ัง และถูกขานฟาวลเ์ทคนิคอีก 1 คร้ัง 

 

36.2.4 หวัหนา้ผูฝึ้กสอนจะถูกตดัสิทธ์ิใหอ้อกจากการแข่งขนั เม่ือ : 
• เขาถูกปรับฟาวล์เทคนิค(C) 2 คร้ัง จากการแสดงพฤติกรรม การไม่มีน ้ าใจนกักีฬาดว้ยตวัของ

เขา 
• เขาถูกปรับฟาวล์เทคนิค 3 คร้ัง โดยเป็นการฟาวล์ทั้งหมดของพวกเขา(B) หรือ เป็นการฟาวล์

หน่ึงคร้ัง(C) ของพวกเขา อนัมีผลมาจากการแสดงพฤติกรรมการไม่มีน ้ าใจนกักีฬาของบุคคล
อ่ืนทีนัง่อยูใ่นท่ีนัง่ของทีม 

 

36.2.5 หากผูเ้ล่นหรือหวัหนา้ผูฝึ้กสอนถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนัภายใตก้ติกาขอ้ 36.3.3 หรือ 36.3.4 จะถูกลงโทษ
เฉพาะการฟาวล์เทคนิคคร้ังนั้นเท่านั้น และ ไม่ตอ้งด าเนินการลงโทษเพิ่มเติมจากการตดัสิทธ์ิให้ออก
จากการแข่งขนั 

 

36.3 บทลงโทษ   
 

36.3.1 หากการฟาวลเ์ทคนิค กระท า :  
• โดยผูเ้ล่น จะตอ้งปรับฟาวลเ์ทคนิคต่อผูเ้ล่นคนนั้นเหมือนการฟาวลข์องผูเ้ล่น และ จะนบัเป็น 

1 คร้ังของฟาวลที์ม 
• โดยบุคคลอ่ืนท่ีนัง่ในท่ีนัง่ของทีม จะตอ้งปรับเป็นฟาวล์เทคนิคหัวหน้าผูฝึ้กสอน และ จะไม่

นบัเป็น 1คร้ังของฟาวลที์ม 
36.3.2 ใหฝ่้ายตรงขา้มโยนโทษ 1 คร้ัง แลว้ติดตามดว้ย : 

 • ใหด้ าเนินการโยนโทษทนัที หลงัการโยนโทษ   ใหที้มท่ีไดค้รอบครองบอล หรือ 

                 ไดสิ้ทธ์ิครอบครองบอล   ในขณะท่ีการฟาวลเ์ทคนิคเกิดข้ึน เป็นผูส่้งบอลเขา้เล่นใกลก้บัจุด 
                  ท่ีหยดุการแข่งขนั 

            • ใหด้ าเนินการโยนโทษทนัที ก่อนการโยนโทษตามบทลงโทษอ่ืน หรือระหวา่งบทลงโทษอ่ืน 

                 หลงัการโยนโทษ ใหที้มท่ีไดค้รอบครองบอล หรือไดสิ้ทธ์ิครอบครองบอล   ในขณะท่ีการฟาวล ์
                 เทคนิคเกิดข้ึน เป็นผูส่้งบอลเขา้เล่นใกลก้บัจุดท่ีหยดุการแข่งขนั 



 

 
46 

                  • ถา้การยงิประตู หรือการโยนโทษคร้ังสุดทา้ยเป็นผล การส่งบอลเขา้เล่นจะส่งท่ีหลงัเส้นหลงั 

• ไม่มีทีมครอบครองบอล หรือไดสิ้ทธ์ิครอบครองบอล ใหเ้ป็นสถานการณ์ลูกกระโดด 
• การเล่นลูกกระโดดท่ีวงกลมกลาง เพื่อเร่ิมตน้การแข่งขนัช่วงเวลาท่ีหน่ึง 

 

 
ข้อ 37   ฟาวล์ผดิวสัิยนักกฬีา : Unsportsmanlike foul  
 

37.1 ค าจ ากดัความ  
 

37.1.1 การฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา คือการฟาวลท่ี์มีการปะทะตวัของผูเ้ล่น ซ่ึงผูต้ดัสินพิจารณา ดงัน้ี : 
   

• การปะทะฝ่ายตรงขา้มซ่ึงไม่พยายามอย่างแทจ้ริงท่ีจะเล่นบอลโดยตรง ดว้ยความมีจิตใจเป็น
นกักีฬา และ เจตนารมณ์ของกติกา 

• การปะทะท่ีรุนแรง มากเกินความจ าเป็นโดยผูเ้ล่นพยายามเล่นบอล หรือปะทะกบัคู่แข่งขนั  
• การปะทะท่ีไม่ควรกระท าโดยผูเ้ล่นฝ่ายรับเพื่อหยดุการเคล่ือนท่ีไปขา้งหนา้ของผูเ้ล่นฝ่ายรุก 

ขอ้ก าหนดน้ีใหพ้ิจารณาจนกระทัง่ผูเ้ล่นฝ่ายรุกนั้นอยูใ่นท่าการยงิประตู 
• การปะทะท่ีผดิกติกาท่ีกระท าโดยผูเ้ล่นฝ่ายป้องกนัจากดา้นหลงั หรือ ดา้นขา้งของฝ่ายตรงขา้ม

ซ่ึงก าลงัรุกไปยงัห่วงตาข่ายของฝ่ายตรงขา้ม และไม่มีผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มอ่ืน อยูร่ะหวา่งผูเ้ล่นท่ี
ก าลงัรุกไปขา้งหนา้กบัห่วงตาข่าย และ 
            - ผูเ้ล่นท่ีก าลงัรุกไปขา้งหนา้อยูใ่นระหวา่งการครอบครองบอล หรือ  
            – ผูเ้ล่นท่ีก าลงัรุกไปขา้งหนา้ก าลงัพยายามจะครอบครองบอล หรือ 
            – ลูกบอลถูกปล่อย(จากการส่ง) ออกไปยงัผูเ้ล่นท่ีก าลงัรุกไปขา้งหนา้ 
 
ขอ้ก าหนดน้ีใหพ้ิจารณาจนกระทัง่ผูเ้ล่นฝ่ายรุกนั้นอยูใ่นท่าการยงิประตู 

37.1.2 ผูต้ดัสินตอ้งตีความการฟาวล์ผิดวิสัยนกักีฬาอย่างเสมอตน้เสมอปลายตลอดการแข่งขนั และพิจารณา
ตดัสินเฉพาะการกระท าเท่านั้น 

 

37.2 บทลงโทษ  
 

37.2.1 จะตอ้งปรับเป็นฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬาต่อผูท่ี้กระท าผดิ 
 

37.2.2 จะตอ้งใหผู้เ้ล่นท่ีถูกกระท าฟาวล ์ไดโ้ยนโทษ และ ติดตามดว้ย : 
• การส่งบอลเขา้เล่นท่ีเส้นส่งบอลแดนหนา้ดา้นตรงขา้มโตะ๊ผูบ้นัทึกคะแนน   
• การเล่นลูกกระโดดท่ีวงกลมกลาง เพื่อเร่ิมตน้การแข่งขนัของช่วงเวลาท่ีหน่ึง 

 

จ านวนคร้ังของการโยนโทษ ใหเ้ป็นดงัน้ี : 
• ถา้การฟาวลไ์ดก้ระท ากบัผูเ้ล่นท่ีไม่ไดอ้ยูใ่นท่าการยงิประตู : ใหโ้ยนโทษ 2 คร้ัง 
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• ถ้าการฟาวล์ได้กระท ากบัผูเ้ล่นท่ีอยู่ในท่าก าลังยิงประตู ถ้าท าประตูได้ ให้นับเป็นคะแนน   
และ ใหโ้ยนโทษเพิ่มอีก 1  คร้ัง  

• ถ้าการฟาวล์ได้กระท ากบัผูเ้ล่นท่ีอยู่ในท่าก าลงัยิงประตู และ ท าประตูไม่ได้ : ให้โยนโทษ        
2 หรือ 3 คร้ัง 

 

37.2.3 ผูเ้ล่นจะต้องถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั เม่ือเขาถูกปรับฟาวล์ผิดวิสัยนักกีฬา 2 คร้ัง  หรือถูกขานฟาวล์
เทคนิค 2 คร้ัง หรือ ถูกขานฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา 1 คร้ัง และถูกขานฟาวลเ์ทคนิคอีก 1 คร้ัง 

 
 

37.2.4 หากผูเ้ล่นถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั(Disqualified) ตามกติกาขอ้ 37.2.3 จะตอ้งลงโทษเฉพาะการฟาวล์ผิด
วสิัยนกักีฬาคร้ังนั้นเท่านั้น และไม่ตอ้งด าเนินการลงโทษเพิ่มเติมจากการตดัสิทธ์ิการแข่งขนั 

 

ข้อ 38  ฟาวล์เสียสิทธ์ิ : Disqualifying foul  
 

38.1 ค าจ ากดัความ  
 

38.1.1 ฟาวลเ์สียสิทธ์ิ คือการกระท าใด ๆ ท่ีผดิวสิัยนกักีฬาท่ีปรากฏชดัเจนของผูเ้ล่น หวัหนา้ผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผู ้
ฝึกสอน ผูเ้ล่นส ารอง ผูเ้ล่นท่ีฟาวลค์รบ 5 คร้ัง และผูติ้ดตามทีม 

38.1.2  หวัหนา้ผูฝึ้กสอนท่ีถูกปรับฟาวล์เสียสิทธ์ิ จะตอ้งให้ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1 ท่ีไดมี้ช่ือในใบบนัทึกคะแนน
ปฏิบติัหนา้ท่ีแทน ถา้ไม่มีช่ือผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1 ในใบบนัทึกคะแนน เขาจะตอ้งใหห้วัหนา้ทีม(CAP) 
ปฏิบติัหนา้ท่ีแทน 

38.2 ความรุนแรง: Violence 
 
38.2.1 การกระท าท่ีรุนแรงอาจเกิดข้ึนไดใ้นระหวา่งการแข่งขนั ซ่ึงขดัต่อจิตวิญญาณของความมีน ้ าใจนกักีฬา

และการเล่นท่ียุติธรรม การกระท าเหล่าน้ีต้องได้รับการยุติทนัทีโดยผูต้ดัสิน และถ้าจ าเป็น อาจใช้
เจา้หนา้ท่ีรักษาความสงบเรียบร้อยเขา้ระงบัเหตุ 

 
38.2.2 เม่ือใดก็ตามท่ีเกิดการกระท าท่ีรุนแรงซ่ึงน าไปสู่ผูเ้ล่น หรือ บุคคลท่ีเก่ียวขอ้งในทีมในสนามแข่งขนั 

หรือ ในบริเวณใกลเ้คียง   ผูต้ดัสิน ตอ้งใชทุ้กวธีิการเพื่อยติุการกระท านั้น    
 
38.2.3 บุคคลใด ๆ ท่ีไดก้ล่าวขา้งตน้ ท่ีมีความผิดเน่ืองจากการกระท าท่ีก้าวร้าวอย่างชัดเจนต่อฝ่ายตรงข้าม 

หรือ ผูต้ดัสิน จะตอ้งถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั หัวหน้าผูต้ดัสินตอ้งรายงานเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนต่อฝ่าย
จดัการแข่งขนั 

 
38.2.4 เจา้หนา้ท่ีรักษาความสงบเรียบร้อย อาจจะเขา้ไปในสนามแข่งขนัได ้ถา้มีการร้องขอใหเ้ขา้ระงบัเหตุจาก

ผูต้ดัสิน อยา่งไรก็ตาม หากมีผูช้มเขา้ไปในสนามแข่งขนั โดยมีเจตนาชดัเจนวา่จะท าให้เกิดความรุนแรง 
เจา้หนา้ท่ีรักษาความสงบเรียบร้อยตอ้งเขา้ขดัขวางเพื่อคุม้ครองทีม และ ผูต้ดัสินทนัที 
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38.2.5 พื้นท่ีทั้งหมดของสนามแข่งขนั รวมทั้งทางเขา้-ออก, ทางเดินตามอาคาร, หอ้งพกันกักีฬา เป็นตน้ จะอยู่

ภายใตก้ารควบคุมดูแลของฝ่ายจดัการแข่งขนั และ เจา้หนา้ท่ีรักษาความสงบเรียบร้อย 
 
38.2.6 ผูต้ดัสินตอ้งไม่อนุญาตให้การกระท าใด ๆ ของผูเ้ล่น หรือ บุคคลท่ีเก่ียวขอ้งในทีมท่ีอาจจะท าให้เกิด

ความเสียหายต่ออุปกรณ์การแข่งขนั  
         เม่ือผูต้ดัสิน สังเกตเห็นพฤติกรรมในลกัษณะดงักล่าว หวัหนา้ผูฝึ้กสอนของทีมท่ีกระท าผดิจะตอ้งถูกเตือน 
         หากยงัมีการกระท าซ ้ า ๆ อีก จะตอ้งเรียกฟาวลเ์ทคนิคต่อบุคคลท่ีก่อเหตุทนัที 
 
  38.3 บทลงโทษ   
38.3.1 จะตอ้งปรับเป็นฟาวลเ์สียสิทธ์ิต่อผูท่ี้กระท าผดิ 
38.3.2 เม่ือใดก็ตามท่ีผูก้ระท าผิดถูกปรับเป็นฟาวล์เสียสิทธ์ิตามกติกาท่ีเก่ียวขอ้งน้ี เขาจะตอ้งออกไป และอยู่ 

ในหอ้งพกันกักีฬาของเขาตลอดเวลาการแข่งขนั หรือ ถา้เขาเลือก เขาอาจจะออกไปจากอาคารแข่งขนั 
 
38.3.3 จะตอ้งใหโ้ยนโทษ : 

• แก่ผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มคนใดก็ได ้ตามท่ีไดร้ะบุโดยหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ในกรณีของการฟาวล์ท่ีไม่
มี  การถูกตอ้งตวักนั 

• แก่ผูเ้ล่นท่ีถูกกระท าฟาวล ์ในกรณีของการฟาวลท่ี์มีการถูกตอ้งตวักนั  
   

ติดตามดว้ย :   
• การส่งบอลเขา้เล่น ท่ีเส้นส่งบอลแดนหนา้ 
• การเล่นลูกกระโดดท่ีวงกลมกลาง เพื่อเร่ิมตน้การแข่งขนัช่วงเวลาท่ีหน่ึง 

 

38.3.4 จ านวนคร้ังของการโยนโทษ จะตอ้งใหด้งัน้ี  : 
• ถา้การฟาวลเ์ป็นการฟาวลท่ี์ไม่มีการปะทะ : ใหโ้ยนโทษ 2 คร้ัง   
• ถา้การฟาวลไ์ดก้ระท าต่อผูเ้ล่นท่ีไม่ไดอ้ยูใ่นท่าก าลงัยงิประตู : ใหโ้ยนโทษ 2 คร้ัง 
• ถ้าการฟาวล์ได้กระท าต่อผูเ้ล่นท่ีอยู่ในท่าก าลงัยิงประตู : ถ้าท าประตูได้ ให้นับเป็นคะแนน  

และใหโ้ยนโทษเพิ่มอีก 1 คร้ัง 
• ถา้การฟาวลไ์ดก้ระท าต่อผูเ้ล่นท่ีอยูใ่นท่าก าลงัยงิประตู และ ท าประตูไม่ได ้: ใหโ้ยนโทษ  

2 หรือ 3 คร้ัง 

     •   ถา้การฟาวล ์กระท าโดยหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ใหโ้ยนโทษ 2 คร้ัง 

           •    ถา้การฟาวล ์กระท าโดย ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1  ผูเ้ล่นส ารอง ผูเ้ล่นท่ีฟาวลค์รบ 5 คร้ัง และผูติ้ดตามทีม  
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                  ใหเ้ป็นฟาวลเ์ทคนิคหวัหนา้ผูฝึ้กสอน โยนโทษ 2 คร้ัง 
                   รวมถึงการฟาวลเ์สียสิทธ์ิ  ท่ีผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1  ผูเ้ล่นส ารอง ผูเ้ล่นท่ีฟาวล ์ครบ 5 คร้ัง และผูติ้ดตาม
ทีม 
                   ท่ีออกจากท่ีนัง่ของทีม ในระหวา่งการทะเลาะววิาท 
                `--ส าหรับการฟาวล์เสียสิทธ์ิท่ี ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1 ผูเ้ล่นส ารอง ผูเ้ล่นท่ีฟาวล์ครบ 5 คร้ัง แต่ละคน
กระท า 
                     ใหโ้ยนโทษ 2 คร้ัง  การฟาวลเ์สียสิทธ์ิทั้งหมดน้ี ใหเ้ป็นการฟาวลข์องแต่ละคน 
                  `--ส าหรับการฟาวลเ์สียสิทธ์ิท่ีผูติ้ดตามทีม   ใหโ้ยนโทษ 2 คร้ัง การฟาวลเ์สียสิทธ์ิทั้งหมดน้ี ใหเ้ป็น 
                      การฟาวลเ์ทคนิคหวัหนา้ผูฝึ้กสอน  การโยนโทษทั้งหมดใหด้ าเนินการ  ยกเวน้บทลงโทษท่ีเท่ากนั  
                      ของสองทีม ใหย้กเลิก 
ข้อ 39  การทะเลาะววิาท : Fighting  
 

39.1 ค าจ ากดัความ  
 

การทะเลาะวิวาท คือการกระทบกระทัง่ร่างกายซ่ึงกนัและกนั ระหว่างฝ่ายตรงขา้มกัน 2 คน หรือ
มากกวา่(ผูเ้ล่น ผูเ้ล่นส ารอง หวัหนา้ผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอน   ผูเ้ล่นท่ีฟวาล์ครบ 5 คร้ัง และผูติ้ดตาม
ทีม) 

  

กติกาขอ้น้ีใหบ้งัคบัใชเ้ฉพาะกบัผูเ้ล่นส ารอง หวัหนา้ผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1   ผูเ้ล่นท่ีฟาวลค์รบ 5 
คร้ัง และผูติ้ดตามทีม    ท่ีออกจากเขตของบริเวณท่ีนัง่ของทีม  ในระหว่างการทะเลาะวิวาท หรือ ใน
ระหวา่งสถานการณ์ใด ๆ ท่ีอาจจะน าไปสู่การทะเลาะววิาท 

 

39.2 หลกัเกณฑ์  
 

39.2.1 ผูเ้ล่นส ารอง, ผูเ้ล่นท่ีฟาวล์ครบ 5 คร้ัง หรือ ผูติ้ดตามทีมท่ีออกจากเขตท่ีนั่งของทีมในระหว่างการ
ทะเลาะวิวาท หรือ ในระหว่างสถานการณ์ท่ีอาจจะน าไปสู่การทะเลาะวิวาท จะตอ้งถูกตดัสิทธ์ิการ
แข่งขนั   

 

39.2.2 เฉพาะหวัหนา้ผูฝึ้กสอน และ/ หรือ ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1 เท่านั้น ท่ีอนุญาตให้ออกจากเขตท่ีนัง่ของทีมใน
ระหว่าง  การทะเลาะวิวาท หรือ ในระหว่างสถานการณ์ท่ีอาจจะน าไปสู่การทะเลาะวิวาท เพื่อช่วยผู ้
ตดัสิน  ท าใหเ้หตุการณ์สงบหรือยติุลง ในสถานการณ์น้ี พวกเขาจะไม่ถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั   

 

39.2.3 หากหวัหนา้ผูฝึ้กสอน และ/หรือ ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1  ออกจากเขตท่ีนัง่ของทีม และไม่ช่วยเหลือ หรือ ไม่
พยายามช่วยผูต้ดัสินเพื่อใหเ้หตุการณ์สงบหรือยติุลง พวกเขาจะตอ้งถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั   

 

39.3 บทลงโทษ 
 

39.3.1 ไม่ตอ้งค านึงถึง จ านวนของบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งในทีมท่ีถูกตดัสิทธ์ิให้ออกจากการแข่งขนั เน่ืองจากการ
ออกไปจากเขตท่ีนัง่ของทีม จะตอ้งปรับฟาวลเ์ทคนิคเพียงคร้ังเดียวต่อผูฝึ้กสอน(B)  
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39.3.2 หากบุคคลของทั้งสองทีมถูกตดัสิทธ์ิให้ออกจากการแข่งขนัภายใตก้ติกาขอ้น้ี และ ไม่มีบทลงโทษการ
ฟาวลอ่ื์น เหลืออยูใ่หด้ าเนินการ จะตอ้งด าเนินการแข่งขนัต่อไปดงัน้ี     

    

ถา้ในเวลาเดียวกนักบัท่ีการแข่งขนัไดห้ยดุลง เน่ืองจากการทะเลาะววิาท : 
• มีการไดค้ะแนนจากการยิงประตู จะตอ้งใหลู้กบอลแก่ทีมท่ีเสียคะแนน เพื่อส่งเขา้เล่น ณ จุดใด

ก็ไดท่ี้เส้นหลงั 
• มีทีมไดค้รอบครองบอล หรือ มีสิทธ์ิไดค้รอบครองบอล จะตอ้งใหลู้กบอลแก่ทีมนั้น เพื่อส่งเขา้

เล่นกบัจุดท่ีใกลห้ยดุการแข่งขนัเม่ือเกิดการทะเลาะววิาท 
• ไม่มีทีมใดได้ครอบครองบอล หรือ มีสิทธ์ิได้ครอบครองบอล ถือว่าเป็นสถานการณ์ลูก

กระโดด 
 

39.3.3 การฟาวล์เสียสิทธ์ิทั้งหมด จะตอ้งบนัทึกเช่นเดียวกบัท่ีได้อธิบายไวใ้นขอ้ บี 8.3(B.8.3) และ จะไม่
นบัเป็นการฟาวลที์ม 

 

39.3.4 บทลงโทษทั้งหมดท่ีมีต่อผูเ้ล่นในสนามแข่งขนั ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัการทะเลาะววิาท หรือ สถานการณ์ใด ๆ
ท่ีอาจจะน าไปสู่การทะเลาะววิาท จะตอ้งด าเนินการไปตามกติกาขอ้ 42 (สถานการณ์พิเศษ) 

39.3.5 บทลงโทษทั้งหมดท่ีมีต่อผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1 ผูเ้ล่นส ารอง  ผูเ้ล่นท่ีฟาวลค์รบ 5 คร้ัง และผูติ้ดตามทีม 
 
             ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัการทะเลาะววิาท หรือ สถานการณ์ใด ๆท่ีอาจจะน าไปสู่การทะเลาะววิาท  
            จะตอ้งด าเนินการไปตามกติกาขอ้ 38.3.4 (จุดท่ี 6) 
 
 

กตกิาหมวดที่  7  บทบัญญตัทิั่วไป  :  Rule seven - General provisions    
     ข้อ 40  การจ ากดัจ านวนคร้ังการฟาวลข์องผูเ้ล่น หวัหนา้ผูฝึ้กสอน และการฟาวลใ์หอ้อกจากการแข่งขนั 
           40.1 ผูเ้ล่นท่ีกระท าฟาวลค์รบ 5 คร้ัง จะตอ้งไดรั้บแจง้จากผูต้ดัสิน และตอ้งออกจากเกมการแข่งขนัทนัท      
           40.2 หวัหนา้ผูฝึ้กสอนท่ีเป็นผูเ้ล่น กระท าฟาวลค์รบ5 คร้ัง  
                    ถือวา่เป็นผูเ้ล่นกระท าฟาวลค์รบ 5คร้ัง ยงัเป็นหวัหนา้ผูฝึ้กสอนได ้           
           40.3 การฟาวลโ์ดยผูเ้ล่นท่ีไดก้ระท าฟาวลค์รบ 5 คร้ังไปแลว้ ใหพ้ิจารณาวา่เป็นการฟาวลข์องผูเ้ล่นท่ี 
                  ฟาวลค์รบ 5 คร้ัง ดงันั้นจึงปรับฟาวล ์และ บนัทึกเป็นการฟาวลต่์อหวัหนา้ผูฝึ้กสอน(B) ในใบบนัทึก 
                  คะแนน 
           40.4 ผูเ้ล่นท่ีกระท าฟาวลเ์ทคนิค 2 คร้ัง หรือฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา 2 คร้ัง หรือฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา 1 คร้ัง  
                   และฟาวลเ์ทคนิค 1 คร้ัง จะตอ้งไดรั้บแจง้การใหอ้อกจากการแข่งขนัโดยผูจ้บัเวลา ซ่ึงจะตอ้งเพิ่ม 
                   เคร่ืองหมายใหอ้อกจากการแข่งขนั (GD) 
          40.5 หวัหนา้ผูฝึ้กสอนท่ีกระท าฟาวลเ์ทคนิค 2 คร้ัง (C) เน่ืองจากพฤติกรรมท่ีไม่ใช่วสิัยนกักีฬาของเขา  
                หรือการฟาวลเ์ทคนิค 3 คร้ัง ไม่วา่จะทั้งหมด ('B') หรือ อยา่งใดอยา่งหน่ึง ('C') จะตอ้งไดรั้บแจง้การ 
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               ใหอ้อกจากการแข่งขนัโดยผูจ้บัเวลา ซ่ึงจะตอ้งแสดงเคร่ืองหมายการใหอ้อกจากการแข่งขนั (GD)         
            40.6  ผูเ้ล่นท่ีถูกไล่ออกจากการแข่งขนั ผูเ้ล่นส ารอง หวัหนา้ผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอน ผูเ้ล่นท่ีฟาวลค์รบ 
                   5 คร้ัง หรือผูติ้ดตามทีม จะตอ้งออกจากการแข่งขนัทนัที (ใชเ้วลาไม่เกิน 30 วนิาที) และจะตอ้งเขา้ 
                  ไปและอยูใ่นหอ้งแต่งตวัของทีมตลอดระยะเวลาการแข่งขนั หรือจะออกจากอาคารแข่งขนั 
 
ข้อ 41  การฟาวล์ทมี และ บทลงโทษ : Team Fouls : Penalty  
 

41.1 ค าจ ากดัความ   
 

41.1.1 การฟาวลที์มคือ การฟาวลบุ์คคล, การฟาวลเ์ทคนิค, การฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา หรือ การฟาวลเ์สียสิทธ์ิ ท่ี
ไดก้ระท าโดยผูเ้ล่น ทีมอยูใ่นสถานการณ์ของการลงโทษฟาวลที์ม ภายหลงัท่ีทีมไดก้ระท าฟาวล ์4 คร้ัง
ของทีมในหน่ึงช่วงการเล่น  

 

41.1.2 การฟาวล์ทีมทั้งหมดท่ีได้กระท าในช่วงพกัการแข่งขนั จะถูกพิจารณาว่าเป็นการกระท าฟาวล์ใน
ช่วงเวลาต่อไป หรือ ช่วงต่อเวลาท่ีตามมา  

 

41.1.3 การฟาวลที์มทั้งหมดท่ีไดก้ระท าในช่วงต่อเวลา  จะถูกพิจารณาวา่เป็นการกระท าฟาวลใ์นช่วงเวลาท่ีส่ี   
 

41.2 หลกัเกณฑ์   
  

41.2.1 เม่ือทีมอยู่ในสถานการณ์ของการลงโทษฟาวล์ทีม การท าฟาวล์บุคคลของผูเ้ล่นทุกคร้ังถดัไป ท่ีได้
กระท าต่อผูเ้ล่นท่ีไม่ไดอ้ยู่ในท่าก าลงัยิงประตู จะตอ้งถูกลงโทษโดยการโยนโทษ 2 คร้ัง แทนการส่ง 
บอลเขา้เล่น ผูเ้ล่นท่ีถูกกระท าฟาวล ์จะเป็นผูโ้ยนโทษ 

 

41.2.2 หากการฟาวล์บุคคล ได้กระท าโดยผู ้เล่นของทีมท่ีก าลังครอบครองบอลดี หรือ ทีมท่ีมีสิทธ์ิได้
ครอบครองบอล การฟาวลน์ั้นจะถูกลงโทษดว้ยการส่งบอลเขา้เล่นโดยฝ่ายตรงขา้ม 

 

ข้อ 42  สถานการณ์พเิศษ : Special situations 
 

42.1 ค าจ ากดัความ   
 

ในช่วงเดียวกันกบัท่ีนาฬิกาแข่งขนัหยุดเดิน ซ่ึงตามด้วยการละเมิดกติกา สถานการณ์พิเศษอาจจะ
เกิดข้ึนได ้เม่ือมีการละเมิดกติกา เพิ่มข้ึน   

42.2 วธีิด าเนินการ  
 

42.2.1 จะตอ้งปรับเป็นฟาวลท์ั้งหมด และ ระบุการลงโทษทั้งหมด 
 

42.2.2 จะตอ้งพิจารณาจดัล าดบัการท าฟาวลท์ั้งหมดท่ีเกิดข้ึน 
 

42.2.3  บทลงโทษท่ีเท่ากนัทั้งหมดท่ีเก่ียวขอ้งกบัทั้งสองทีม และ การลงโทษการฟาวล์คู่ทั้งหมดจะตอ้งถูก
ยกเลิกตามล าดับท่ีผูต้ดัสินได้เรียกฟาวล์ เม่ือบทลงโทษได้ถูกบนัทึก และยกเลิกแล้ว ให้พิจารณา
เหมือนวา่การฟาวลเ์หล่านั้นไม่เคยเกิดข้ึน 
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42.2.4   ถา้มีการขานฟาวลเ์ทคนิค ให้ด าเนินการบทลงโทษของการฟาวลเ์ทคนิคก่อนท่ีจะด าเนินการบทลงโทษ
อ่ืนท่ีก าลงัด าเนินการ หรือก่อนบทลงโทษอ่ืนจะเร่ิมตน้ 

             ถา้มีการขานฟาวลเ์ทคนิคหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ท่ีถูกตดัสิทธ์ิกระท าโดยผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี1 ผูติ้ดตามทีม 
             ใหด้ าเนินการลงโทษหลงัสุด ยกเวน้การยกเลิกบทลงโทษท่ีเท่ากนั 
42.2.5 สิทธ์ิในการครอบครองบอลท่ีเป็นส่วนหน่ึงของบทลงโทษคร้ังสุดทา้ย จะยกเลิกสิทธ์ิการครอบครอง
บอลอ่ืนท่ีมีมาก่อน 
 

42.2.6 ทนัทีท่ีบอลไดก้ลายเป็นบอลดีในขณะการโยนโทษคร้ังแรกหรือคร้ังเดียว หรือ ในขณะการส่งบอลเขา้
เล่น การลงโทษนั้นไม่สามารถใชย้กเลิกบทลงโทษอ่ืน ๆ ท่ีเหลืออยู ่

 

42.2.7 บทลงโทษอ่ืนทั้งหมดท่ีเหลืออยู ่จะตอ้งด าเนินการไปตามล าดบัท่ีไดเ้รียกฟาวล ์
 

42.2.8 ถา้หลงัจากยกเลิกบทลงโทษท่ีเท่ากนัของทั้งสองทีมแลว้ ไม่มีบทลงโทษอ่ืนเหลืออยู่ไวใ้ห้ด าเนินการ 
จะตอ้งด าเนินการแข่งขนัต่อไป ดงัน้ี :    
 

ถา้ ณ เวลาเดียวกนัโดยประมาณกบัท่ีมีการละเมิดกติกาคร้ังแรก : 
• มีการได้คะแนนจากการยิงประตู หรือโยนโทษคร้ังสุดทา้ย  จะตอ้งให้ลูกบอลแก่ทีมท่ีเสีย

คะแนน เพื่อส่งเขา้เล่น ณ จุดใดก็ไดท่ี้เส้นหลงั 
• มีทีมท่ีไดค้รอบครองบอลหรือมีสิทธ์ิไดค้รอบครองบอล จะตอ้งให้ลูกบอลแก่ทีมนั้น เพื่อส่ง

เขา้เล่น ณ จุดท่ีใกลท่ี้สุดท่ีไดล้ะเมิดกติกาคร้ังแรก 
• ไม่มีทีมใดไดค้รอบครองบอลหรือมีสิทธ์ิไดค้รอบครองบอล ถือวา่เกิดสถานการณ์ลูกกระโดด 

 

ข้อ 43 การโยนโทษ : Free Throws 
 

43.1 ค าจ ากดัความ  
 

43.1.1 การโยนโทษ คือ การใหโ้อกาสแก่ผูเ้ล่นเพื่อท าคะแนน 1 คะแนน จากต าแหน่งหลงัเส้นโยนโทษภายใน
คร่ึงวงกลม โดยไม่มีการรบกวน  

 

43.1.2 ชุดของการโยนโทษ หมายถึงการโยนโทษทั้งหมด และ การครอบครองบอลท่ีตามมา ซ่ึงเป็นผลมาจาก
การลงโทษของการท าฟาวลค์ร้ังเดียว 

 

43.2 หลกัเกณฑ์  
 

43.2.1 เม่ือมีการเรียกฟาวลบุ์คคล ฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา  หรือฟาวลเ์สียสิทธ์ิทีมีการถูกตอ้งตวักนั จะตอ้งใหโ้ยน
โทษ ดงัน้ี :    
 

• ผูเ้ล่นท่ีถูกกระท าฟาวล ์จะตอ้งเป็นผูไ้ดโ้ยนโทษ 
• ถา้มีการร้องขอเปล่ียนตวัผูโ้ยนโทษ เขาตอ้งโยนโทษใหเ้สร็จก่อนออกจากการแข่งขนั 
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• ถา้เขาตอ้งออกจากการแข่งขนั เน่ืองจากการบาดเจ็บ, ไดก้ระท าฟาวล์คร้ังท่ี 5 หรือ ถูกตดัสิทธ์ิ
การแข่งขนั ผูท่ี้เขา้มาแทนเขาจะตอ้งเป็นผูโ้ยนโทษ หากไม่มีผูเ้ล่นส ารอง เพื่อนร่วมทีมคนใด
คนหน่ึงท่ีถูกระบุโดยหวัหนา้ผูฝึ้กสอน จะเป็นผูโ้ยนโทษแทน 

 

43.2.2 ถา้เป็นการเรียกฟาวล์เทคนิค หรือฟาวล์เสียสิทธ์ิท่ีไม่ถูกตอ้งตวักนั สมาชิกคนใดก็ไดข้องทีมฝ่ายตรง
ขา้มท่ีถูกระบุโดยหวัหนา้ผูฝึ้กสอนจะเป็นผูโ้ยนโทษ 

 

43.2.3 ผูโ้ยนโทษ จะตอ้ง :   
• เขา้ไปอยูใ่นต าแหน่งหลงัเส้นโยนโทษ และอยูภ่ายในคร่ึงวงกลม 
• ใช้วิธีการใดก็ได้เพื่อโยนโทษ ด้วยวิธีท่ีให้ลูกบอลลงห่วงตาข่ายจากด้านบน หรือ ลูกบอล

สัมผสัห่วง 
• ปล่อยลูกบอลภายในเวลา 5 วนิาที หลงัจากผูต้ดัสินไดใ้หลู้กบอลกบัเขา 
• ไม่สัมผสัเส้นโยนโทษ หรือ เขา้ไปในเขตก าหนดเวลา จนกว่าลูกบอลไดล้งห่วงตาข่าย หรือ  

ไดส้ัมผสัห่วง 
• ไม่หลอกโยนโทษ 

 

43.2.4 ผูเ้ล่นท่ีอยูใ่นช่องยืนแย่งบอลการโยนโทษ จะมีสิทธ์ิเขา้ไปยืนสลบัต าแหน่งกนัในช่องเหล่านั้น ซ่ึงถูก
พิจารณาใหมี้ความลึก 1 เมตร (ภาพท่ี 6) 
 

ในระหวา่งการโยนโทษ ผูเ้ล่นเหล่าน้ีจะตอ้งไม่ :   
• เขา้ไปยนืในช่องยนืเพื่อแยง่บอลการโยนโทษ ท่ีพวกเขาไม่มีสิทธ์ิยนื 
• เขา้ไปในเขตก าหนดเวลา , เขตปลอดผูเ้ล่น หรือ ออกจากช่องยนืแยง่บอลการโยนโทษ   จนกวา่

ลูกบอลไดถู้กปล่อยออกจากมือของผูโ้ยนโทษ 
• แสดงท่าทางรบกวนสมาธิผูโ้ยนโทษ 
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ภาพที ่7   ต าแหน่งของผู้เล่นในระหว่างการโยนโทษ 

:  Players' positions during free throws 
43.2.5 ผูเ้ล่นท่ีไม่ไดอ้ยูใ่นช่องยืนแยง่บอลการโยนโทษ จะตอ้งคงอยู่หลงัแนวท่ียื่นต่อของเส้นโยนโทษ และ 

หลงัเส้นเขตยงิประตู 3 คะแนน จนกวา่การโยนโทษจะส้ินสุด 
 

43.2.6 ในระหวา่งการโยนโทษ ท่ีจะติดตามดว้ยการโยนโทษชุดอ่ืน หรือ โดยการส่งบอลเขา้เล่น ผูเ้ล่นทุกคน
จะตอ้งคงอยูห่ลงัแนวท่ียืน่ต่อของเส้นโยนโทษ และ หลงัเส้นเขตยงิประต ู3 คะแนน 

   

การละเมิด กติกาข้อ 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 และ 43.2.6 ถือเป็นการท าผดิระเบียบ 
 

43.3 บทลงโทษ    
 

43.3.1 ถา้ การโยนโทษเป็นผลส าเร็จ และ มีการกระท าผดิระเบียบโดยผูโ้ยนโทษ คะแนนท่ีท าไดจ้ะไม่นบั   
             คะแนน    
             จะตอ้งให้ลูกบอลแก่ฝ่ายตรงขา้มเพื่อส่งเขา้เล่น ณ แนวท่ียื่นต่อของเส้นโยนโทษ ยกเวน้ จะมีการโยน
โทษอ่ืนเพิ่มเขา้มา หรือ ด าเนินการต่อไปดว้ยการครอบครองบอล  
 

43.3.2 ถา้ การโยนโทษเป็นผลส าเร็จ และ มีการกระท าผดิระเบียบโดยผูเ้ล่นอ่ืนท่ีนอกเหนือจากผูโ้ยนโทษ  :   
• จะตอ้งนบัคะแนน ถา้ท าได ้ 
• การท าผดิระเบียบ จะถูกเพิกเฉย 

 

ในกรณีการโยนโทษคร้ังสุดทา้ย จะตอ้งใหลู้กบอลแก่ฝ่ายตรงขา้มเพื่อส่งเขา้เล่น ณ จุดใดก็ไดจ้ากเส้นหลงั 
 

43.3.3 ถา้ การโยนโทษไม่เป็นผลส าเร็จ และ มีการกระท าผดิระเบียบโดย : 
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• ผู้โยนโทษหรือเพื่อนร่วมทีม ของเขาในการโยนโทษคร้ังสุดทา้ยหรือคร้ังเดียว จะตอ้งให้ลูก
บอลแก่ฝ่ายตรงขา้มเพื่อส่งเขา้เล่น ณ แนวท่ียื่นต่อของเส้นโยนโทษ ยกเวน้ ทีมนั้นเป็นฝ่ายมี
สิทธ์ิไดค้รอบครองบอลต่อไป 

• ฝ่ายตรงขา้มกบัผูโ้ยนโทษ จะตอ้งใหผู้โ้ยนโทษไดโ้ยนโทษใหม่ 
• ทั้งสองทีมในการโยนโทษคร้ังสุดทา้ยหรือคร้ังเดียว ถือวา่เกิดสถานการณ์ลูกกระโดด 

 
ข้อ 44 การแก้ไขข้อผดิพลาด : Correctable errors 
                   44.1 ขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขได ้– ขั้นตอนปฏิบติัทัว่ไป 
                   44.11  ผูต้ดัสินอาจหยดุเกมทนัทีเม่ือพบขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขได ้ โดยไม่ท าใหที้มใดทีมหน่ึง   
                            เสียเปรียบ 
                   44.1.2  การกระท าฟาวลท่ี์เกิดข้ึน  เวลาท่ีใชไ้ป  และกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนหลงัจากเกิดขอ้ผดิพลาด และ 
                               ก่อนที จะรับรู้วา่เกิดขอ้ผดิพลาด จะยงัคงมีผลอยู ่
                   44.1.3  หลงัจากแกไ้ขขอ้ผดิพลาดแลว้ เกมจะตอ้งเร่ิมเล่นต่อท่ีจุดท่ีใกลท่ี้สุด  เม่ือหยดุเกมเพื่อแกไ้ข 
                             ขอ้ผดิพลาด จะตอ้งใหบ้อลกบัทีมท่ีครอบครองบอล ณ เวลาทท่ีเกมหยดุลง เพื่อแกไ้ข 
                             ขอ้ผดิพลาด 
    44.2  ขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขได ้   หมวดท่ี  1   ค  าจ ากดัความ 

                   ขอ้ผิดพลาดต่อไปน้ี อาจไดรั้บการแกไ้ขโดยผูต้ดัสิน หากใชก้ติกาไม่ถูกตอ้ง  
•  ใหโ้ยนโทษกบัทีมท่ีไม่สมควรไดโ้ยนโทษ 
• ไม่ใหโ้ยนโทษกบัทีมท่ีสมควรไดโ้ยนโทษ 
• ใหผู้เ้ล่นผดิคนไดโ้ยนโทษ 
• ก าหนด(สั่ง)ผูโ้ยนโทษผดิคนไดโ้ยนโทษ 
• ใหค้ะแนน หรือ ยกเลิกคะแนนผดิพลาด 
•  แจง้การฟาวลผ์ูเ้ล่น หวัหนา้ผูฝึ้กสอน หรือทีมผิดพลาด 
• ขอ้ผดิพลาดในการบนัทึกคะแนน รวมถึง 

–  ผดิพลาดในการบนัทึกคะแนน 
–  ผดิพลาดในการบนัทึกการฟาวลผ์ูเ้ล่น หวัหนา้ผูฝึ้กสอน ผิดคนหรือผิดทีม 
–       ผดิพลาดในการบนัทึกเวลานอกผดิทีม 

         • นาฬิกาจบัเวลาผดิพลาด  รวมถึงการท างานผดิปกติ ในการเร่ิมเดินหรือหยดุเดินนาฬิกา 

                            จบัเวลาอยา่งถูกตอ้งหรือในการตั้งเวลาใหถู้กตอ้งบนนาฬิกาการแข่งขนั 
              
           44.3 ขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขได ้หมวด 1 – ขั้นตอนปฏิบติัทัว่ไป 
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              44.3.1 เพื่อใหแ้กไ้ขขอ้ผดิพลาดได ้ ขอ้ผดิพลาดตอ้งไดรั้บความเห็นชอบจากผูต้ดัสิน ผูค้วบคุมการ 
                         แข่งขนั ถา้มีหรือเจา้หนา้ท่ีโตะ๊ ดงัน้ี 

                  •   หากขอ้ผิดพลาดเกิดข้ึนก่อนท่ีนาฬิกาแข่งขนัจะแสดง 2.00 นาทีหรือนอ้ยกวา่ในช่วงเวลาท่ี 4  
                  ขอ้ผดิพลาดจะตอ้งไดรั้บการแกไ้ขก่อน 2.00 นาทีหรือนอ้ยกวา่ ท่ีนาฬิกาการแข่งขนัแสดงอยู ่

                   •  หากขอ้ผิดพลาดเกิดข้ึนก่อนนาฬิกาการแข่งขนัแสดงเวลา 2.00 นาทีหรือนอ้ยกวา่ในช่วงการเล่นท่ี 

                       4 แต่ผูต้ดัสินหยดุเกมการแข่งขนัคร้ังแรก เม่ือเวลาการแข่งขนัเหลือนอ้ยกวา่  2.00 นาที ตอ้งแกไ้ข 
                         ขอ้ผดิพลาดก่อน บอลเป็นบอลดีอีกคร้ัง 

                    • ถา้ขอ้ผดิพลาดเกิดข้ึนหลงัจากนาฬิกาการแข่งขนัแสดงเวลานอ้ยกวา่ 2.00 นาทีในช่วงเวลาท่ี 4 

                        หรือในช่วงต่อเวลา   จะตอ้งแกไ้ขขอ้ผดิพลาดก่อนท่ีบอลจะกลายเป็นบอลดีหลงัจากคร้ังแรกท่ีผู ้
                        ตดัสินหยดุเกม ไม่วา่ดว้ยเหตุผลใดก็ตามในความผดิพลาด 
               44.3.2 ขอ้ผดิพลาดเหล่าน้ีไม่สามารถแกไ้ขได ้หลงัจากท่ีบอลกลายเป็นบอลตาย เม่ือเสียงสัญญาณ 
                         นาฬิกาการแข่งขนัดงัข้ึน  เม่ือหมดเวลาการแข่งขนั  เวน้แต่ขอ้ผดิพลาดจะเกิดข้ึนหลงัจากคร้ัง 
                         สุดทา้ยท่ีผู ้ตดัสินหยดุเกมดว้ยเหตุผลใดก็ตาม ก่อนท่ีสัญญาณนาฬิกาการแข่งขนัจะดงัข้ึน  ใน 
                         กรณีน้ี  ขอ้ผิดพลาดจะตอ้งไดรั้บการแกไ้ขทนัทีหลงัเกมส้ินสุดลง  และทีมจะยงัคงอยูใ่นสนาม  
                         หรือในบริเวณท่ีนัง่ของทีม 

               44.3.3  เม่ือพบขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขได ้และ: 
                        •  ผูเ้ล่นท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกไ้ขขอ้ผดิพลาดอยูท่ี่มา้นัง่ของทีมหลงัจากถูกเปล่ียนตวัออกอยา่ง 
                           ถูกตอ้ง  ผูเ้ล่นนั้นจะตอ้งกลบัเขา้ไปใน สนามอีกคร้ัง เพื่อมีส่วนร่วมในการแกไ้ขขอ้ผิดพลาด  
                           ในจุดท่ีผูเ้ล่นนั้นเป็นผูเ้ล่นอยู ่
                        • เม่ือแกไ้ขขอ้ผดิพลาดเสร็จแลว้ ผูเ้ล่นนั้นอาจยงัคงอยูใ่นสนาม  เวน้แต่จะมีการขอการเปล่ียนตวั 
                          อยา่งถูกตอ้งอีกคร้ัง ซ่ึงในกรณีน้ีผูเ้ล่นนั้นอาจออกจากสนามได ้
                        • หากผูเ้ล่นนั้นฟาวลค์รบ 5 คร้ัง ถูกไล่ออก เกิดการบาดเจบ็ หรือไม่สามารถเล่นต่อได ้หวัหนา้ผู ้
                           ฝึกสอนจะเป็นผูร้ะบุผูเ้ล่นในทีมท่ีจะแกไ้ขขอ้ผดิพลาด 

                44.4  ขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขไดห้มวด 1 – ขั้นตอนพิเศษ 

                     44.4.1 ใหโ้ยนโทษกบัทีมท่ีไม่สมควรไดโ้ยนโทษ 
                             การโยนโทษเน่ืองจากขอ้ผดิพลาดจะตอ้งถูกยกเลิก และเกมจะกลบัมาเล่นต่อดงัต่อไปน้ี 
                        •    ถา้นาฬิกาแข่งขนัไม่เร่ิมเดินหลงัจากเกิดขอ้ผดิพลาด  จะตอ้งใหลู้กบอลเพื่อส่งเขา้เล่นท่ีแนว 
                             เส้นโยนโทษแก่ทีมท่ีไดย้กเลิกการโยนโทษแลว้ 
                        •   ถา้นาฬิกาแข่งขนัไดเ้ดินแลว้หลงัจากเกิดขอ้ผดิพลาด   เกมจะตอ้งด าเนินต่อจากจุดท่ีใกลท่ี้สุด 
                              เม่ือหยดุการแข่งขนัไวเ้พื่อแกไ้ขขอ้ผดิพลาด 
                       44.4.2   ไม่ใหโ้ยนโทษกบัทีมท่ีสมควรไดโ้ยนโทษ: 
                                •    ถา้ไม่มีการเปล่ียนแปลงการครอบครองบอลหลงัจากเกิดขอ้ผดิพลาด หลงัจากแกไ้ข 
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                                     ขอ้ผิดพลาดเกมจะด าเนินต่อเช่นเดียวกบัหลงัจากการโยนโทษคร้ังสุดทา้ย 
                                •    ถา้ทีมเดียวกนัท่ีจะแกไ้ขขอ้ผดิพลาดท าคะแนนไดห้ลงัจากบอลถูกส่งเขา้เล่น ความผดิจะ 
                                     ถูกเพิกเฉย 
                                •    ถา้นาฬิกาการแข่งขนัไดเ้ร่ิมตน้เดินแลว้ และมีการเปล่ียนการครอบครองหลงัจากแกไ้ข 
                                     ขอ้ผิดพลาดแลว้ เกมจะตอ้งเร่ิมต่อท่ีจุดท่ีใกลท่ี้สุดสุดเม่ือหยดุไวเ้พื่อแกไ้ขขอ้ผดิพลาด     
                        44.4.3 ใหผู้เ้ล่นผดิคนโยนโทษ: 
                                    การโยนโทษ และการครอบครองบอลท่ีเป็นส่วนหน่ึงของของบทลงโทษจะถูกยกเลิก   
                                    ฝ่ายยตรงขา้มจะไดส่้งบอลเขา้เล่นจากเส้นขา้งตามแนวเส้นโยนโทษ เวน้แต่ เกมการ 
                                    แข่งขนัจะด าเนินต่อไปและหยดุลงเพื่อแกไ้ขขอ้ผดิพลาด ในกรณีน้ีเกมจะตอ้งเร่ิมเล่นต่อ 
                                    จากจุดท่ีใกลท่ี้สุด ท่ีหยดุเพื่อแกไ้ขขอ้ผดิพลาด 
                         44.4.4   ก าหนด(สั่ง)ใหผู้เ้ล่นผดิคนไดโ้ยนโทษ 
                                       การโยนโทษจะถูกยกเลิก และผูเ้ล่นท่ีถูกตอ้งจะโยนโทษแทน เกมจะด าเนินต่อไป 
                                       เหมือนหลงัจากการโยนโทษคร้ังสุดทา้ย เวน้แต่เกมจะด าเนินต่อไปและถูกหยดุเพื่อ 
                                       แกไ้ขขอ้ผดิพลาด ในกรณีน้ี ให้เร่ิมเกมต่อท่ีจุดท่ีใกลท่ี้สุดท่ีหยดุไวเ้พื่อแกไ้ข 
                                       ขอ้ผิดพลาด 
                         44.4.5 ใหค้ะแนนหรือยกเลิกคะแนนผดิพลาด:  
                                         คะแนนจะตอ้งลงหรือยกเลิกในใบบนัทึกคะแนน การแข่งขนัจะเร่ิมเล่นต่อจากจุดท่ี 
                                         ใกลท่ี้สุดท่ีหยดุเกมไวเ้พื่อแกไ้ขขอ้ผดิพลาด 
                         44.4.6  แจง้การฟาวลผ์ูเ้ล่น หวัหนา้ผูฝึ้กสอน หรือทีมผิดพลาด: 
                                        ใบบนัทึกคะแนนจะตอ้งไดรั้บการแกไ้ข ผูเ้ล่นหรือหวัหนา้ผูฝึ้กสอนท่ีฟาวลค์รบ 5 คร้ัง 
                                         หรือถูกไล่ออกอยา่งผดิพลาดจะตอ้งกลบัเขา้สู่เกมการแข่งขนัอีกคร้ัง ผูเ้ล่นหรือ 
                                         หวัหนา้ผูฝึ้กสอนคนใดท่ีฟาวลค์รบ 5 คร้ัง หรือถูกไล่ออก ก็ใหเ้ป็นฟาวลค์รบ 5 คร้ัง  
                                         หรือถูกไล่ออก 
                         44.4.7 การใหค้ะแนนหรือยกเลิกคะแนนอยา่งผดิพลาด 
                                    • บนัทึกคะแนนผดิพลาด 
                                    • บนัทึกการฟาวลผ์ูเ้ล่นผดิพลาด หวัหนา้ผูฝึ้กสอนผิดพลาด หรือทีมผดิพลาด. 
                                    • บนัทึกเวลานอกผิดทีม: 
                                               ใบบนัทึกคะแนนจะตอ้งไดรั้บการแกไ้ข และจะตอ้งด าเนินการใด ๆ ท่ีเป็นผล 
                                          ตามมา เช่น การใหผู้เ้ล่นออก หรือกลบัเขา้สู่สนามอีกคร้ัง 
                        44.4.8 การผดิพลาดของนาฬิกาแข่งขนั รวมถึงการท างานผดิปกติในการเร่ิมเดินหรือหยดุนาฬิกา 
                                   แข่งขนัอยา่งถูกตอ้ง หรือผดิพลาดในการตั้งเวลาท่ีถูกตอ้งบนนาฬิกาแข่งขนั: 
                                   นาฬิกาแข่งขนัจะตอ้งเพิ่มข้ึนโดยบวกหรือหกัเวลาตามความจ าเป็นเพื่อแกไ้ข 
                                   ขอ้ผดิพลาด 
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                     44.5  ขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขไดห้มวดท่ี 2 – ค าจ  ากดัความ 
                             ขอ้ผดิพลาดหมวดท่ี 2 ดา้นล่างอาจไดรั้บการแกไ้ขโดยผูต้ดัสิน  ถา้ใชก้ติกาไม่ถูกตอ้ง:  
                             ขอ้ผดิพลาดของนาฬิกายงิประตู รวมถึงการท า งานผดิปกติในการเร่ิมหรือหยดุนาฬิกายงิ 
                              ประต ูอยา่งถูกตอ้ง  หรือ ขอ้ผดิพลาดในการตั้งเวลาท่ีถูกตอ้งบนนาฬิกายงิประตู 
                    44.6  ขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขไดห้มวด 2 – ขั้นตอนทัว่ไป 
                        44.6.1 เพื่อแกไ้ขใหถู้กตอ้ง จะตอ้งไดรั้บการแกไ้ขจากผูต้ดัสิน ผูค้วบคุมการแข่งขนั ถา้มี 
                                   หรือ เจา้หนา้ท่ีโตะ๊ 
                           •  เม่ือบอลเป็นบอลดีทนัทีหลงัจากเกิดขอ้ผดิพลาดและผูต้ดัสินหยดุเกมเพื่อแกไ้ข 
                             ขอ้ผดิพลาดหรือ 
                           •  เม่ือผูต้ดัสินหยดุเกมในคร้ังแรกไม่วา่ดว้ยเหตุใดก็ตาม    และทีมท่ีครอบครองบอลหรือมี 
                              สิทธิครอบครองบอลในขณะท่ีเกิดขอ้ผดิพลาดจะตอ้งคงการครอบครองบอล  หรือคงสิทธิ 
                               ครอบครองบอลไว ้ นาฬิกายงิประตูจะตอ้งตั้งใหถู้กตอ้ง 
                           44.6.2  ขอ้ผิดพลาดของนาฬิกายงิประตูไม่สามารถแกไ้ขไดอี้กต่อไปหลงัจาก: 
                            •    การเปล่ียนการครอบครองบอลดีภายหลงัเกิดขอ้ผิดพลาด 
                            •    ทีมท่ีครอบครองบอลท าประตูไดถู้กตอ้ง 
                            •    ลูกบอลกลายเป็นบอลตาย เม่ือนาฬิกาแข่งขนัดงัข้ึนเม่ือหมดเวลาการแข่งขนั 
 

 กตกิาหมวดที ่8  ผู้ตดัสิน, เจ้าหน้าที่โต๊ะ และ ผู้ควบคุมการแข่งขนั : อ านาจ และ หน้าที่ 
Rule eight: Referees, table officials and commissioner - Duties and powers  
ข้อ 45  ผู้ตัดสิน, เจ้าหน้าทีโ่ต๊ะ และ ผู้ควบคุมการแข่งขัน : Referees, table officials  and commissioner  
 

45.1 ผู้ตัดสิน(Referees) จะตอ้งเป็นหวัหนา้ผูต้ดัสิน(Crew chief) และผูช่้วยผูต้ดัสิน(umpire) 1 หรือ 2 คน  
โดยมี เจา้หนา้ท่ีโตะ๊(table officials) และ ผูค้วบคุมการแข่งขนั(commissioner) ถา้มี เป็นผูช่้วยเหลือ 

 

45.2 เจ้าหน้าที่โต๊ะ(table officials) จะต้องเป็นผูบ้ ันทึกคะแนน(scorer), ผูช่้วยผูบ้ ันทึกคะแนน(assistant 
scorer), 

              ผูจ้บัเวลา(timer) และ ผูค้วบคุมนาฬิกายงิประตู(Shot clock operator)  
 

45.3 ผู้ควบคุมการแข่งขัน(commissioner) จะตอ้งนั่งอยู่ระหว่างผูบ้นัทึกคะแนนกบัผูจ้บัเวลา หน้าท่ีหลกั
อนัดบัแรกของเขาในระหว่างการแข่งขนัคือ ควบคุมดูแลการปฏิบติังานของเจา้หน้าท่ีโต๊ะ และ ช่วย      
หวัหนา้ผูต้ดัสินและผูช่้วยผูต้ดัสิน ใหก้ารปฏิบติังานเป็นไปดว้ยความเรียบร้อย  

 

45.4 ผูต้ดัสินท่ีไดรั้บมอบหมายใหต้ดัสิน ไม่ควรมีส่วนเก่ียวขอ้งกบัทีมใดทีมหน่ึงในสนามแข่งขนั  
 

45.5 ผู้ตัดสิน, เจ้าหน้าที่โต๊ะ และ ผู้ควบคุมการแข่งขัน จะต้องควบคุมการแข่งขันให้เป็นไปตามกติกานี้ และ 
ไม่มีอ านาจในการเปลีย่นแปลงกติกา 
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45.6 ชุดแต่งกายของผูต้ดัสิน จะตอ้งประกอบดว้ย เส้ือตดัสิน, กางเกงขายาวสีด า, ถุงเทา้สีด า และ รองเทา้
บาสเกตบอลสีด า 

 

45.7 ผูต้ดัสิน และ เจา้หนา้ท่ีโตะ๊ จะตอ้งแต่งกายท่ีเป็นรูปแบบเดียวกนั  
 

ข้อ 46 หัวหน้าผู้ตัดสิน : อ านาจ และ หน้าที ่: Crew chief - Duties and powers 
     

หวัหนา้ผูต้ดัสิน จะตอ้ง :   
 

46.1 ตรวจ และ รับรองอุปกรณ์ทุกชนิดท่ีใชใ้นระหวา่งการแข่งขนั 
 

46.2 ก าหนดนาฬิกาแข่งขนั, นาฬิกายงิประตู, นาฬิกาจบัเวลา และใหก้ารยอมรับเจา้หนา้ท่ีโตะ๊ทุกคน 
 

46.3 เลือกลูกบอลส าหรับแข่งขนัอยา่งนอ้ย 2 ลูก จากลูกบอลท่ีใชแ้ลว้ท่ีไดจ้ดัเตรียมไวโ้ดยทีมเหยา้ ถา้ไม่มี
ลูกบอลใดท่ีเหมาะสมท่ีจะใชเ้ป็นลูกบอลส าหรับแข่งขนั เขาอาจจะเลือกลูกบอลท่ีมีคุณภาพดีท่ีสุดเท่า  
ท่ีจะหาไดม้าใช ้

 

46.4 ไม่อนุญาตใหผู้เ้ล่นคนใดสวมใส่อุปกรณ์ท่ีอาจจะท าใหผู้เ้ล่นอ่ืนบาดเจบ็ 
 

46.5 ด าเนินการเล่นลูกกระโดดเพื่อเร่ิมตน้การแข่งขนัช่วงเวลาท่ีหน่ึง และ การส่งบอลเขา้เล่นจากการสลบั
การครอบครองบอล เพื่อเร่ิมตน้การแข่งขนัช่วงอ่ืน ๆ และช่วงต่อเวลา 

 

46.6 มีอ านาจท่ีจะหยดุการแข่งขนั เม่ือมีสถานการณ์ท่ีมีเหตุสมควร  
 

46.7 มีอ านาจท่ีจะตดัสินใจใหที้มแพด้ว้ยการถูกปรับแพ(้forfeit)  
 

46.8 ตรวจสอบใบบนัทึกคะแนน ดว้ยความละเอียดรอบคอบ หลงัจากหมดเวลาการแข่งขนั หรือ ณ เวลาใด 
ก็ตามท่ีเขาคิดวา่มีความจ าเป็น   

 

46.9 รับรอง และ ลงลายมือช่ือในใบบนัทึกคะแนนเม่ือหมดเวลาการแข่งขนั ถือเป็น การส้ินสุด การปฏิบติั
หนา้ท่ีอยา่งเป็นทางการ และ ความเกีย่วข้อง กบัการแข่งขนั  อ านาจ ของผูต้ดัสิน จะเร่ิมตน้เม่ือเขามาถึง
สนามแข่งขนัก่อนเร่ิมตน้การแข่งขนัตามก าหนดการ 20 นาที และ ส้ินสุดเม่ือสัญญาณนาฬิกาแข่งขนัดงั
หมดเวลาแข่งขนั เม่ือไดรั้บรองผลโดยผูต้ดัสิน 

 

46.10 เขียนบนัทึกท่ีด้านหลงัของใบบนัทึกคะแนน ในห้องพกัผูต้ดัสิน ก่อนลงลายมือช่ือเม่ือมีเหตุการณ์
ต่อไปน้ี: 

• การปรับเป็นแพ(้forfeit) หรือ มีการฟาวลเ์สียสิทธ์ิใด ๆ 
• การแสดงพฤติกรรมผิดวสิัยนกักีฬาใด ๆ ของสมาชิกของทีม หวัหนา้ผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอน 

ผูติ้ดตามทีม ท่ีเกิดข้ึนก่อน 20 นาที ก่อนเร่ิมตน้การแข่งขนัตามก าหนดการ หรือ ในระหว่าง
การส้ินสุดเวลาการแข่งขนั และ การลงลายมือช่ือรับรองในใบบนัทึกคะแนน    

 

ในกรณีน้ีหัวหน้าผูต้ดัสิน(ผูค้วบคุมการแข่งขนั - ถ้ามี) ตอ้งส่งรายงานอย่างละเอียดเสนอไปยงัฝ่าย
จดัการแข่งขนั 
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46.11 ท าการตดัสินใจคร้ังสุดทา้ย เม่ือใดท่ีจ าเป็นหรือเม่ือผูต้ดัสินขดัแยง้กนั ในการตดัสินใจคร้ังสุดทา้ยน้ี   
เขาอาจจะปรึกษากบัผูช่้วยผูต้ดัสิน, ผูค้วบคุมการแข่งขนั ถา้มี และ/หรือ เจา้หนา้ท่ีโตะ๊  

 

46.12 ส าหรับเกมท่ีตอ้งใชร้ะบบการดูภาพซ ้า (Instant Replay System : IRS)  ใหดู้รายละเอียดท่ีหมวด F 
46.13    ใหข้านสัญญาณนกหวดี ก่อนเร่ิมการแข่งขนั 3นาที และ 1.5นาที ช่วงการเล่นท่ี 1 และ 3 และ 30 วนิาที 
            ช่วงการเล่นท่ี 2-4 และช่วงต่อเวลา 
 

46.14 มีอ านาจตัดสินใจในเร่ืองใด ๆ ทีไ่ม่ได้ระบุไว้เป็นการเฉพาะในกติกานี ้ 
 

ข้อ 47   ผู้ตัดสิน : อ านาจ และ หน้าที ่: Referees - Duties and powers 
 

47.1 ผูต้ดัสินจะมีอ านาจในการตดัสินในเร่ืองการละเมิดกติกา ไม่วา่เป็นการกระท าผิดภายใน หรือ นอกเส้น
เขตสนามรวมถึงโตะ๊ผูบ้นัทึกคะแนน, ท่ีนัง่ของทีม และ บริเวณท่ีติดกบัเส้นหลงั 

 

47.2 ผูต้ดัสินจะตอ้งขานสัญญาณนกหวดีเม่ือเกิดการละเมิดกติกา, เม่ือช่วงเวลาหมดลง หรือ เม่ือผูต้ดัสินเห็น
วา่  จ  าเป็นให้หยุดการแข่งขนั ผูต้ดัสินไม่ตอ้งขานสัญญาณนกหวีดภายหลงัการยิงประตูเป็นผลส าเร็จ, 
การโยนโทษเป็นผลส าเร็จ หรือ เม่ือบอลกลายเป็นบอลดี 

 

47.3 เม่ือตดัสินในเร่ืองการละเมิดกติกา 
 ในแต่ละกรณี ผูต้ดัสินตอ้งใส่ใจ และใหค้วามส าคญัต่อหลกัการเบ้ืองตน้ ดงัต่อไปน้ี :    

• ความมีจิตใจเป็นนกักีฬาและเจตนารมณ์(spirit and intent) ของกติกา รวมทั้งความจ าเป็นใน 
การส่งเสริมความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัของการแข่งขนักีฬาบาสเกตบอล 

• ความคงเส้นคงวาในการใช้หลกัการของ “ การไดเ้ปรียบ/เสียเปรียบ ” ผูต้ดัสินไม่ควรท าให้
ความไหลล่ืนของการแข่งขนัหยุดชะงักโดยไม่จ  าเป็น เพียงเพื่อลงโทษการถูกต้องตวัโดย
บงัเอิญ ซ่ึงไม่ไดท้  าใหผู้เ้ล่นท่ีรับผดิชอบไดเ้ปรียบ หรือ ท าใหฝ่้ายตรงขา้มของเขาเสียเปรียบ 

• ความคงเส้นคงวาในการใชส้ามญัส านึก(common sense) ในแต่ละเกมการแข่งขนั พิจารณาถึง
ความสามารถของผูเ้ล่นท่ีเก่ียวขอ้ง รวมถึงทศันคติ และ ความประพฤติของพวกเขาในระหวา่ง
การแข่งขนั 

• ความคงเส้นคงวาในการรักษาของความสมดุลระหว่างการควบคุมเกมกบัความไหลล่ืนของ 
การแข่งขนั, มี “ ความรู้สึก(feeling) ” ในส่ิงท่ีผูมี้ส่วนร่วมก าลงัพยายามกระท า และ การเรียก
ฟาวลใ์นส่ิงท่ีถูกตอ้งส าหรับการแข่งขนั 

 

47.4 เม่ือมีการยื่นประทว้งโดยทีมใดทีมหน่ึง หวัหนา้ผูต้ดัสิน(หรือผูค้วบคุมการแข่งขนั-ถา้มี) จะตอ้งเขียน
รายงานการประทว้งไปยงัฝ่ายจดัการแข่งขนัภายใน 1 ชัว่โมง หลงัจากหมดเวลาการแข่งขนั 

 

47.5 ถา้ผูต้ดัสินบาดเจ็บ หรือ ไม่สามารถปฏิบติัหนา้ท่ีไดต่้อไป ดว้ยเหตุใดก็ตามภายใน 5 นาที หลงัเกิดเหตุ 
จะตอ้งด าเนินการแข่งขนัต่อไป โดยผูต้ดัสินท่ีเหลืออยูจ่ะปฏิบติัหนา้ท่ีโดยล าพงั ส าหรับเวลาท่ีเหลืออยู่
ของการแข่งขนั ยกเวน้มีความเป็นไปไดใ้นการเปล่ียนผูต้ดัสินส ารองท่ีมีคุณสมบติัเขา้มาแทนผูต้ดัสินท่ี
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ไดรั้บบาดเจ็บ หลงัจากปรึกษากบัผูค้วบคุมการแข่งขนั(ถา้มี) ผูต้ดัสินท่ีเหลือ จะเป็นผูต้ดัสินใจในความ
เป็นไปไดข้องการปฏิบติัหนา้ท่ีแทน  

 

47.6 ส าหรับการแข่งขนัในระดบันานาชาติทั้งหมด ถา้จ าเป็นตอ้งมีการส่ือสารดว้ยวาจา เพื่อให้การตดัสิน    
มีความชดัเจน จะตอ้งใชภ้าษาองักฤษในการส่ือสาร 

 

47.7 ผู้ตัดสินแต่ละคนมีอ านาจ(power) ในการตัดสินภายในขอบเขตตามหน้าที่ของเขา แต่เขาไม่มีอ านาจ
(authority) ทีจ่ะเพกิเฉย หรือ สอบถามค าตัดสินของผู้ตัดสินคนอืน่ 

 

47.8  การตดัสินและการตีความกติกาของผูต้ดัสินถือวา่เป็นการส้ินสุด ไม่สามารถโตแ้ยง้หรือเพิกเฉยได ้
             โดยไม่ตอ้งคานึงถึงวา่ไดมี้การตดัสินอยา่งชดัเจน(explicit decision)หรือไม่ ยกเวน้ ในกรณีท่ีมีการ 
              ประทว้งตาม ระเบียบขั้นตอนท่ีถูกตอ้ง(ดูในหมวด C) 
 

ข้อ 48 ผู้บันทกึคะแนน และ ผู้ช่วยผู้บันทกึคะแนน : หน้าที ่- Scorer and assistant scorer Duties  
 

48.1 ผูบ้นัทึกคะแนน จะตอ้งจดัเตรียมใบบนัทึก และ จะตอ้งท าการบนัทึกส่ิงต่อไปน้ี : 
• ทีม โดยบนัทึกช่ือทีม และ หมายเลขของผูเ้ล่น ท่ีจะเร่ิมตน้การแข่งขนั และ ผูเ้ล่นส ารอง

ทั้งหมดท่ีลงแข่งขนั เม่ือมีการละเมิดกติกาเก่ียวกบัผูเ้ล่น 5 คนแรก ท่ีจะเร่ิมตน้การแข่งขนั,      
ผูเ้ล่นส ารอง หรือ หมายเลขของผูเ้ล่น เขาจะตอ้งแจง้ผูต้ดัสินท่ีอยูใ่กลโ้ดยเร็วท่ีสุดเท่าท่ีจะ
ท าได ้

• บนัทึกตามล าดบัของคะแนน โดยท าการบนัทึกการยงิประตู และ การโยนโทษท่ีท าได ้
• การปรับฟาวลต่์อผูเ้ล่นแต่ละคน  เขาจะตอ้งบนัทึกการฟาวลท่ี์ปรับต่อหวัหนา้ผูฝึ้กสอนแต่

ละคน และ ตอ้งแจง้ผูต้ดัสินทนัที เม่ือหวัหนา้ผูฝึ้กสอนถูกตดัสิทธ์ิให้ออกจากการแข่งขนั 
ในท านองเดียวกนั เขาตอ้งแจง้ผูต้ดัสินทนัที เม่ือผูเ้ล่นกระท าฟาวล์เทคนิค 2 คร้ัง หรือ 
ฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา 2 คร้ัง หรือฟาวลเ์ทคนิค 1 คร้ัง และฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬาอีก 1 คร้ัง ซ่ึง
เขาจะตอ้งถูกตดัสิทธ์ิใหอ้อกจากการแข่งขนั  

• เวลานอก เขาตอ้งแจง้หัวหน้าผูฝึ้กสอนผ่านผูต้ดัสิน เม่ือหัวหน้าผูฝึ้กสอนไม่มีเวลานอก
เหลืออยูใ่นแต่ละคร่ึงเวลา หรือ ช่วงต่อเวลา 

• การสลบัการครอบครองบอลคร้ังต่อไป โดยควบคุมลูกศรการสลบัการครอบครองบอล     
ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งพลิกกลบัทิศทางของลูกศรทนัทีภายหลงัการส้ินสุดการแข่งขนัใน
คร่ึงเวลาแรก เน่ืองจากทีมจะตอ้งเปล่ียนห่วงตาข่ายกนัส าหรับคร่ึงเวลาหลงั   

• เม่ือหวัหนา้ผูฝึ้กสอนขอดูภาพซ ้ าโดยการเห็นชอบจากผูต้ดัสิน เขาจะตอ้งแจง้ผูต้ดัสินทนัที 
ถา้การขอนั้นกระท าเป็นคร้ังท่ี 2 

 

 
 

48.2 ผู้ช่วยผู้บันทกึคะแนน จะตอ้งควบคุมป้ายคะแนน(scoreboard) และ ช่วยผูบ้นัทึกคะแนน และผูจ้บัเวลา 
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            ในกรณีท่ีเกิดความขดัแยง้ใด ๆ ระหว่างป้ายคะแนนกบัใบบนัทึกคะแนน ซ่ึงไม่สามารถตกลงกันได้ 
จะตอ้งยดึใบบนัทึกคะแนนเป็นหลกั และ จะตอ้งแกไ้ขป้ายคะแนนใหถู้กตอ้งตามนั้น 

 

 48.3 หากพบวา่ในใบบนัทึกคะแนน มีการบนัทึกคะแนนผดิพลาด : 
• ในระหวา่งการแข่งขนั ผูจ้บัเวลา ตอ้งรอบอลตายคร้ังแรก ก่อนใหเ้สียงสัญญาณของเขา 
• ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งปรึกษาหวัหนา้ผูต้ดัสินและแกไ้ขขอ้ผดิพลาดในใบบนัทึกคะแนน เม่ือ 

ขอแกข้อ้ผดิพลาดภายในขอบเขตท่ีก าหนดไวใ้นกติกาขอ้ 44 (ขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขได)้ 
• หากข้อผิดพลาดไม่ได้อยู่ในขอบเขตก าหนดไวใ้นกติกาข้อ 44 (ข้อผิดพลาดท่ีแก้ไขได้) 

ขอ้ผิดพลาดอาจไม่ไดรั้บการแกไ้ขอีกต่อไป หัวหน้าผูต้ดัสินหรือผูค้วบคุมการแข่งขนั (ถา้มี) 
จะตอ้งส่งรายงานโดยละเอียดไปยงัฝ่ายจดัการแข่งขนั 

 

ข้อ 49  ผู้จับเวลา : หน้าที ่: Timer - Duties  
 

49.1 ผูจ้บัเวลา ตอ้งจดัเตรียมนาฬิกาแข่งขนั และ นาฬิกาจบัเวลา และจะตอ้ง :   
• จบัเวลาแข่งขนั, เวลานอก และ เวลาพกัการแข่งขนั 
• มัน่ใจวา่เสียงสัญญาณเวลาการแข่งขนัมีเสียงดงัมาก และดงัโดยอตัโนมติั เม่ือหมดเวลา 

แข่งขนัของช่วงเวลา หรือต่อเวลา 
• ใชทุ้กวถีิทางเพื่อแจง้ใหผู้ต้ดัสินทราบทนัที หากเสียงสัญญาณของเขาขดัขอ้งหรือไม่ไดย้ินเสียง

สัญญาณ  
• แสดงจ านวนคร้ังของการกระท าฟาวลท่ี์กระท าโดยผูเ้ล่นแต่ละคน ดว้ยการยกป้ายจ านวนคร้ัง 
      การท าฟาวลข์องผูเ้ล่นคนนั้นข้ึน ในลกัษณะท่ีใหห้วัหนา้ผูฝึ้กสอนทั้งสองทีมมองเห็นไดช้ดัเจน 
•  แจง้ใหผู้ต้ดัสินทราบทนัที เม่ือมีผูเ้ล่นฟาวลค์รบ 5คร้ัง 
• จดัวางเคร่ืองหมายการฟาวลที์มบนโตะ๊ผูบ้นัทึกคะแนน ท่ีดา้นใกลก้บัท่ีนัง่ของทีมท่ีอยูใ่น 
     สถานการณ์ของการลงโทษฟาวลที์ม เม่ือบอลกลายเป็นบอลดีต่อจากการฟาวลที์มคร้ังท่ี 4   

                          ในช่วงเวลานั้น 
• ดูแลการเปล่ียนตวั 
• ดูแลการขอเวลานอก เขาจะตอ้งแจง้ผูต้ดัสินว่ามีการขอเวลานอก และโอกาสของการขอเวลา

นอกมาถึง 
•  ใหเ้สียงสัญญาณของเขา เฉพาะ เม่ือบอลกลายเป็นบอลตาย และ ก่อนท่ีบอลกลายเป็นบอลดีอีก  

คร้ัง เสียงสัญญาณของเขาไม่ท าให้นาฬิกาแข่งขนัหยุดเดิน หรือ หยดุการแข่งขนั หรือท าให้บอล
กลายเป็นบอลตาย 

 

49.2 ผูจ้บัเวลา จะตอ้งจบั เวลาการแข่งขัน ดงัน้ี :   
• เร่ิมเดินนาฬิกาแข่งขนั เม่ือ 

- ในระหว่างการเล่นลูกกระโดด, ลูกบอลถูกปัดอย่างถูกกติกาโดยผูเ้ล่นลูกกระโดด    
คนใดคนหน่ึง 
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- หลงัจากการโยนโทษคร้ังสุดทา้ยหรือคร้ังเดียวไม่ส าเร็จ และ บอลยงัเป็นบอลดีต่อไป
ลูกบอลสัมผสั หรือ ถูกสัมผสัโดยผูเ้ล่นในสนามแข่งขนั   

- ในระหวา่งการส่งบอลเขา้เล่น, ลูกบอลสัมผสัหรือถูกสัมผสัโดยผูเ้ล่นในสนามแข่งขนั
อยา่งถูกกติกา 

• หยดุนาฬิกาแข่งขนั เม่ือ 
- หมดเวลาตอนส้ินสุดของช่วงเวลาแข่งขนั และต่อเวลา หากนาฬิกาแข่งขนัไม่หยุดโดย

อตัโนมติัดว้ยตวันาฬิกาแข่งขนัเอง   
- ผูต้ดัสิน ใหส้ัญญาณนกหวดีของเขาในขณะท่ีเป็นบอลดี 
- มีการท าประตูท่ีเป็นคะแนนต่อทีมท่ีไดร้้องขอเวลานอก 
- มีการท าประตูท่ีเป็นคะแนน เม่ือนาฬิกาแข่งขนัแสดงเวลา 2 นาที หรือ น้อยกว่าใน 

ช่วงเวลาท่ีส่ี และ ในแต่ละช่วงต่อเวลา  
- มีเสียงสัญญาณนาฬิกายงิประตูดงั ในขณะท่ีทีมใดทีมหน่ึงก าลงัครอบครองบอล 

 

49.3 ผูจ้บัเวลา จะตอ้งจบั เวลานอก  ดงัน้ี  :    
• เร่ิมเดินนาฬิกาจบัเวลาทนัที เม่ือผูต้ดัสินใหส้ัญญาณนกหวดีของเขา และ ใหส้ัญญาณเวลานอก 
• ใหเ้สียงสัญญาณของเขา เม่ือเวลานอกไดผ้า่นไป 50 วนิาที 
• ใหเ้สียงสัญญาณของเขา เม่ือเวลานอกไดส้ิ้นสุดลง 

 

49.4 ผูจ้บัเวลา จะตอ้งจบัเวลา ช่วงพกัการแข่งขัน ดงัน้ี : 
• เร่ิมเดินนาฬิกาจบัเวลาทนัที เม่ือช่วงเวลาแข่งขนัหรือต่อเวลาก่อนหนา้ไดส้ิ้นสุดลง 
• ใหเ้สียงสัญญาณของเขาเพื่อแจง้ผูต้ดัสินก่อนเร่ิมช่วงเวลาท่ีหน่ึง และ ช่วงเวลาท่ีสาม เม่ือเหลือ

เวลา 3 นาที  และ 1.5 นาที ก่อนท่ีจะเร่ิมตน้ช่วงการแข่งขนั 
• ให้เสียงสัญญาณของเขาเพื่อแจง้ผูต้ดัสิน ก่อนเร่ิมช่วงเวลาท่ีสอง, ช่วงเวลาท่ีส่ี และ แต่ละช่วง

ต่อเวลา   เม่ือเหลือเวลา 30 วนิาที ก่อนท่ีจะเร่ิมตน้ช่วงการแข่งขนัหรือต่อเวลา 
• ให้เสียงสัญญาณของเขา และในขณะเดียวกนัให้หยุดนาฬิกาจบัเวลาทนัที เม่ือเวลาช่วงพกัการ

แข่งขนัไดส้ิ้นสุด  
 

ข้อ 50 ผู้ควบคุมนาฬิกายงิประตู : หน้าที ่ Shot clock operator - Duties 
 

ผูค้วบคุมนาฬิกายงิประตู จะตอ้งจดัเตรียมนาฬิกายงิประตู ซ่ึงจะตอ้ง : 
 

50.1 เร่ิมเดิน หรือ ตั้งเวลาใหม่ เม่ือ : 
• มีทีมได้ครอบครองบอลดีในสนามแข่งขนั ทว่าภายหลงัท่ีมีการสัมผสัลูกบอลเพียงเล็กน้อย 

โดยฝ่ายตรงขา้ม ไม่ท าใหเ้ร่ิมเดินเวลานาฬิกายงิประตูรอบใหม่ หากทีมเดิมยงัคงไดค้รอบครอง
บอล 

• ในการส่งบอลเขา้เล่น ลูกบอลสัมผสั หรือ ถูกสัมผสัอย่างถูกกติกาโดยผูเ้ล่นคนใดก็ตามใน
สนามแข่งขนั  
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50.2 หยุดเดิน แต่ไม่ตั้งเวลาใหม่  แสดงเวลาท่ีเหลืออยูใ่ห้เห็นเม่ือทีมเดิมท่ีครอบครองบอลอยูก่่อนไดส่้งบอล
เขา้เล่น อนัเป็นผลมาจาก : 

• ลูกบอลออกนอกเขตสนาม 
• ผูเ้ล่นของทีมเดียวกนัไดรั้บบาดเจบ็ 
• ผูเ้ล่นทีมนั้นถูกขานฟาวลเ์ทคนิค 
• สถานการณ์ลูกกระโดด(ท่ีไม่ใช่ลูกบอลติดคา้งกา้นห่วงกบักระดานหลงั ) 
• การฟาวลคู์่ 
• การยกเลิกบทลงโทษท่ีเท่ากนัของทั้งสองทีม 

                   หยดุเดิน แต่ไม่ตั้งเวลาใหม่  แสดงเวลาท่ีเหลืออยูใ่หเ้ห็นเม่ือทีมเดิมท่ีครอบครองบอลอยูก่่อน 
                   ไดส่้งบอลเขา้เล่นในแดนหนา้ และเวลานาฬิกายงิประตู  แสดง 14 วนิาที หรือมากกวา่ เน่ืองจากการ  
                   ฟาวล ์หรือการผดิระเบียบ 
 

50.3  หยุดเดิน และ ตั้งเวลา 24 ใหม่ โดยไม่แสดงเวลาใหเ้ห็น เม่ือ :  
• ลูกบอลลงห่วงตาข่ายอยา่งถูกกติกา 
• ลูกบอลกระทบห่วงตาข่ายของฝ่ายตรงข้าม  และลูกบอลถูกครอบครองโดยทีมท่ีไม่ได้

ครอบครองบอล ก่อนลูกบอลไดก้ระทบห่วง 
• ทีมไดส่้งบอลเขา้เล่นในแดนหลงั : 

- เป็นผลมาจากการฟาวล ์หรือ การผดิระเบียบ (ท่ีไม่ใช่บอลออกนอกสนาม ) 
- เกิดสถานการณ์ลูกกระโดด แลว้ทีมเดิมไม่ไดส่้ง 
- การแข่งขนัไดห้ยดุลง เน่ืองจากการกระท าท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัทีมครอบครองบอล 
- การแข่งขนัไดห้ยุดลง เน่ืองจากการกระท าท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัทีมใด ยกเวน้ฝ่ายตรงขา้ม

อยูใ่นสถานะเสียเปรียบ 
• ทีมไดโ้ยนโทษ 

 

50.4 หยุดเดนิ  และตั้งเวลา 14 วนิาท ีโดยแสดงเวลาใหเ้ห็น  เม่ือ 
              ทีมเดิมท่ีครอบครองบอลอยู่ก่อน ไดส่้งบอลเขา้เล่นในแดนหนา้ และ นาฬิกายิงประตูเหลือ 13 วินาที 

หรือ นอ้ยกวา่  แสดงบนนาฬิกายงิประตู 
- เป็นผลมาจากการฟาวล ์หรือ การผดิระเบียบ(ท่ีไม่ใช่บอลออกนอกสนาม ) 
- การแข่งขนัไดห้ยดุลง เน่ืองจากการกระท าท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัทีมครอบครองบอล 
- การแข่งขนัไดห้ยุดลง เน่ืองจากการกระท าท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัทีมใด ยกเวน้ฝ่ายตรงขา้ม

อยูใ่นสถานะเสียเปรียบ 

• ทีมท่ีไม่ไดค้รอบครองบอล ไดส่้งบอลเขา้เล่นในแดนหนา้ เป็นผลมาจากทีมครอบครองบอล 

- กระท าฟาวล ์หรือ การผดิระเบียบ(รวมทั้งบอลออกนอกสนาม ) 
- สถานการณ์ลูกกระโดด 
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• ทีมไดส่้งบอลเขา้เล่นท่ีเส้นส่งบอลแดนหนา้ จากบทลงโทษของการฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา  หรือ 

              การฟาวลเ์สียสิทธ์ิ 

•           ภายหลงัท่ีลูกบอลไดส้ัมผสัห่วงจากการยิงประตู หรือ หลงัจากการโยนโทษคร้ังสุดทา้ยแลว้บอลไม่ลง
ห่วง  (รวมถึงบอลดีติดค้างก้านห่วงกับกระดานหลัง )หรือการส่ง,ถ้าทีมท่ีครอบครองบอล เป็นทีมเดิมท่ี
ครอบครองบอล ก่อนท่ีบอลจะสัมผสัห่วงประตู 

 • นาฬิกาการแข่งขนัแสดง 2.00 นาที หรือนอ้ยกวา่ในช่วงการเล่นท่ี 4 หรือช่วงต่อเวลา ตามดว้ยทีมท่ีได ้

              ส่งบอลในแดนหลงัขอเวลานอก และหวัหนา้ผูฝึ้กสอนใชสิ้ทธ์ิเลือกส่ง ท่ีเส้นส่งบอลแดนหนา้ และ 
              นาฬิกายงิประตู แสดง 14 วนิาที หรือมากกวา่ในขณะท่ีหยดุเกมการแข่งขนั 
 
 

50.5 ปิดเคร่ือง หลงัจากบอลกลายเป็นบอลตาย และ นาฬิกาแข่งขนัไดห้ยุดเดินในทุกช่วงเวลาแข่งขนัหรือ
ช่วงต่อเวลา  เม่ือมีทีมหน่ึงทีมใดไดก้ารครอบครองใหม่ และ มีเวลาเหลือนอ้ยกวา่ 14 วินาที แสดงบน
นาฬิกาแข่งขนั  

             เสียงสัญญาณของนาฬิกายิงประตู ไม่ท าให้เวลาแข่งขนัหยุดเดิน หรือ หยุดการแข่งขนั, หรือไม่เป็นเหตุ
ท าใหบ้อลกลายเป็นบอลตาย ยกเวน้มีทีมใดท่ีก าลงัครอบครองบอลอยู ่

 
 

 
 

A สัญญาณของผู้ตัดสิน:  REFEREES’ SIGNALS 
A.1  สัญญาณมือตามภาพประกอบในกติกาน้ี เป็นสัญญาณเฉพาะของผูต้ดัสินเท่านั้น 
 

A.2        ขณะก าลงัรายงานไปยงัโต๊ะบนัทึกคะแนน ให้ใช้ค  าพูดเพื่อสนบัสนุนการส่ือสาร ซ่ึงเป็นขอ้แนะน าท่ี
ควรปฏิบติัเป็นอยา่งยิง่ (ในการแข่งขนัระดบันานาชาติเป็นภาษาองักฤษ) 

 

A.3       เป็นส่ิงส าคญัท่ีเจา้หนา้ท่ีโตะ๊ ตอ้งท าความเขา้ใจกบัสัญญาณเหล่าน้ี   
 

สัญญาณเวลาการแข่งขัน : Game clock signals 

 

                                                      
                                                 
 

 

นาฬิกาเร่ิมเดิน การหยุดเวลา 
การหยุดเวลา        

ส าหรับการฟาวล์ 



 

 
66 

การให้เวลานอก 
  

การเปลีย่นตัว กวกัมือ - เข้า 
 

 เวลานอกส่ือ 
 
 
 
  
  

1 น้ิว 
สะบดัขอ้มือลง 

 

2 น้ิว 
สะบดัขอ้มือลง 

 

     

                                                                   
การให้คะแนน : Scoring 

          
                              

                                                                                    

  
 

              1 น้ิว                                 2 น้ิว                                                3 น้ิวกางออก                                         
         สะบดัขอ้มือลง                  สะบดัขอ้มือลง                              แขนเดียว:พยายามยงิ 
                                                                                                    สองแขน:การยงิเป็นผล                                                           

 

  การเปลีย่นตัว และ เวลานอก : Substitution and Time-out 
                
 
 

 

  

เปิดฝ่ามือ ก าหมดั สบัมือลง 

3  คะแนน 1 คะแนน 2  คะแนน 
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การยกเลกิคะแนน , การยกเลิกการเล่น 
 

ไขวแ้ขนแบบกรรไกร 
ตามแนวขวางผา่นอกคร้ังเดียว 

 

  การแสดงการนับ 
 

หงายฝ่ามือ 
โบกเขา้ล าตวั 

 

ไขวแ้ขน 
 

แสดงอกัษร ‘T’ 
ดว้ยน้ิวช้ี 

 เคล่ือนขยบัฝ่ามือในขณะก าลงันบั  

กางแขนออก  
พร้อมกบัก าหมดั 

    

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                         
 
 
การแจ้งให้ทราบ : Informative 
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ตั้งนาฬิกายงิประตูใหม่ 
  

เหยยีดน้ิวช้ีหมุนขอ้มือ ยกน้ิวหวัแม่มือ 

การส่ือสาร   
  

 

ช้ีทิศทางการเล่น  
แขนขนานกบัเสน้ขา้ง 

 

ลูกยดึ/สถานการณ์            
ลูกกระโดด 

 

ชูน้ิวหวัแม่มือ จากนั้น 
ช้ีทิศทางการเล่นโดยใช ้ 

  ลูกศรสลบัการครอบครอง
บอล 

 

ทศิทางการเล่น  
และ/หรือ       

บอลออกนอกสนาม  
 
 

การพาบอลเคลือ่นที่ 
 

การเลีย้งบอลผดิกติกา 
พาลูกบอล 

 

การเลีย้งบอลผดิกติกา 
เลีย้งบอลสองหน 

 
 
 
 
 
 

 

       

 
 
 
 

 
 
การผดิระเบียบ : Violations 

 
 
 
 
 
 

     
 
 

 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

16 
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หมุนขอ้มือ 

 
ตีดว้ยฝ่ามือ 

 
หมุนฝ่ามือคร่ึงรอบ 

 

 
 

5 วนิาที 8 วนิาที 

ลูกบอลกลบัสู่แดนหลงั เจตนาเตะบอล 

 
 

แสดง 8 น้ิว 
 

แสดง 5 น้ิว 
 

ช้ีไปท่ีเทา้   
 

โบกแขนดา้นหนา้ล าตวั 
 

เหยยีดแขน แสดง 3 น้ิว  
น้ิว 

 

3 วนิาที 

                                                        
 
 

                                                                                                                                                                Shot clock               
 

    
                                                                                                                                     
                                                                                                                                                         น้ิวมือแตะท่ีไหล่ 
 

                                                  

                                                                                                                                                               การปรับเป็นคะแนน 

                                                                                                                                          การรบกวนห่วงตาข่าย 
 
 
 

     
                                                                                                                                                                                              

                                                                                                                                                                                                                              หมุนน้ิวมือรอบน้ิวช้ี 
                                                                                                                                                                                                                                       เหนือมืออีกขา้ง 
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หมายเลข 00  และ 0 

มือทั้งสองขา้งแสดง 
หมายเลข  0 

 

มือขวาแสดง 
หมายเลข  0 

 

หมายเลข 1 - 5 หมายเลข 6 - 10 หมายเลข 11 - 15 

มือขวา แสดง 
หมายเลข 1 - 5 

 

มือขวาแสดง หมายเลข 5 
มือซา้ย แสดง 
หมายเลข 1 - 5 

 

มือขวา ก าหมดั 
มือซา้ย แสดง 
หมายเลข 1 - 5 

 

หมายเลข  16  หมายเลข  24  

 
หมายเลขของผู้เล่น  : Number of Player   
 
 
 
 

 
 
                          
 
 
 
 
 
  

 
 

     

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

27

  

 
 
 
 
 
 
29 

 

 
 
 
 
 
 
30 
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ขั้นแรก พลิกหลงัมือแสดงหมายเลข 1 
ส าหรับเลขหลกัสิบ จากนั้น เปิดฝ่ามือออก 
แสดงหมายเลข 6 ส าหรับเลขหลกัหน่วย 

 
 

ขั้นแรก พลิกหลงัมือแสดงหมายเลข 2 
ส าหรับเลขหลกัสิบ จากนั้น เปิดฝ่ามือออก 
แสดงหมายเลข 4 ส าหรับเลขหลกัหน่วย 

 
 

หมายเลข  40  หมายเลข  62 

ขั้นแรก พลิกหลงัมือแสดงหมายเลข 4 
ส าหรับเลขหลกัสิบ จากนั้น เปิดฝ่ามือออก 
แสดงหมายเลข 0 ส าหรับเลขหลกัหน่วย 

 
 

ขั้นแรก พลิกหลงัมือแสดงหมายเลข 6 
ส าหรับเลขหลกัสิบ จากนั้น เปิดฝ่ามือออก 
แสดงหมายเลข 2 ส าหรับเลขหลกัหน่วย 

 
 หมายเลข  78  หมายเลข  99  
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การผลกัหรือชน 
ทีไ่ม่มีลูกบอล 

 
การดึง 

 

การสกดักั้น 
(ฝ่ายป้องกัน) 

การก าบังทีผ่ดิกติกา 
(ฝ่ายรุก)  

 

การใช้มือเหน่ียวร้ัง 

มือทั้งสองอยูบ่นสะโพก 
 

จบัขอ้มือดึงลง 
 

แสดงท่าผลกั  
 

ขั้นแรก พลิกหลงัมือแสดงหมายเลข 9 
ส าหรับเลขหลกัสิบ จากนั้น เปิดฝ่ามือออก 
แสดงหมายเลข 9 ส าหรับเลขหลกัหน่วย 

 
 

จบัฝ่ามือและ 
เคล่ือนไปขา้งหนา้ 

 

ขั้นแรก พลิกหลงัมือแสดงหมายเลข 7 
ส าหรับเลขหลกัสิบ จากนั้น เปิดฝ่ามือออก 
แสดงหมายเลข 8 ส าหรับเลขหลกัหน่วย 

 
 

   

 
     

 
 
 
 

 
 
 
 

 
ชนิดของการฟาวล์  : Type of Fouls  
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การเหวี่ยงศอก 
เกนิเหตุจ าเป็น 

 

การฟาวล์โดย 
ทมีครอบครอง

บอล  
 

การชน 
ขณะมลีูกบอล 

 

 
 

เหวีย่งศอกกลบัดา้นหลงั 
 

ก าหมดัชกฝ่ามือ 
 

การใช้มืออย่างผดิกติกา 
 
 

การปะทะทีม่ือ 
อย่างผดิกติกา 

 
 

ใชฝ่้ามือตีท่ีแขน 

การตีศีรษะ   

แสดงท่าตีท่ีศีรษะ 
ก าหมดัช้ีไปยงัห่วง 

ทีมตรงขา้ม 

การฟาวล์ อยู่ในท่าก าลงัยงิประตู   การฟาวล์ไม่ได้อยู่ในท่าก าลงัยงิประตู   

การเกีย่ว-โอบรอบตัว 
 

ท ามือออ้มดา้นหลงั 

 
  
 

 

 

       

  
           
             ตีขอ้มือ  

 
 
 
     ล ้าแนวทรงกระบอก 
 
 

      
 

ขยบัมือและแขนทั้งสองขา้ง 
               ลง-ข้ึน 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

                                        41 
 

   

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
74 

 ยกยกมือ ยกแขนเดียวพร้อมก าหมดั ติดตามดว้ย      
การช้ีไปท่ีพ้ืน 

  

   
ยกมือขึน้ บอกจ านานคร้ังการโยนโทษ                                              เหยยีดแขนตรง ช้ีทีพ่ืน้ 
 
                                                                                           หลงัการฟาวล์แล้วส่งบอล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                     51 
                                                                                     
                                                                                                 เคลือ่นแขนทั้งคู่ไปด้านข้าง 
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การฟาวล์เทคนิค 
 

โบกหมดัข้ึนทั้งสองมือ  
 

แสดงตวั ‘T’ ดว้ยฝ่ามือ 
 

ก าขอ้มือข้ึนขา้งบน 
 

ก าหมดัข้ึนทั้งสองมือ 
 

การฟาวล์คู่ 
 

การฟาวล์ผดิวสัิยนักกฬีา 
 

การฟาวล์เสียสิทธ์ิ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
การฟาวล์ลกัษณะพเิศษ : Special Fouls 
 
 
 

       
 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
                     

                                                                       หลอกวา่ถูกฟาวล ์                                การล ้าแนวเส้นสมมุติ                        
 

   
 
 

                             ยกมือขึน้ 2 คร้ัง                       ยกแขนขนานกบัเส้นสนาม   
                                                                         (2นาทสุีดท้ายQ4-ช่วงต่อเวลา)     

 
 
 
 
 
 
 

 

 



 

 
76 

หลงัจากการฟาวล์ 
ทีไ่ม่มีการโยนโทษ 

หลงัจากการฟาวล์ 
โดยทมีครอบครองบอล  

 
                          
 
 
 
 
 
 
 
การขอดูภาพซ ้า Instant replay system 
 
                   ผู้ตัดสินขอ                                                              หัวหน้าผู้ฝึกสอนขอ 

   
 
 

             เหยยีดแขนแนวนอนใช้นิว้ช้ีหมุน                              ท ารูปส่ีเหลีย่มเหมือนจอโทรทัศน์ 
     

การด าเนินการลงโทษการฟาวล์ : Foul Penalty Administration 
 

การรายงานไปยงัเจ้าหน้าทีโ่ต๊ะ : Reporting to Table 
 
 
 
 
 
 

  



 

 
77 

โยนโทษ 3 คร้ัง 
 

โยนโทษ 1 คร้ัง 
 

โยนโทษ 2 คร้ัง 
 

ช้ีทิศทางของการเล่น 
 แขนขนานกบัเสน้ขา้ง 

 

ก าหมดัไปในทิศทางของการเล่น                                     
แขนขนานกบัเสน้ขา้ง 

 

ยกน้ิว 1 น้ิว 
 

ยกน้ิว 2 น้ิว 
 

ยกน้ิว 3 น้ิว 
 

โยนโทษ 3 คร้ัง 
 

โยนโทษ 1 คร้ัง 
 

โยนโทษ 2 คร้ัง 
 

   
 

 

 
     
 
 
 
 

                                                             โยนโทษ 1คร้ัง                                   
  

 

     
 

     ยกนิว้ 1 นิว้ 

   
 
 
 
การด าเนินการโยนโทษ  โดยผู้ตัดสินน า   
: Administrating Free Throws – Active Referee (Lead 
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3 น้ิว แนวนอน 
 

2 น้ิว แนวนอน 
 

น้ิวเดียวแนวนอน 
 

ยกน้ิวช้ี  
 

น้ิวชิดกนั ข้ึนทั้งสองมือมือ 
 

กาง 3 น้ิว ข้ึนทั้งสองมือ 
 

โยนโทษ 3 คร้ัง 
 

โยนโทษ 1 คร้ัง 
 

โยนโทษ 2 คร้ัง 
 

     

 
 
 

 
 
 
 
การด าเนินการโยนโทษ  โดยผู้ตัดสินตาม และกลาง  
: Administrating Free Throws – Passive Referee (Trail & Centre) 

 
 
 

   

 
       
 
                                  ภาพที ่8  สัญญาณของผู้ตัดสิน : Referees' signals 
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   B ใบบันทกึคะแนน: THE SCORESHEET 
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                                        ภาพที ่9  ใบบันทกึคะแนน :  Scoresheet 
 
 
 
B.1  ใบบนัทึกคะแนนตามภาพท่ี 8 เป็นแบบใบบนัทึกท่ีไดรั้บการรับรองจากคณะกรรมการเทคนิคของฟิบา้ 
              (Technical Commission) 
 

B.2 ใบบนัทึกคะแนนประกอบดว้ย ตน้ฉบบั 1 แผน่ และ ส าเนา 3 แผน่ แต่ละแผน่มีสีต่าง ๆ ดงัน้ี ตน้ฉบบั
เป็นสีขาว ส าหรับ ฟิบา้ (FIBA), ส าเนาแผน่ท่ีหน่ึง เป็นสีน ้าเงิน ส าหรับฝ่ายจดัการแข่งขนั, ส าเนาแผน่ท่ี
สอง เป็นสีชมพ ูส าหรับทีมชนะ และ ส าเนาแผน่ท่ีสาม เป็นสีเหลือง ส าหรับทีมแพ ้ 
หมายเหตุ : 1. ผูบ้นัทึกคะแนนควรใชป้ากกาท่ีมีสีแตกต่างกนั 2 สี  สีแดงใชส้ าหรับ 

         ช่วงเวลาแรก กบัช่วงเวลาท่ีสาม และสีน ้ าเงิน หรือสีด าใช้ส าหรับช่วงเวลาท่ีสอง กบั 
ช่วงเวลาท่ีส่ี ส าหรับการต่อเวลาใหใ้ชสี้น ้าเงิน หรือสีด า เหมือนช่วงเวลาท่ีสองกบัช่วงเวลาท่ีส่ี 

       2. ใบบนัทึกคะแนนอาจจะจดัเตรียมไวใ้นระบบอิเล็กทรอนิคได ้
 

B.3    ก่อนเร่ิมต้นการแข่งขันตามก าหนดการอย่างน้อยทีสุ่ด 40 นาท ีผูบ้นัทึกคะแนน จะตอ้งจดัเตรียมใบบนัทึก
ตามวธีิการดงัต่อไปน้ี 

 

B.3.1   เขาตอ้งเขียนช่ือทีม 2 ทีมในช่องบนสุดของใบบนัทึกคะแนน ทมีเอ (A) จะตอ้งเป็นทีมเหยา้ (ทีมเจา้  
บา้น) ส าหรับทวัร์นาเมน้ทห์รือ การแข่งขนัในสนามแข่งขนักลาง, เป็นช่ือทีมแรกในก าหนดการแข่งขนั
เสมอ ส่วนอีกทีมหน่ึงจะตอ้งเป็น ทมีบี(B)  

 

B.3.2  ต่อจากนั้นเขาจะตอ้งเขียน:   
• ช่ือของการแข่งขนั 
• ล าดบัท่ีของการแข่งขนั 
• วนัท่ี เดือน ปี, เวลา  และ สถานท่ีแข่งขนั 
• ช่ือของหัวหน้าผูต้ดัสิน(Crew chief)  และ ผูช่้วยผูต้ดัสิน(umpires) และสัญชาติของเขา(I O C 

โคด้) 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่10  ส่วนบนของใบบันทกึคะแนน  : Top of the scoresheet 
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B.3.3 ต่อจากนั้น เขาจะตอ้งเขียนช่ือสมาชิกของแต่ละทีม ตามรายช่ือสมาชิกของทีมท่ีไดรั้บรองโดยหัวหนา้ผู ้
ฝึกสอนหรือตวัแทนของเขา ทีมเอ (A) จะตอ้งอยู่ส่วนบน และ ทีมบี(B) จะตอ้งอยู่ส่วนล่างของใบ
บนัทึกคะแนน 

B.3.3.1 ในช่องแรก   ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งเขียนหมายเลขการอนุญาต (player's licence) ของนกักีฬาแต่ละคน
หัวหน้าผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1(เลขสามตวัสุดทา้ย) ส าหรับทวัร์นาเมน้ท์นั้น หมายเลขการ
อนุญาตจะตอ้งถูกระบุในการเล่นเกมแรกโดยทีมของเขาเท่านั้น  

B.3.3.2 ในช่องท่ีสอง ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งเขียนช่ือของผูเ้ล่นแต่ละคน ให้เรียงล าดบัตามหมายเลขของเส้ือ
แข่งขนั ดว้ยตวัอกัษร ตัวพิมพ์ใหญ่ ทั้งหมด โดยใช้หมายเลขของทีมตามรายการท่ีหัวหน้าผูฝึ้กสอน 
หรือตวัแทนของเขาได้จดัเตรียมให้ หัวหน้าทีมจะตอ้งถูกระบุดว้ยการเขียน “CAP” ตามหลงัช่ือของ
เขา 

 

B.3.3.3  ถ้าทีมมีผูเ้ล่นน้อยกว่า 12 คน ผูบ้ ันทึกคะแนนจะต้องขีดเส้นคร่อม ตั้ งแต่รหัสประจ าตัว รายช่ือ 
หมายเลขผูเ้ล่นท่ีลงสนาม ใตร้ายช่ือสุดทา้ย ถา้มีรายช่ือนอ้ยกวา่ 11 คน ให้ขีดเส้นให้ถึงช่องฟาวลผ์ูเ้ล่น 
และขีดเป็นเส้นทแยง จนถึงส่วนล่างสุดของช่องฟาวลผ์ูเ้ล่น  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
ภาพที ่11  ส่วนของทมีในใบบันทกึคะแนน ก่อนการแข่งขัน 
B.3.4  ท่ีส่วนล่างสุดในส่วนของทีม ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งเขียน (ตัวพมิพ์ใหญ่) ช่ือหวัหนา้ผูฝึ้กสอน และ  
              ผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1 
 B.3.5  ท่ีส่วนล่างสุดในส่วนของใบบนัทึก จะตอ้งเขียน (ตวัพิมพใ์หญ่) ช่ือผูบ้นัทึกเอง ผูช่้วยผูบ้นัทึก ผูจ้บัเวลา
แข่งขนั  
              จบัเวลานาฬิกายงิประตู 
 

B.4       ก่อนการแข่งขันตามก าหนดการอย่างน้อย 10 นาท ีหวัหนา้ผูฝึ้กสอนของทั้งสองทีมจะตอ้ง:    
 

B.4.1  ยืนยนัความเห็นพอ้งของพวกเขาเก่ียวกบัรายช่ือ และ ความถูกตอ้งของหมายเลขสมาชิกในทีมของเขา
เหล่านั้น 
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B.4.2  ยืนยนัรายช่ือของหัวหน้าผูฝึ้กสอน และ ผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1 ถา้ไม่มีหัวหน้าผูฝึ้กสอน และ ผูช่้วยผู ้
ฝึกสอนคนท่ี 1  หวัหนา้ทีมท าหนา้ท่ีแทน ใหล้ง (CAP) หลงัช่ือของเขา 
 
 

 
B.4.3  ระบุผูเ้ล่น 5 คนแรกท่ีจะเร่ิมตน้การแข่งขนั โดยท าเคร่ืองหมาย x ตวัเล็กขา้งหมายเลขผูเ้ล่นในช่อง       

“ ผูเ้ล่นลงแข่งขนั ”  
 

B.4.4 ลงลายมือช่ือในใบบนัทึกคะแนน 
หวัหนา้ผูฝึ้กสอนของทีมเอ(A) จะตอ้งเป็นฝ่ายด าเนินการตามท่ีกล่าวขา้งตน้ก่อน 

 

B.5  ในช่วงเร่ิมต้นการแข่งขัน ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งวงกลมรอบเคร่ืองหมาย x ของผูเ้ล่น 5 คนของแต่ละ
ทีมท่ีจะเร่ิมตน้การแข่งขนั 

B.6      ในระหว่างแข่งขัน ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งเขียนเคร่ืองหมาย x (ไม่ใช่วงกลมรอบ) ในช่อง “ผูเ้ล่นท่ีลง
แข่งขนั” เม่ือผูเ้ล่นส ารองลงแข่งขนั ส าหรับการเป็นผูเ้ล่นคร้ังแรก   

B.7      เวลานอก: Time-outs 
B.7.1 การให้เวลานอก จะตอ้งบนัทึกในใบบนัทึกคะแนน ในช่องใตช่ื้อทีมโดยเขียนนาทีของเวลาแข่งขนัลง

ในช่องต่อจาก H1 ส าหรับคร่ึงเวลาแรก ในช่องต่อจาก H2 ส าหรับคร่ึงเวลาหลงั และในช่องต่อจาก OT
ส าหรับช่วงต่อไดถึ้ง 3 ช่วงต่อเวลา 

 

B.7.2  ในช่วงส้ินสุดการแข่งขนัของแต่ละคร่ึงเวลา หรือช่วงต่อเวลา จะตอ้งขีดเส้นขนาน 2 เส้นในช่องท่ีไม่ได้
ใช ้ทีมท่ีไม่ไดข้อเวลานอก ก่อนเวลา 2 นาทีสุดทา้ยของช่วงการเล่นท่ี 4 ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งขีดเส้น
ขนาน 2 เส้นในช่องแรกส าหรับคร่ึงเวลาหลงัของทีม 

        
                              

 

 

   ภาพที ่12  ส่วนของทมีในใบบันทกึคะแนน ภายหลงัการแข่งขัน 

B.8  การฟาวล์: Fouls 
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B.8.1 การฟาวล์ของผูเ้ล่น ซ่ึงอาจจะเป็นฟาวลบุ์คคล, ฟาวล์เทคนิค, ฟาวล์ผิดวิสัยนกักีฬา หรือ ฟาวล์เสียสิทธ์ิ
การแข่งขนั จะตอ้งถูกบนัทึกเป็นการฟาวลข์องผูเ้ล่น 

 

B.8.2  การกระท าฟาวล์ของหัวหนา้ผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1 ผูติ้ดตามทีม ซ่ึงอาจจะเป็นฟาวล์เทคนิค 
หรือ ฟาวลเ์สียสิทธ์ิการแข่งขนั จะตอ้งถูกบนัทึกเป็นการฟาวลข์องหวัหนา้ผูฝึ้กสอน 

 

B.8.3  การฟาวลท์ั้งหมด จะตอ้งบนัทึกดงัต่อไปน้ี 
 

B.8.3.1 ฟาวลบุ์คคล จะตอ้งถูกระบุโดยบนัทึกเป็นตวัอกัษร “P” 
 

B.8.3.2 ฟาวลเ์ทคนิคผูเ้ล่น จะตอ้งถูกระบุโดยบนัทึกเป็นตวัอกัษร “T” การฟาวลเ์ทคนิคคร้ังท่ีสอง จะตอ้งถูก 
ระบุโดยบนัทึกเป็นตวัอกัษร “ T ” เช่นเดียวกนั ติดตามดว้ยตวัอกัษร “ GD ” ส าหรับการตดัสิทธ์ิใหอ้อก
จากการแข่งขนัในช่องวา่งถดัไป 

 

B.8.3.3 ฟาวล์เทคนิคหัวหน้าผูฝึ้กสอน ส าหรับความประพฤติส่วนตวัท่ีผิดวิสัยนกักีฬาของเขา จะตอ้งถูกระบุ
โดย 

บนัทึกเป็นตวัอกัษร “ C ” การฟาวลเ์ทคนิคในลกัษณะเดียวกนัเป็นคร้ังท่ีสอง จะตอ้งถูกระบุโดยบนัทึก
เป็นตวัอกัษร “ C ” เช่นเดียวกนั และ ติดตามดว้ยตวัอกัษร “ GD ” ในช่องวา่งถดัไป 

 

B.8.3.4 ฟาวลเ์ทคนิคหวัหนา้ผูฝึ้กสอนส าหรับเหตุผลอ่ืน ๆ จะตอ้งถูกระบุโดยบนัทึกเป็นตวัอกัษร “B” การฟาวล์
เทคนิคคร้ังท่ีสาม (หน่ึงในสามคร้ัง บนัทึกเป็น“C”)  จะตอ้งถูกระบุโดยบนัทึกเป็นตวัอกัษร “ B ” หรือ“ C ”  
ติดตามดว้ยตวัอกัษร “ GD ” ในช่องวา่งถดัไป 
 

B.8.3.5 ฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา จะตอ้งถูกระบุโดยบนัทึกเป็นตวัอกัษร “U” การฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬาคร้ังท่ีสอง   
จะตอ้งถูกระบุโดยบนัทึกเป็นตวัอกัษร “ U ” เช่นเดียวกนั และ ติดตามดว้ยตวัอกัษร “ GD ” ในช่องวา่ง   
ถดัไป 

B.8.3.6 ฟาวล์เทคนิคโดยผูเ้ล่น รวมกบัฟาวล์ผิดวิสัยนกักีฬา หรือฟาวล์ผิดวิสัยนกักีฬา รวมกบัฟาวล์เทคนิค ให้
บนัทึกตวัอกัษร” U” หรือ” T” และ ติดตามดว้ยตวัอกัษร “GD” ในช่องวา่ง   ถดัไป 
 

B.8.3.7 ฟาวลเ์สียสิทธ์ิ จะตอ้งถูกระบุโดยบนัทึกเป็นตวัอกัษร “D” 
 

B.8.3.8 การฟาวลทุ์กคร้ังท่ีเก่ียวขอ้งกบัการโยนโทษ จะตอ้งถูกระบุโดยการเพิ่มเติมตวัเลขจ านวนคร้ังของ        
การโยนโทษ(1, 2 หรือ 3) ในลกัษณะเดียวกนัขา้งตวัอกัษร  P, T, C, B, U หรือ D   

 

B.8.3.9 การฟาวลท์ั้งหมดของทั้งสองทีมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการลงโทษท่ีมีบทลงโทษเหมือนกนั และไดย้กเลิกตาม 
กติกาขอ้ 42(สถานการณ์พิเศษ) จะตอ้งถูกระบุโดยการเพิ่มเติมตวัอกัษร “c” ตวัเล็ก ขา้งตวัอกัษร P, T, 
C, B, U  หรือ D  

B.8.3.10 การฟาวล์เสียสิทธ์ิของผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1 ผูเ้ล่นส ารอง ผูเ้ล่นฟาวล์ครบ 5 คร้ังและ ผูติ้ดตามทีม ท่ีออก
จากท่ีนัง่ของทีม ในกรณีทะเลาะววิาท เป็นฟาวลเ์ทคนิคหวัหนา้ผูฝึ้กสอน บนัทึก B2 
 

B.8.3.11 บนัทึก F หลงั D1หรือ D2 ในช่องวา่งท่ีเหลือทั้งหมดของผูท่ี้ถูกไล่ออก ของหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผู ้
ฝึกสินท่ี 1 
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ผูเ้ล่นส ารอง  ผูเ้ล่นฟาวลค์รบ 5 คร้ัง  ในกรณีชกต่อย 
   

ในช่วงส้ินสุดเวลาการแข่งขนั ผูบ้นัทึกจะตอ้งขีดเส้นช่องวา่งท่ีเหลือ ดว้ยการขีดเส้นหนาตามแนวนอน 
 

B.8.3.12 ตัวอย่างส าหรับการบันทึกฟาวล์เสียสิทธ์ิของหัวหน้าผู้ฝึกสอน ผู้ช่วยผู้ฝึกสอนที่ 1 ผู้เล่นส ารอง ผู้เล่น
ฟาวล์ครบ 5 คร้ัง 
               และ ผู้ติดตามทมี 
               การฟาวลเ์สียสิทธ์ิของหวัหนา้ผูฝึ้กสอน จะตอ้งบนัทึกดงัต่อไปน้ี 
 

 

                  การฟาวลเ์สียสิทธ์ิของผูช่้วยผูฝึ้กสอน จะตอ้งบนัทึกดงัต่อไปน้ี 
 
 
                การฟาวลเ์สียสิทธ์ิของผูเ้ล่นส ารอง จะตอ้งบนัทึกดงัต่อไปน้ี 
 
 

และ 
 
 
การฟาวลเ์สียสิทธ์ิของผูเ้ล่นท่ีถูกใหอ้อกหลงัจากกระท าฟาวลค์รบ 5 คร้ัง  
จะตอ้งบนัทึกดงัต่อไปน้ี  

 
และ 
 
 

              การฟาวลเ์สียสิทธ์ิของผูติ้ดตามทีม  จะตอ้งบนัทึกดงัต่อไปน้ี 
 
 

 

B.8.3.13 ตัวอย่างส าหรับการบันทึกฟาวล์เสียสิทธ์ิส าหรับการออกจากท่ีนัง่ของทีมเพื่อเกิดการทะเลาะวิวาท: 
Fighting ของ หวัหนา้ผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1 ผูเ้ล่นส ารอง ผูเ้ล่นฟาวลค์รบ 5 คร้ังและ ผูติ้ดตามทีม 
              ไม่ตอ้งค านึงถึงจ านวนบุคคลท่ีฟาวลเ์สียสิทธ์ิ ท่ีออกจากท่ีนัง่ของทีม ใหเ้ป็นฟาวลเ์ทคนิค    
              หวัหนา้ผูฝึ้กสอน 1 คร้ัง บนัทึก B2 หรือ D2 

 
                                 การฟาวลเ์สียสิทธ์ิของหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1  จะตอ้งบนัทึกดงัต่อไปน้ี 
 

       เฉพาะหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั 
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                   เฉพาะผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1  ถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั 
 
 
  

      ถา้หวัหนา้ผูฝึ้กสอนและ ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1  ถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

     การฟาวลเ์สียสิทธ์ิของผูเ้ล่นส ารองแต่ละคน ท่ีถูกตดัสิทธ์ิ ใหบ้นัทึกดงัต่อไปน้ี  
     ถา้ผูเ้ล่นส ารองฟาวลน์อ้ยกวา่ 4 คร้ัง  ใหบ้นัทึก D แลว้บนัทึก Fในช่องท่ีเหลือทั้งหมด   

 
 
 

 
       และ 

  
 
 
     ถา้ผูเ้ล่นท่ีกระท าฟาวลค์ร้ังท่ี 5 (Fifth foul) ใหบ้นัทึก D และบนัทึกตวัอกัษร  F  
     ลงในช่องหลงัจากฟาวลค์ร้ังสุดทา้ย 

                                             
                    และ 
 
 

     
 
       ถา้ผูเ้ล่นท่ีกระท าฟาวลค์รบ 5 คร้ังไปแลว้( Exclude player) จะตอ้ง 
       บนัทึกตวัอกัษร D  ตามดว้ย F ลงในช่องหลงัจากฟาวลค์ร้ังสุดทา้ย   

 
    และ 

 
                   

  การฟาวลเ์สียสิทธ์ิของผูติ้ดตามทีม จะปรับเป็นฟาวลเ์ทคนิคหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ตอ้งบนัทึกดงัต่อไปน้ี 
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การตดัสิทธ์ิการแข่งขนัแต่ละคร้ังของผูติ้ดตามทีม จะตอ้งปรับเป็นการฟาวลข์องหวัหนา้ผูฝึ้กสอน 
บนัทึกตวัอกัษร B แต่จะตอ้งไม่นบัรวมกบัการฟาวลเ์ทคนิค 3 คร้ังและถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนัของเขา 

B.8.3.14 ตัวอย่างส าหรับการบันทกึฟาวล์เสียสิทธ์ิจากการมส่ีวนร่วมในการทะเลาะววิาทของหัวหน้า
ผู้ฝึกสอน, ผู้ช่วยผู้ฝึกสอนคนที ่1, ผู้เล่นส ารอง, ผู้เล่นทีฟ่าวล์ครบ 5 คร้ัง และผู้ติดตามทมี 
                ไม่ตอ้งค านึงถึงจ านวนบุคคลท่ีฟาวลเ์สียสิทธ์ิ ท่ีออกจากท่ีนัง่ของทีม ใหเ้ป็นฟาวลเ์ทคนิคของ    
              หวัหนา้ผูฝึ้กสอน 1 คร้ัง บนัทึก B2 หรือ D2 
                 ถา้หวัหนา้ผูฝึ้กสอนเป็นผูก่้อการทะเลาะววิาท ใหบ้นัทึก D2  เท่านั้น 
 

       เฉพาะหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั 
 
 
 
                   เฉพาะผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1  ถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั 
 
 
  

      ถา้หวัหนา้ผูฝึ้กสอนและ ผูช่้วยผูฝึ้กสอนท่ี 1  ถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

     การฟาวลเ์สียสิทธ์ิของผูเ้ล่นส ารองแต่ละคน ท่ีถูกตดัสิทธ์ิ ใหบ้นัทึกดงัต่อไปน้ี  
     ถา้ผูเ้ล่นส ารองฟาวลน์อ้ยกวา่ 4 คร้ัง  ใหบ้นัทึก D แลว้บนัทึก Fในช่องท่ีเหลือทั้งหมด   

 
 
 

 
       และ 

  
 
 
     ถา้ผูเ้ล่นท่ีกระท าฟาวลค์ร้ังท่ี 5 (Fifth foul) ใหบ้นัทึก D และบนัทึกตวัอกัษร  F  
     ลงในช่องหลงัจากฟาวลค์ร้ังสุดทา้ย 

                                             
                    และ 
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       ถา้ผูเ้ล่นท่ีกระท าฟาวลค์รบ 5 คร้ังไปแลว้( Exclude player) จะตอ้ง 
       บนัทึกตวัอกัษร D2  ตามดว้ย F ลงในช่องหลงัจากฟาวลค์ร้ังสุดทา้ย   
 

  
   และ 
 
                   

    การฟาวลเ์สียสิทธ์ิของผูติ้ดตามทีม จะปรับเป็นฟาวลเ์ทคนิคหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ตอ้งบนัทึกดงัต่อไปน้ี 

 
 
 

 การฟาวลเ์สียสิทธ์ิของผูติ้ดตามทีม2 คน จะปรับเป็นฟาวลเ์ทคนิคหวัหนา้ผูฝึ้กสอน ตอ้งบนัทึก   ดงัต่อไปน้ี 
                                                                                                                                                 

 
 
การตดัสิทธ์ิการแข่งขนัแต่ละคร้ังของผูติ้ดตามทีม จะตอ้งปรับเป็นการฟาวลข์องหวัหนา้ผูฝึ้กสอน 
บนัทึกตวัอกัษร B2 แต่จะตอ้งไม่นบัรวมกบัการฟาวลเ์ทคนิค 3 คร้ังและถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนัของเขา 
หมายเหตุ  การฟาวลเ์ทคนิค หรือการฟาวลเ์สียสิทธ์ิตามกติกาขอ้ 39 ไม่นบัรวมเป็นการฟาวลที์ม 

 B.8.4 เม่ือส้ินสุดการแข่งขนัของช่วงเวลาท่ี 2 และส้ินสุดเกมการแข่งขนั ผูบ้นัทึกตอ้งขีดเส้นหนาระหวา่งช่อง
ท่ีใช ้กบัช่องท่ีไม่ไดใ้ช ้และเม่ือส้ินสุดเกมการแข่งขนั ผูบ้นัทึกตอ้งขีดเส้นขนานช่องท่ีวา่ง 
B.9  ฟาวล์ทมี  
 

B.9.1  ส าหรับแต่ละช่วงเวลา(Q1,Q2,Q3และQ4) จะมีช่องบนัทึกฟาวล์ทีม 4 ช่องในใบบนัทึกคะแนน (ทนัที
ใตช่ื้อทีม และ เหนือช่ือผูเ้ล่น) เพื่อบนัทึกการฟาวลที์ม 

 

B.9.2  เม่ือใดก็ตามท่ีผูเ้ล่นกระท าฟาวลบุ์คคล, ฟาวลเ์ทคนิค, ฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬา, หรือฟาวลเ์สียสิทธ์ิ         
ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งบนัทึกเป็นการฟาวล์ต่อทีมของผูเ้ล่นคนนั้น โดยการท าเคร่ืองหมาย X ตวัใหญ่  
ในช่องท่ีไดก้ าหนดไวต้ามล าดบั 

B.9.3.  เม่ือส้ินสุดการแข่งขนัแต่ละของช่วงเวลา ใหผู้บ้นัทึกขีดเส้นขนาน 2 เส้นในช่องท่ีวา่ง 
B.10  การบันทกึคะแนน  
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B.10.1  ผูบ้นัทึกคะแนน จะตอ้งบนัทึกคะแนนตามล าดบัโดยต่อเน่ืองทนัทีท่ีแต่ละทีมท าได ้
 

B.10.2  ใบบนัทึกคะแนน มี 4 แถว ส าหรับบนัทึก 
 

B.10.3 แต่ละแถวถูกแบ่งเป็นอีก 4 ช่อง, 2 ช่องดา้นซา้ยมีไวเ้พื่อทีมเอ (A) และ 
2 ช่องดา้นขวามีไวเ้พื่อทีมบี(B) ช่องกลางมีไว ้เพื่อส าหรับบนัทึกคะแนน 
ของแต่ละทีม (160 คะแนน) 
 

ผูบ้นัทึกคะแนน จะตอ้ง :  
• อนัดบัแรก ใหขี้ดเส้นทแยง( / ) ส าหรับทุกคะแนนท่ีไดอ้ยา่งถูกตอ้งจาก 

การยงิประตู และท าวงกลมทึบ(    ) ส าหรับทุกคะแนนท่ีไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
จากการโยนโทษ ไปตลอดทั้งหมดของคะแนนรวมทีไ่ด้สะสมคร้ังใหม่ 
โดยทีมท่ีท าคะแนนได ้ 

• ต่อจากนั้น ในช่องวา่งดา้นเดียวกนักบัจ านวนคะแนนรวมใหม่(ดา้นขา้ง 
คะแนนใหม่/หรือ     ) ใหใ้ส่หมายเลขของผูเ้ล่นท่ีท าคะแนนไดจ้ากการ 
ยงิประตูหรือโยนโทษ 

 

B.11 การบันทกึคะแนน: ค าแนะน าเพิม่เติม 
: The running score :  Additional instructions  

 

B.11.1  ผูเ้ล่นท่ียงิประตู 3 คะแนนได ้จะตอ้งบนัทึกโดยการท าวงกลมรอบหมายเลขของ 
ผูเ้ล่น  

 

B.11.2  คะแนนท่ีไดจ้ากการท าประตูโดยบงัเอิญของผูเ้ล่นดา้นห่วงตาข่ายของทีมเขาเอง  
จะตอ้งบนัทึกเป็นการท าคะแนนของหวัหนา้ทีมฝ่ายตรงขา้มท่ีอยูใ่นสนามแข่งขนั 

 

B.11.3  คะแนนท่ีไดใ้นกรณีท่ีลูกบอลไม่ลงห่วงตาข่าย (กติกาขอ้ 31 การปรับเป็นประต ู
และ การรบกวนห่วงตาข่าย) จะตอ้งบนัทึกเป็นการท าคะแนนโดยผูเ้ล่นท่ีได ้       
พยายามยงิประตู 

 

B.11.4  ในช่วงส้ินสุดการแข่งขนัของแต่ละช่วงเวลาหรือช่วงต่อเวลา ผูบ้นัทึกคะแนน 
จะตอ้งท าวงกลม  
 (     )ท าวงกลมหนารอบตวัเลขของคะแนนท่ีท าไดห้ลงัสุดของแต่ละทีม ติดตามดว้ยการ 

ขีดเส้นหนาตามแนวนอนใตค้ะแนนท่ีได ้และ ใตห้มายเลขผูเ้ล่นแต่ละคนท่ีได ้
ท าคะแนนหลงัสุด 

 

                                                                                                       ภาพที ่13 การบันทกึคะแนน : Running score           
 
B.11.5  ในช่วงเร่ิมตน้การแข่งขนัของแต่ละช่วงเวลาหรือช่วงต่อเวลาผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้ง บนัทึกคะแนน          
ตามล าดบัโดยต่อเนื่องต่อไป ต่อจากคะแนนทีไ่ด้หยุดไว้  
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B.11.6  เม่ือใดก็ตาม หากเป็นไปได ้ผูบ้นัทึกคะแนนควรตรวจสอบคะแนนของเขากบัป้ายคะแนน ถา้มีความ  

ขดัแยง้กนั และ คะแนนของเขาถูกตอ้ง เขาจะตอ้งรีบท าการแกไ้ขป้ายคะแนนทนัที กรณีเกิดความสงสัย 
หรือ ถา้มีทีมใดคดัคา้นกบัการแกไ้ข เขาจะตอ้งแจง้หวัหนา้ผูต้ดัสิน(Crew chief) โดยเร็วท่ีสุด เม่ือบอล
กลายเป็นบอลตาย และ นาฬิกาแข่งขนัไดห้ยดุเดิน 

B.11.7   ผูต้ดัสินอาจตรวจสอบความถูกตอ้งในใบบนัทึก รวมถึงคะแนน จ านวนการฟาวล ์
             จ  านวนเวลานอก ภายใตข้อ้ก าหนดของกติกา หวัหนา้ผูต้ดัสินจะลงเคร่ืองหมายความถูกตอ้ง การแกไ้ข   
             ความถูกตอ้งน้ี ควรบนัทึกท่ีดา้นหลงัใบบนัทึกคะแนนดว้ย  
B.12 การบันทกึคะแนน: การสรุปคะแนน: The running score - Summing up   

 

B.12.1  ในช่วงส้ินสุดการแข่งขนัของแต่ละช่วงเวลาและช่วงต่อเวลาสุดทา้ย 
              ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งบนัทึกคะแนนของช่วงเวลานั้น ลงในส่วนท่ีแบ่งเป็นช่องท่ีดา้นล่างของ 
             ใบบนัทึกคะแนน  
B.12.2 ทนัทีท่ีส้ินสุดเวลาการแข่งขนั ผูบ้นัทึกตอ้งลงเวลาในช่องลงเวลาวา่หมดเวลาการแข่ง 
            ขนัท่ีเวลาเท่าไรท่ีบรรทดัล่างสุดในใบบนัทึก 
 

B.12.3 ในช่วงส้ินสุดการแข่งขนัของแต่ละช่วงเวลา ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งขีดเส้นหนา 
2 เส้นตามแนวนอนใตต้วัเลขของคะแนนสุดทา้ยท่ีท าไดโ้ดยผูเ้ล่นของแต่ละทีม  
รวมถึงใตห้มายเลขของผูเ้ล่นท่ีไดท้  าคะแนนสุดทา้ยนั้น เขายงัจะตอ้งขีด         
เส้นทแยงมุมไปถึงส่วนล่างของช่องเพื่อท าลายตวัเลข(คะแนนตามล าดบั) ท่ีเหลือ 
ส าหรับแต่ละทีม 

 

B.12.4  ในช่วงส้ินสุดการแข่งขนัของแต่ละช่วงเวลา ผูบ้นัทึกคะแนนจะตอ้งบนัทึกคะแนน           ภาพท่ี 14 
สุดทา้ย และ ช่ือทีมท่ีชนะการแข่งขนั                                          การสรุปการคะแนน: Summing up                                                                                                                                                     

 
B.12.5   เจา้หนา้ท่ีโตะ๊ทั้งหมด ลงลายมือช่ือท่ีหนา้ช่ือของตนเอง       
                                                                                                                                            
 

B.12.6  ทนัทีท่ีผูช่้วยผูต้ดัสินไดล้งลายมือช่ือแลว้ หวัหนา้ผูต้ดัสินจะเป็นผูรั้บรองและลงลายมือช่ือในใบบนัทึก
คะแนนเป็นคนสุดทา้ย การลงลายมือช่ือถือเป็นการส้ินสุดการปฏิบติัหน้าท่ีของผูต้ดัสินอยา่งเป็นทางการ และ 
ความเก่ียวขอ้งกบัการแข่งขนั   

 

หมายเหตุ ถ้ามีหัวหน้าทีม(CAP) ของทีมหน่ึงทีมใดลงลายมือช่ือเพื่อประท้วงในใบบนัทึกคะแนนในช่อง 
ลายมือช่ือของหัวหน้าทีมในกรณีมีการประทว้ง  เจา้หน้าท่ีโต๊ะทุกคนรวมทั้งผูช่้วยผูต้ดัสิน จะตอ้งอยู่
จนกวา่หวัหนา้ผูต้ดัสินจะอนุญาตใหอ้อกไปได ้ภายใตก้ารด าเนินการของหวัหนา้ผูต้ดัสิน  
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     ภาพที ่14  ส่วนล่างของใบบันทกึคะแนน 

                                 ภาพท่ี 15 ส่วนล่างของใบบนัทึก   : Bottom of the scoresheet 
 
B.13 หัวหน้าผู้ฝึกสอนขอดูภาพซ ้า  Head coach’s challenge  
       B.13.1 การใช้ IRS จะมีการชาเลนจ์ของหัวหน้าผู้ฝึกสอน (HCC) ได้ 1 คร้ัง จะต้องกรอกลงในใบบันทกึใน  
                  ช่อง HCC ในช่องแรก – กรอกช่วงเวลาแข่งขัน หรือช่วงต่อเวลา(Q1, Q2, Q3, Q4 หรือ OT) และ ใน 
                  ช่องทีส่อง - ให้ระบุนาทขีองเวลาแข่งขันหรือช่วงต่อเวลา 
 

            C   ขั้นตอนการประท้วงผลการแข่งขนั:  PROTEST PROCEDURE 
 
 
 

C.1 ทีม อาจจะยืน่ประทว้งผลการแข่งขนั ถา้ผลประโยชน์ ส่ิงท่ีควรไดรั้บ แต่ไม่เป็นผลดว้ยสาเหตุต่อไปน้ี 
              ก)  ผูบ้นัทึกคะแนน  ผูจ้บัเวลาการแข่งขนั ผูจ้บัเวลานาฬิกาการยิงประตู  ท าหนา้ท่ีผิดพลาด ซ่ึงผูต้ดัสิน

ไดรั้บอนุญาตให้แกไ้ขไดต้ามท่ีก าหนดไวใ้นกติกา และ สามารถเขา้ถึงหลกัฐานท่ีสามารถตรวจสอบได ้
ณ เวลาท่ีตดัสินใจแกไ้ขขอ้ผดิพลาดตามกติกาขอ้ 44 (ขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขได)้ แต่ไม่ไดแ้กไ้ขตามนั้น 

              ข)  การตดัสินใจปรับทีมใหแ้พ ้ยกเลิก เล่ือนเวลา ไม่ด าเนินการแข่งขนั หรือไม่ยอมแข่งขนัต่อไป 
              ค)  ผดิระเบียบ เน่ืองจากละเมิดกติกาท่ีน ามาใช ้

 

C.2 เพื่อใหเ้ป็นผล ยอมรับได ้จะตอ้งด าเนินการ ดงัน้ี 
              ก) อยา่งชา้ไม่เกิน 15 นาทีหลงัหมดเวลาการแข่งขนั หวัหนา้ทีมตอ้งแจง้ต่อหวัหนา้ผูต้ดัสินวา่ทีมของ 
                  เขาตอ้งการประทว้งผลการแข่งขนั โดยลงลายมือช่ือในช่อง “ลายมือช่ือของหวัหนา้ทีมในกรณีมี 
                   การประทว้ง “ 
              ข) ทีมท่ีประทว้งส่งเอกสาร ท่ีมีขอ้มูล เหตุผลในการประทว้งใหห้วัหนา้ผูต้ดัสินภายใน 1 ชัว่โมง หลงั 
                   หมดเวลาการแข่งขนั 
              ค)  วางเงินมดัจ าการประทว้งจ านวน 1500 ฟรังก์สวิส( CHF)  และจะได้รับคืนถ้าการประทว้งเป็น 

ผลส าเร็จ 
 

C.3 หัวหน้าผูต้ดัสิน ( ผูค้วบคุมการแข่งขนั(ถา้มี ) ด าเนินการตามเหตุผลท่ีประทว้ง ดว้ยการเขียนรายงาน
เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนส่งตวัแทนสหพนัธ์ หรือผูมี้อ  านาจในขณะนั้น จะตอ้งรายงานเป็นลายลกัษณ์อกัษรถึง
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เหตุการณ์ท่ีน าไปสู่การประทว้ง เม่ือไดรั้บเอกสารเหตุผลการประทว้งแล้ว  หัวหน้าผูต้ดัสิน (หรือผู ้
ควบคุมการแข่งขนั ถา้มี) จะบนัทึกลงเวลาในเอกสารเม่ือรับการประทว้ง 

C.4 ขอ้มูลในการประทว้ง ควรเป็นขอ้มูลท่ีช้ีแจงถึงขั้นตอนในการประทว้งท่ีเหมาะสม สมควรยอมรับได ้
เพื่อให้เกิดการตดัสินใจให้มากท่ีสุดเท่าท่ีกระท าได ้พร้อมเหตุการณ์อ่ืน ๆ อีก ภายหลงัเวลาไม่เกิน 24 
ชั่วโมงหลงัหมดเวลาการแข่งขนั เน้ือหาการประทว้งอาจมีหลกัฐานท่ีสนับสนุนต่อการตดัสิน เช่น 
ขอ้มูลยอ้นหลงัของเกมแข่งขนั ขอ้มูลการประทว้งจะตอ้งไม่ตดัสินการเปล่ียนผลการแข่งขนัอยา่งเดียว
เท่านั้น ยกเวน้เป็นท่ีชดัเจนพร้อมหลกัฐานวา่เป็นจริง ไม่ใช่ขอ้ผดิพลาดท่ีท าใหเ้กิดการประทว้งเกิดข้ึน 

             การยอมรับผลการประทว้งใหม่จะเกิดข้ึนตามขอ้เทจ็จริง 
C. 5       การตดัสินผลการประทว้ง จะพิจารณาจากขอ้บงัคบัของกติกาท่ีไม่สามารถทบทวน หรือยืน่อุทธรณ์ได ้
             ยกเวน้การอุทธรณ์ต่อระเบียบปฏิบติัท่ีใหโ้อกาสในการอุทธรณ์ 
C. 6      กติกาท่ีพิเศษเฉพาะส าหรับการแข่งขนัของสหพนัธ์ หรือการแข่งขนัท่ีไม่ไดก้  าหนด แทนท่ีใน 
             ระเบียบการ: 
             ก) ในกรณีท่ีการแข่งขนัเป็นแบบ Tournament  ขอ้มูลการประทว้งทั้งหมด ควรเป็นคณะกรรมการฝ่าย

เทคนิค( ดูระเบียบของสหพนัธ์เล่มท่ี 2 ) 
             ข) ส าหรบการแข่งขนัแบบเหยา้ – เยอืน ขอ้มูลการประทว้งควรเป็นขอ้มูลควรมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา

ท่ีเหมาะสม ตามระเบียบขอ้บงัคบัของสหพนัธ์  ส าหรับหวัขอ้ในเน้ือหาท่ีส่งผลดีต่อการประทว้ง ควร
มาจากผูท่ี้มีประสบการณ์ 1-2 คน ในเร่ืองกติกา และการแปลความตามกติกา ในเอกสารอย่างเป็น
ทางการของสหพนัธ์ ( ดูระเบียบของสหพนัธ์เล่มท่ี 2 ) 

 
 
 
 

                           E       การขอเวลานอกเพื่อการโฆษณา: Media time out 
 
E.1 ค าจ ากดัความ  

 

ฝ่ายจดัการแข่งขนัอาจจะก าหนดด้วยตนเองว่าควรจะใช้เวลานอกเพื่อการโฆษณาหรือไม่ และ ถา้มี 
ช่วงเวลาของเวลานอก จะมีช่วงเวลาประมาณ(60, 75, 90 หรือ 100 วนิาที) 

 

E.2 หลกัเกณฑ์   
 

E.2.1 ในแต่ละช่วงเวลา อนุญาตให้มีเวลานอกเพื่อการโฆษณา 1 คร้ัง เป็นการเพิ่มเติมจากเวลานอกปกติ ไม่
อนุญาตใหมี้เวลานอกเพื่อการโฆษณา ในช่วงต่อเวลาพิเศษ  

 

E.2.2  เวลานอกคร้ังแรกในแต่ละช่วงเวลา (ทีมหรือเพ่ือการโฆษณา) จะเป็นช่วงเวลา 60, 75, 90 หรือ   100 วนิาที 

E.2.3  ช่วงเวลาของเวลานอกอ่ืน ๆ ทั้งหมด ตอ้งเป็นเวลา 60 วนิาที 
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E.2.4  ทั้งสองทีม จะมีสิทธ์ิไดเ้วลานอกไดที้มละ 2 คร้ัง ในระหวา่งคร่ึงเวลาแรก และทีมละ 3 คร้ังในระหวา่ง
คร่ึงเวลาหลงั  

 

เวลานอกเหล่าน้ี อาจจะร้องขอ ณ เวลาใดก็ไดใ้นระหวา่งการแข่งขนั และ ช่วงเวลาของเวลานอก อาจจะ
เป็นดงัน้ี :  

• 60, 75, 90 หรือ 100 วินาที ถา้ถูกพิจารณาวา่เป็นเวลานอกเพื่อการโฆษณา ซ่ึงเป็นเวลานอก
คร้ังแรกของช่วงเวลา หรือ 

• 60 วนิาที ถา้ถูกพิจารณาวา่ไม่ไดเ้ป็นเวลานอกเพื่อการโฆษณา ซ่ึงไดถู้กร้องขอโดยทีมใดทีม
หน่ึง หลงัจากไดใ้หเ้วลานอกเพื่อการโฆษณาไปแลว้  

 

E.3  ขั้นตอนการด าเนินการ     
 

 

E.3.1  ตามหลกัการแลว้ เวลานอกเพื่อการโฆษณา ควรใชใ้นช่วงเวลาท่ีเหลือ 5 นาที ของช่วงการเล่น อยา่งไรก็
ตาม เง่ือนไขน้ี ไม่มีหลกัประกนัวา่ตอ้งเป็นไปตามกรณีน้ี 

 

E.3.2  หากไม่มีทีมใดไดร้้องขอเวลานอกก่อน 5 นาทีสุดทา้ยของเวลาท่ีเหลือในช่วงการเล่น ถา้เป็นเช่นนั้น จะ
อนุญาตให้เป็นเวลานอกเพื่อการโฆษณา ณ โอกาสแรกเม่ือลูกบอลกลายเป็นบอลตาย และเวลาแข่งขนั
ไดห้ยดุเดิน เวลานอกคร้ังน้ี ไม่นบัเป็นเวลานอกของทีมใดทีมหน่ึง    

 

E.3.3  ถา้มีทีมใดทีมหน่ึง ไดรั้บเวลานอกก่อน 5 นาทีสุดทา้ยของเวลาท่ีเหลือในช่วงการเล่น    เวลานอกคร้ังน้ี
เปรียบเสมือนการใชเ้วลานอกเพื่อการโฆษณา             เวลานอกคร้ังน้ี ตอ้งนบัเสมือนเป็นทั้งเวลานอกเพื่อการ
โฆษณา และ เวลานอกส าหรับทีมท่ีร้องขอ  

 

E.3.4  ดว้ยวิธีการตามขั้นตอนน้ี ท าให้มีเวลานอกอยา่งนอ้ยท่ีสุดหน่ึง 1 คร้ังในแต่ละช่วงเวลา และมากท่ีสุด 6 
คร้ัง ในคร่ึงเวลาแรก และ มีเวลานอกมากท่ีสุด 8 คร้ัง ในคร่ึงเวลาหลงั 

 

                                      
                                       F ระบบการดูภาพซ ้ า 
F.1 ค าจ ากดัความ 
            ระบบการดูภาพซ ้ า (IRS) คือกระบวนการท างานของผูต้ดัสินท่ีใช้ตรวจสอบการตดัสินใจ

ของเขา โดยดูสถานการณ์เกมจากหนา้จอดว้ยเทคโนโลยวีดิีโอ ท่ีไดรั้บอนุมติัแลว้ 

F.2     ขั้นตอนการด าเนินการ    Procedure 
 F.2.1    ผูต้ดัสินมีอานาจท่ีจะใชร้ะบบการดูภาพซ ้ า (IRS)ได ้จนกวา่หวัหนา้ผูต้ดัสินจะลงลายมือช่ือ 
             ในใบบนัทึกคะแนน ภายในขอบเขตท่ีระบุไวใ้นภาคผนวกน้ี     
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  F.2.2    การใชร้ะบบการดูภาพซ ้ า (IRS)ใหด้ าเนินการภายหลงัท่ีผูต้ดัสินไดห้ยดุเกมการแข่งขนัดว้ย
เหตุผลใดกต็าม และระบบการดูภาพซ ้ า (IRS)ถูกน ามาใช ้ นอกจากระบุเป็นอยา่งอ่ืนในขอ้ 44 (การ
แกไ้ขขอ้ผดิพลาด) 
   F.2.3     การใชร้ะบบการดูภาพซ ้ า (IRS) ใหป้ฏิบติัดงัน้ี  

- หวัหนา้ผูต้ดัสินจะตอ้งใหก้ารรับรองอุปกรณ์ IRS ก่อนการแข่งขนั ถา้มี 
- หวัหนา้ผูต้ดัสินเป็นคนตดัสินใจวา่จะใชก้ารตรวจสอบดว้ย IRS หรือไม่ 
- ถา้การตดัสินใจของผูต้ดัสินจ าเป็นตอ้งตรวจสอบดว้ย IRS  ผูต้ดัสินจะตอ้ง

แสดงการตดัสินคร้ังแรกในสนามแข่งขนัใหเ้ห็นก่อน 
- หลงัจากรวบรวมขอ้มูลทั้งหมดจากผูต้ดัสินอ่ืน เจา้หนา้ท่ีโต๊ะและผูค้วบคุม

การแข่งขนัแลว้ จะตอ้งเร่ิมการตรวจสอบใหเ้ร็วท่ีสุดเท่าท่ีท าได ้
- หัวหนา้ผูต้ดัสิน และผูช่้วยผูต้ดัสินอย่างนอ้ย 1 คน(ท่ีเรียกการละเมิดกติกา) 

จะเขา้ร่วมในการตรวจสอบ ถา้หัวหนา้ผูต้ดัสินเป็นผูเ้รียกการละเมิดกติกา 
เขาจะตอ้งเลือกผูช่้วยผูต้ดัสินคนใดคนหน่ึงเพื่อร่วมกบัเขาในการตรวจสอบ 

- ในระหว่างการตรวจสอบดว้ย IRS หวัหนา้ผูต้ดัสินตอ้งแน่ใจว่าไม่มีบุคคลท่ี
ไม่ไดรั้บอนุญาตเขา้ถึงหนา้จอ  

- การตรวจสอบตอ้งท าก่อนจะมีการใหเ้วลานอกหรือเปล่ียนตวั  ก่อนพกัการ
แข่งขนั และก่อนท่ีจะกลบัมาเล่นใหม่  

-  ถ้าให้เวลานอกหรือเปล่ียนตัวไปแล้ว และมีการใช้ IRS  เวลานอกหรือ
เปล่ียนตวั สามารถยกเลิกได ้จนกวา่จะมีการรายงานการตดัสินใจขั้นสุดทา้ย 

- ภายหลงัมีการรายงานการตดัสินใจขั้นสุดทา้ย หัวหน้าผูฝึ้กสอนสามารถ
ยกเลิกการขอเวลานอกหรือเปล่ียนตวั  หรือขอเวลานอกหรือเปล่ียนตวัได ้ 

- หลงัจากการตรวจสอบ ผูต้ดัสินท่ีเรียกการละเมิดกติกา จะตอ้งเป็นผูร้ายงาน
การตดัสินใจขั้นสุดทา้ย และการแข่งขนัจะด าเนินต่อไปตามนั้น 

- การตดัสินใจของผูต้ดัสินสามารถแกไ้ขไดใ้นเฉพาะกรณีตรวจสอบของ IRS 
แสดงให้เห็นภาพหลกัฐานท่ีปรากฏอย่างชดัเจนสามารถสรุปความเห็นให้
แกไ้ขได ้

F.3 หลกัเกณฑ:์ Rule 
      สถานการณ์ของเกม ดงัต่อไปน้ีอาจไดรั้บการตรวจสอบ 
F.3.1 เม่ือส้ินสุดเวลาของแต่ละช่วงเวลา หรือช่วงต่อเวลา  
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    • การยงิประตูท่ีเป็นผลส าเร็จวา่ ลูกบอลไดห้ลุดออกจากมือก่อนท่ีเสียงสัญญาณหมดเวลาการ 

            แข่งขนัของช่วงเวลา หรือช่วงต่อเวลาดงัข้ึนหรือไม่ 

        •จ านวนเวลาของนาฬิกา ท่ีจะตอ้งแสดงบนนาฬิกาของการแข่งขนั ถา้ : 
                 -  เกิดการผดิระเบียบการออกนอกสนามของผูย้งิประตู 
                 -  เกิดการผดิระเบียบเก่ียวกบันาฬิกายงิประตู 
                 - เกิดการผดิระเบียบเก่ียวกบัเวลา 8 นาที 
                 - การฟาวลท่ี์ไดก้ระท าก่อนหมดช่วงเวลา หรือช่วงต่อเวลา 
                  ช่วงพกัการแข่งขนัจะยงัไม่เร่ิมจนกวา่มีการรายงานการตดัสินใจขั้นสุดทา้ยจากการใช ้ 

                    IRS และเวลาการแข่งขนั หรือช่วงต่อเวลาไดส้ิ้นสุดลง 
 F.3.2  เม่ือนาฬิกาแข่งขนัแสดงเวลา 2:00 นาที หรือนอ้ยกวา่ในช่วงเวลาท่ี 4 และแต่ละช่วงต่อเวลา  
              กรณี 
                             • การยงิประตูท่ีเป็นผลส าเร็จวา่ ลูกบอลไดห้ลุดออกจากมือก่อนท่ีเสียงสัญญาณ 
                               นาฬิกายงิประตูหรือไม่ 

- ผูต้ดัสินมีอ านาจท่ีจะหยดุเกมเพื่อตรวจสอบไดท้นัทีวา่ได ้2หรือ3 คะแนน 
- ผูต้ดัสินตอ้งระบุความจ าเป็นในการตรวจสอบIRS ตอ้งตรวจหลงัจากการยงิ

ประตูในคร้ังแรกท่ีผูต้ดัสินหยดุเกม ไม่วา่จะดว้ยเหตุผลใดกต็าม 
• ขณะยงิประตู ลูกบอลไดห้ลุดออกจากมือก่อนมีการกระท าฟาวลใ์ด ๆหรือไม่ 
- เวลาแข่งขนั / Shot clock หมดลงหรือไม่ 
-  มีการฟาวลโ์ดยฝ่ายตรงขา้มขณะการยงิประตูเร่ิมข้ึนแลว้หรือไม่ หรือ 

 มีการฟาวลโ์ดยเพื่อนร่วมทีมของผูย้งิประตู ขณะลูกบอลยงัอยูใ่นมือของผูย้งิ
ประตูหรือไม่ 

                              •  เป็นการตดัสินการผดิระเบียบการปรับเป็นประตู และการรบกวนห่วงตาข่าย 
                                 (goaltending / basket interference) วา่ตดัสินไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
                             หากมีการตดัสินไม่ถูกตอ้ง การแข่งขนัจะเล่นต่อไปดงัน้ี 

- ถา้ลูกบอลลงห่วงอยา่งถูกตอ้ง-นบัเป็นประตู/ใหที้มฝ่ายรับส่งบอลเขา้เล่น  
   จากเส้นหลงั 
 – ถา้มีผูเ้ล่นของทีมใดทีมหน่ึงไดค้รอบครองลูกบอล(ทนัที/ชดัเจน)  
    ทีมนั้นจะไดส่้งบอลเขา้เล่นจากจุดใกลก้บัท่ีลูกบอลอยู ่เม่ือมีการหยดุเกม 



 

 
95 

  – ไม่มีใครไดค้รอบครองลูกบอล(ทนัที/ชดัเจน) ใหเ้ป็นสถานการณ์ 
      ลูกกระโดด (ดูลูกศร) 

                               • เพื่อระบุตวัของผูเ้ล่นท่ีท าใหลู้กบอลออกนอกสนาม 
   F.3.3       เวลาใดกไ็ดใ้นระหวา่งการแข่งขนั กรณี 
                  • การยงิประตูท่ีเป็นผลส าเร็จ จะนบัเป็น 2 หรือ 3 คะแนน 

-  ผูต้ดัสินมีอ านาจท่ีจะหยดุเกมเพื่อตรวจสอบไดท้นัทีวา่ได ้2หรือ3 คะแนน 
   ผูต้ดัสินตอ้งระบุความจ าเป็นในการตรวจสอบIRS ตอ้งตรวจหลงัจากการ  
   ยงิประตูในคร้ังแรกท่ีผูต้ดัสินหยดุเกม ไม่วา่จะดว้ยเหตุผลใดกต็าม 

                     • จะตอ้งใหโ้ยนโทษ 2 หรือ 3 คร้ัง หลงัจากมีการกระท าฟาวลก์บัผูเ้ล่นท่ีก าลงัยงิประตู 
                        ท่ีไม่เป็นผลส าเร็จ 
                      • เพื่อพิจารณาการฟาวล์บุคคล ฟาวล์ผิดวิสัยนักกีฬาหรือฟาวล์เสียสิทธ์ิ มีความ
เหมาะสมกบับรรทดัฐานของการฟาวลแ์ต่ละประเภทหรือไม่ หรือเพื่อยกระดบั/ลดระดบัการฟาวล ์
หรือจะตอ้งพิจารณาเป็นการฟาวลเ์ทคนิคหรือไม่ 
                       • ไม่วา่การฟาวลเ์ทคนิคจะปรับเป็นฟาวลผ์ดิวสิัยนกักีฬาหรือฟาวลเ์สียสิทธ์ิกต็าม 

                       • มีขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขไดห้มวดท่ี 1 เกิดข้ึนหรือไม่และยงัคงแกไ้ขไดห้รือไม่ 
                          ภายในขอ้ก าหนดไวใ้นกติกาขอ้ 44 (ขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขได)้ ถา้ใช่: 

- ให้ผูต้ดัสินหยุดเกมทนัทีเพื่อตรวจสอบว่ามีขอ้ผิดพลาดหมวด 1 ท่ีแกไ้ขได้
เกิดข้ึน  

-  ข้อผิดพลาดสามารถแก้ไขได้ตามท่ีก าหนดไว้ในกติกาข้อ 44 เท่านั้ น 
(ขอ้ผดิพลาดท่ีแกไ้ขได)้ 

                     •     ภายหลงันาฬิกาแข่งขนัหรือนาฬิกายงิประตูขดัขอ้ง จะตอ้งแกไ้ขจ านวนเวลาท่ี 
                            ถูกตอ้งอยา่งไร 
                      • เพื่อระบุผูย้งิลูกโทษท่ีถูกตอ้ง 
                       •  เพื่อช้ีตวัสมาชิกของทีม หวัหนา้ผูฝึ้กสอน ผูช่้วยผูฝึ้กสอนคนท่ี 1 และ ผูติ้ดตามทีม 
                           ท่ีเก่ียวขอ้งระหวา่งเหตุการณ์ความรุนแรง 

-   ผูต้ดัสินมีอ านาจท่ีจะหยดุเกมเพื่อตรวจสอบไดท้นัทีวา่ผูใ้ดเก่ียวขอ้ง 
      ระหวา่งเหตุการณ์ความรุนแรง หรืออาจก่อใหเ้กิดความรุนแรง 
-  การตรวจสอบจะตอ้งเกิดข้ึนก่อนท่ีลูกบอลจะกลายเป็นบอลดี หลงัจากท่ีผู ้
ตดัสินหยุดเกมคร้ังแรกไม่ว่าดว้ยเหตุผลใดก็ตาม ภายหลงัจากการกระท าท่ี
รุนแรงหรืออาจก่อใหเ้กิดความรุนแรง 
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  F.4   หวัหนา้ผูฝึ้กสอนขอดูภาพซ ้ า Head coach’s challenge    
           F.4.1   ในเกมท่ีมี IRS หวัหนา้ผูฝึ้กสอนขอดูภาพซ ้ าHCC โดยแจง้กบัผูต้ดัสินท่ีอยู ่ 
                      ใกลก้บัเขามากท่ีสุด เพ่ือใหผู้ต้ดัสินใช ้IRSได ้
              F.4.2    ขั้นตอนของ Head coach challenge: 
                       • หวัหนา้ผูฝึ้กสอนขอดูภาพซ ้ า 1 คร้ังต่อหน่ึงเกม ไม่วา่การดูภาพซ ้ า จะ 
                          ส าเร็จหรือไม่ 
                       •  หวัหนา้ผูฝึ้กสอนขอขอดูภาพซ ้ าไดเ้ฉพาะเหตุการณ์ในขอ้ F.3 เท่านั้น 
                      •  ภายในภาคผนวกF.3.2และ3.3สามารถตรวจสอบไดต้ลอดเวลา 
                      • หวัหนา้ผูฝึ้กสอนตอ้งขอดูภาพซ ้ า กบัผูต้ดัสินท่ีอยูใ่กลท่ี้สุด (มองเห็นได ้
                        ชดัเจน) หวัหนา้ผูฝึ้กสอนจะตอ้งส่งเสียงเป็นภาษาองักฤษวา่ “Challenge”  
                        และแสดงสญัญาณขอดูภาพซ ้ า (ภาพส่ีเหล่ียมเหมือนจอทีวี) ค  าขอถือเป็น 
                         ท่ีส้ินสุด / ยกเลิกไม่ได ้
                       •  การขอของหวัหนา้ผูฝึ้กสอนส าหรับการขอดูภาพซ ้ า HCC สามารถ 
                          ยกเลิกไดจ้นกวา่ผูต้ดัสินจะท าสญัญาณการขอดูภาพซ ้ า HCC 
                     •  หวัหนา้ผูฝึ้กสอนจะตอ้งร้องขอดุภาพซ ้ า HCC และการตรวจสอบจะตอ้ง 
                         เกิดข้ึนอยา่งชา้ท่ีสุด เม่ือผูต้ดัสินหยดุการแข่งขนัคร้ังแรกหลงัจากการ 
                         ตดัสิน เวน้แต่กติการะบุไวเ้ป็นอยา่งอ่ืน 
                     •  ถา้เกมยงัเล่นต่อไปโดยไม่หยดุ ผูต้ดัสินมีอ านาจหยดุเกมทนัทีเม่ือรู้วา่มี 
                        การขอดูภาพซ ้ า โดยไม่ท าใหที้มใดเสียเปรียบ 
                      • หวัหนา้ผูฝึ้กสอนจะตอ้งระบุใหผู้ต้ดัสินท่ีอยูใ่กลท่ี้สุดทราบถึงเหตุการณ์ท่ี 
                         ตอ้งการตรวจสอบ 
                        • ผูต้ดัสินตอ้งยนืยนัวา่การขอดูภาพซ ้ าถูกตอ้ง โดยแจง้ผูบ้นัทึกวา่ใหมี้การ  
                         ขอดูภาพซ ้ า โดยท าสญัญาณรูปท่ี 59 
                       • ในระหวา่งการตรวจสอบ IRS ผูเ้ล่นทุกคนตอ้งอยูใ่นสนามแข่งขนั 
                       • หากการตรวจสอบIRS ระบุวา่การขอดูภาพซ ้ า  เห็นพอ้งไปกบั 
                         ทีมท่ีร้องขอ ค าตดัสินแรกจะถูกเปล่ียนกลบั 
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                       •  หากการตรวจสอบIRS ระบุวา่การขอดูภาพซ ้ า ไม่เห็นพอ้งไป 
                         ตามทีมท่ีร้องขอ ค าตดัสินแรกจะตอ้งคงไว ้
                       • ผูต้ดัสินตอ้งใชข้ั้นตอนปฏิบติัเดียวกนักบัการตรวจสอบตามกฎของIRS 
                       • หลงัจากผูต้ดัสินแจง้ผลการตดัสินขั้นสุดทา้ยแลว้ เกมจะเล่นต่อไป 
                         เหมือนขั้นตอนหลงัการตรวจสอบIRS 
 

 

                                             จบกตกิา และ วธีิด าเนินการแข่งขัน 
 
 
          \ 
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